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Basics

1 Basics

Picturepark ist eine einfach bedienbare, schnelle und machtige Lésung zur Verwaltung, Distribution und Integration
von Media Assets wie Fotografien, Grafiken, Présentationen, Videos und anderen Dateien. Mit Picturepark werden

Media Assets einfach verwaltet und kontrolliert ausgetauscht.

%’ Weiterfiihrende Links
e Picturepark Website

® Youtube Kanal

e Support

(@) http-Verbindung
Unsicher http-Verbindungen werden fir Picturepark Cloud ab dem 01. Januar 2016 nicht mehr zugelassen. Alle

bestehenden, unsicheren http-Verbindungen werden abgelehnt oder auf eine sichere https-Verbindung

umgeleitet.

~ Kernfunktionen

e Verschlagwortung mit Metadaten

e Klassifizierung von Dateien mit adaptiven Metadaten

e Verschlagwortung von Dateien mittels Schlagwort-Baum
e Konvertierung in diverse Formate

e Verteilung per E-Mail-Link

e Publikation in Websites oder Intranets

¢ Notifikations- und Freigabeprozesse

e Drag & Drop in Office

e Webservice mit SOAP/XML

e | DAP/ADFS-Anbindung

* Organisation

Die Grundstruktur von Picturepark bilden die Channel und der Tree, bestehend aus Asset Klassen zur
Klassifizierung von Dateien und einem Schlagwort-Baum (Kategorien). Die Konfiguration variiert je nach

Picturepark Setup und kann daher von lhrem System abweichen.

www.picturepark.com 4
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Basics

~ Assets und Derivate

Dateien, die in Picturepark importiert wurden, werden als Assets bezeichnet. Beim Importieren in Picturepark
werden fir Assets automatisch, die fir den Dateityp konfigurierten Derivate erstellt. Derivate sind einem
Bestimmungszweck angepasste Formate. So kdnnen fur Bild-Dateien beispielsweise ein Office- und Druck-
Format konfiguriert werden. Das Office-Format wird fir Office-Anwendungen verwendet und ist
dementsprechend nicht so hochauflésend und Qualitativ hochwertig wie das Druck-Format des Assets.

Bei verschiedenen Funktionen, beispielsweise dem Versenden oder Herunterladen von Assets, kann der

Benutzer eine Auswahl der gewlinschten Formate treffen.

| Everglades National Park |=3llX] -
iibersicht || Vorschau | Metadaten || Rechte || Versicnen || Statistiken || Konvertierung v ) aB (D H 26028 4 b
Formate [+]
Eﬂ Protected Iﬁ Print Format
@ Office format Q Criginal

iﬁ Screen format

Metadaten o 4
Responsiole: Support VIT AG (suppart@vit.ch)
Kategorien |

Alle\Channels\Schilsselworter\Natur\Flora',
Alle\Channels\Schilsselwarter\Natur\Landschaften\Wasser\Meer),
AlleyChannels\Schilsselworter\Welt\Mord AmerikalusSal

Everglades National Park
View from the South River Joy Chickee

iﬁ http://demoB0.picturepark.com/Website/?Assetld=46599

Liste aller verfiigbaren Formate eines Assets fiir den aktuell angemeldeten Benutzer

1.1 Benutzeroberfliche

Die Benutzeroberflache von Picturepark kann intuitiv benutzt werden und bietet viele Anpassungsmaoglichkeiten.

~ Ubersicht
Picturepark wird in drei Hauptbereiche aufgeteilt: , Asset Browser und
Toolbars und . Zusatzlich stehen noch die obere Navigation (inkl. Warenkorb),

sowie eine Taskleiste zur Verfigung.

www.picturepark.com 6
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| Marketing Board Services Distribution ,

fssetClass . Admin Channel |

Sch Qi HH -] @ e & | 1-19119 [ Dashboard | [»](@l
Search assets... L | &7 Edit= =] Report | €Y upioad Preview ~[[%]
Options = Extended - (5 vear % .f, Campaigns (%) x J_Eﬂ T
i~ =~ | Filter categories r TR

[l Undefined

B Myrssets

@9 Asset Class

=™ ] picturepark

= # @ subject
=[] Best Bractice
£+ [¥] campaigns ting | Marketing
157 corporate 1dentity ;
B[] Digital Marksting

2 event

! Marketing
-

[ osczaozipg 4 M _pscazosgpg il [E Trip usa: Trip UEE [E] Trip Usas Trip U

Trip USA; Trip USA

Department: Marketing

Subject: Campaigns

G Historical Fils Type: Imagss
@ [ manual [ ; _ kg Lifecycla: Marketing public
= Trip USA: Trip U Trip USA; Trip U 5 Trip USA; Trip U - m Trip USA; Trip U = Changed: 03.07.2013 11:01
@[F] public rRalation ~ 2
. Size: 1.2 MB
sl [taeing
e Marketing
@ [@ [0 Asset Type
263 Admin Channel
=] Asset Details Basket [a

e _IE S ) Download e share (Jiordsr  »
@O vear - " ; =l :
] Lendasae [ Trip Usa; Trip UL [ Trip Usas Trip US I Trip UsA: Trip USL B Trip usA: Trip UL B e Use: T Usa
7] cluster - Country
@5 [ nature
B @] Peaple
i & [0 color
@[22 [7] pistribution

. Trip USA; Trip USA

. Trip USA; Trip USA

8] Trip Usas Trip Ul [ Trip UsA: Trip ULl B Trip USA: Trip U = [E] Trip USA; Trip U =)

Der rechte und linke Bereich (Klassen und Tags (Kategorien) und Sidebar) lassen sich durch einen Klick auf die

Pfeile ausblenden, womit sich der mittlere Bereich vergréssert.

Search ? L<§' % Dash I:uuaru_:.l

Search assets... B || e ~|%|

Opters” Eaeil VA M S TR T

~ Toolbars
Im mittleren Bereich - dem Asset Browser - stehen verschiedene Toolbars zur Verfigung:
SlEH H W = '[ZJ (R Iﬁ-@ & | 1-20740[1% b
:_ | o Bearbeiten ~ @Dwmhuad lég-'ﬁhare "= In Warenkorb legen | =] Report | €3 Importieren

Schilisselwdrter . Natur ~ | o “r-

View Toolbar

Diese Toolbar enthélt alle Tools, mit denen die Darstellung der angezeigten Assets im Asset Browser verandert
werden kann. Es kdnnen beispielsweise folgende Punkte gedndert werden:

e Artder Ansicht (Listenansicht oder kleine, mittlere bzw. grosse Vorschaubilder)

e Anzahl der angezeigten Assets pro Seite (wahlweise 20, 40, 60, 200 oder 500)

e Sortierung der Suchergebnisse und / oder Aufhebung dieser Sortierung

L . . . . . ) .
* Miteinbeziehen der Assets aus allen Unterkategorien mittels einem Klick auf das =" Icon. Wenn diese

www.picturepark.com 7
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Funktion nicht aktiviert ist, werden die Unterkategorien im Asset Browser als Ordner-lcon angezeigt.
e Miteinbeziehen von Sprachversionen und anderen Versionstypen in die Ansicht (sofern konfiguriert)
e Wechseln auf die néchste / vorherige Seite

Asset Toolbar

Diese Toolbar enthélt alle Tools, um mit Assets in Picturepark zu interagieren. Folgende Tools sind
beispielsweise verfigbar:

e Alle Assets selektieren oder die Auswahl aufheben

e Ausgewahlte Assets bearbeiten, herunterladen, versenden oder in den Warenkorb legen

* Metadaten-Report fir ausgewéhlte Assets erstellen

® Neue Assets importieren

Filter Toolbar

Diese Toolbar zeigt den Standort der aktuell angezeigten Assets in Picturepark an und stellt eine Eiltersuche zur

Verfligung. Mit dieser Filtersuche kénnen gezielt einzelne Dateitypen aus der Ansicht gefiltert werden.

~ Detailansicht

Mit einem Doppelklick auf ein Asset 6ffnet sich die Detailansicht des jeweiligen Assets. In diesem Fenster sind

die Metadaten, die verschiedenen Formate und weitere Informationen zum Asset abrufbar.

| Giraffen =lolx

iy

|mflblrsic,ht || Varschau !| Metadaten IIR&d’ﬂe H Versionen “ Statistiken |! Konvememngi - ) e (B H | sra0 4 b

Formate ‘
@ Protected @ Print Format
Office format @ Original

B Screen format

Metadaten | L
Responsiole: Fablenne Filckiger {f.flueckiger@vit.ch}
Kategorien o 1

Alle\Channels\Schllsselwarter\MaturiFaunal,

Giraffen B
Harbour Bridge, zoa, long neck, sky, clouds Alle\Channels\Schilsselworter\Welt\Australient,

Alle\Channels\Schilsselworter\Tiere\Saugetiere’,

'}:ﬂ http://demoB0.plcturepark.com/Website/?assetld=5006

1.2 Basisfunktionen

Das Arbeiten mit Picturepark wird durch einige Funktionen erleichtert.

* Persénliche Einstellungen

www.picturepark.com 8
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Jeder Benutzer kann seine eigenen Einstellungen speichern, welche dann automatisch geladen werden, sobald
sich der Benutzer in Picturepark einloggt. Neben der Anzahl der angezeigten Assets kdnnen auch die
Metadatenfelder in der Listenansicht, die zuletzt geffnete Kategorie und die Ansicht des Asset Browser fur
jeden Channel einzeln gespeichert werden. Die Einstellungen kénnen vom Benutzer in dessen Benutzerprofil

zurlickgesetzt werden.

Benutzerprofil P

o Passwort &ndem I"% Einsteltungep Zuricksezen

Bitte geben Sle lhre personlichen l{nntakt'rrg Perstnliche Einstellungen wie Fenster-Grossen, Ansichten |
| etc. zuriicksetzen

T

4 | Benutzerdaten

Varname*: Support

Machname*: VIT AG

Emall-Adresse=: support@picturepark.com
Telefon: 062 836 40 40

Strasse: Zollrain 12

Adress-Zusatz:

PLZ*: S000
Stadt=: Aarau
Land*: Schweiz et

« | Benutzer erweitert

Speichern i Schliessen

~ Multifunktions Buttons

Oft verfigen Buttons Uber mehrere Funktionen. Diese Multifunktions Buttons werden durch einen Pfeil auf der
rechten Seite gekennzeichnet. Mit einem Klick auf diesen Pfeil kdnnen die verschiedenen Funktionen des Buttons

aufgerufen werden.

www.picturepark.com 9
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a== 003 o O
a=fing aa |- |

| Twelve Apostels

~ Kontextmentis

Die Kontextmenus kénnen tber einen Klick auf die rechte Maustaste aufgerufen werden. So sind die wichtigsten

Funktionen jederzeit verfligbar.

Bearbeiten
Lbschen

Kapleren

- Duwnlo&%}_ [

Share

| Warenkorb

Formate

EE Berg bel Sonnena @ Penguins

~ Kontexthilfe

Tooltipps erscheinen, wenn der Mauszeiger auf dem Tool stehen bleibt.

EEEHH D 1E @ e
| o Bearbeiten~ () Download ecgShare 2

11 1
= Alle aktuell angezeigten Assets selektieren |

~ \Warenkorb

Der Warenkorb wird als Zwischenablage verwendet. Er hilft bei Anwendungen, die sich auf mehrere Assets

gleichzeitig richten wie das Versenden oder Bestellen von Assets oder das Speichern von gesamten

Warenkorben. Assets kdnnen Uber einen Klick auf das Warenkorb-Zeichen unten rechts, Uber das Kontextment
oder ganz einfach per Drag & Drop auf den Warenkorb-Bereich oder den Button in der oberen Navigation in
den Warenkorb gelegt werden. Assets, welche im Warenkorb abgelegt sind, werden mit einem Warenkorb-

Zeichen mit Minuszeichen gekennzeichnet und kénnen Uber dieses wieder aus dem Warenkorb entfernt werden.

www.picturepark.com 10
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| Rheinfal =4

@ Clouds In forest = @ Animal In forest =

Uber den Pfeil kdnnen die restlichen Meniipunkte angezeigt werden. Es kann wahlweise der gesamte

Warenkorb geleert werden, oder einzelne Assets Uber das Kontextmeni aus dem Warenkorb entfernt werden.

Warenkorb

@Duwnluad lﬂ:Shﬂre JilBestellen ;|

. Skorplonfisch | =] Report

. Maso annulatus Eé Speichern

B8 Giraffen EQ".Elearbelten
E'g Leeren

Der Warenkorb kann sowohl in der rechten Sidebar als auch in der oberen Navigation aufgerufen werden. Der

Warenkorb in der oberen Navigation kann in der Grosse verandert und beliebig positioniert werden.

~ Auswahl mehrere Assets

Mehrere Assets konnen Gber Driicken der Shift-Taste zusammen ausgewahlt werden. Liegen die Assets nicht
nebeneinander, kdnnen sie durch Dricken der Ctrl-Taste einzeln ausgewahlt werden.
Zum Selektieren aller angezeigten Assets im Asset Browser kann der entsprechende Button in der Asset Toolbar

verwendet werden.

R e
i & Bearbeiten ~ @Duwnluaﬂ dShare 55

3l Alle akbuell angezeigten Assets selektieren |

Sobald mindesten ein Asset ausgewahlt ist, kdnnen durch Ctrl+A alle weiteren Assets der aktuellen Seite
ausgewahlt werden. Mit einem Klick in den Hintergrund des Asset Browsers kann die Selektion wieder

aufgehoben werden.

* Drag & Drop

www.picturepark.com 11
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Mit Drag & Drop lassen sich Assets z.B. von einer Kategorie in eine andere verschieben und kopieren oder in

den Basket legen.

Search U« EEHH - IE @ el
Search keywords... P | & Edit~ () Download &< Share
Opfions ~ Extended | Keywords ~

= o9+ | Category Search  |Tp

g

[Z5 Undefined

= || Keywords
& |55 Art
| 2| People
@ Sculpture Head liﬂ Sculpture Copper

|5 Rept *@' o

|5l Bird:

|3 Fishy
H |5 Waorld
# | 5| Custom

~ Arbeiten mit Fenstern

Fenster kdnnen minimiert, maximiert und wieder geschlossen werden. Die minimierten Fenster werden in der

Taskleiste angezeigt.

=0

@ |23 4 b

] picturepark Editie T Picturepark Editie T Picture

e ke

1.3  Dateitypen

Die Assets in Picturepark gehoren alle verschiedenen Dateitypen an. Jeder dieser Dateitypen besitzt Dateityp-

abhangige Eigenschaften.

Bilder

h Bilder sind in Picturepark in verschiedenen Formaten verfigbar. Diese Formate unterscheiden sich unter

anderem durch ihre Grésse, die Auflésung oder den Farbraum. Der Sinn dieser unterschiedlichen Formate

ist, dass die Bilder fiir verschiedene Bereiche im passenden Format erhéltlich sind.

... PDF
E | In PDF-Dateien kann man Bilder, die im Dokument enthalten sind, durch Links/Mappings direkt mit dem

- Mole Originalbild in Picturepark verlinken. PDF-Dokumente werden in der Vorschau Seite fiir Seite visualisiert. Der

gesamte Text einer PDF-Datei wird indexiert und kann durchsucht werden.

www.picturepark.com 12
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L Office
- |Office Dokumente (Word-Dokumente, PowerPoint-Prasentationen, Excel-Tabellen) kénnen Links/Mappings

enthalten. D.h. in Office Dokumenten verwendete Bilder kdnnen direkt mit dem Asset in Picturepark verlinkt
werden.
Ausserdem wird bei mehrseitigen Office Dokumenten automatisch fir jede Seite eine eigene Vorschau

generiert. Der gesamte Text einer Office-Datei wird indexiert und kann durchsucht werden.

(i) Vorschau fiir Office-Dokumente

Die Vorschau fir Office-Dokumenten in Picturepark ist von der Definition des Druckbereichs in Office

fir das jeweilige Dokument abhangig.

Prasentationen
Die einzelnen Folien von Présentationen kdnnen in der Detailansicht verwaltet werden. So ist es mdglich,

Powerpoint-Vorlagen zentral zu verwalten und bei Bedarf als neue Présentation zusammenzustellen. Es
kénnen ganz einfach die einzelnen Folien einer Prasentation im Warenkorb gesammelt und als
zusammengeflgte Présentation heruntergeladen werden.

Der gesamte Text einer PowerPoint-Datei wird indexiert und kann durchsucht werden.

N Multimedia

é Multimedia-Dateien wie etwa Filme oder Audio-Dateien kdnnen direkt in Picturepark angeschaut und
angehort werden. Die Detailansicht von Multimedia-Assets enthélt einen Player um die Multimedia-Datei

abspielen zu kénnen. Fir Video-Formate kénnen neu auch Cue Points erstellt werden.

1.4  Sprachen

In Picturepark gibt es verschiedenen Bereiche, fir die man die Sprache &ndern kann. Fir eine optimale Bedienung ist
die Unterscheidung dieser Bereiche hilfreich. Je nach Lizenz kann die Anzahl verfigbarer Sprachen von den

untenstehenden Beispielen abweichen.

“ Metadaten-Sprachen

@ English
s German
F il
Thumanall ek 1 d

Die Metadaten-Sprachen beziehen sich auf die angezeigten Informationen zu den Assets in Picturepark. Alle

Sprach-Informationen kénnen auf dem jeweiligen Asset direkt editiert und eingesehen werden.

 Kategorien-Sprachen

www.picturepark.com 13
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Search Tl

Search keywords... R

Options * Extended ~

e l,,_,.,"l Category Search r

== @ Levels F
_—__J&,

Language

@ English
German

= French

Sales Folder .
Die Kategorien-Sprachen beziehen sich auf die Ubersetzungen der einzelnen Kategorien. Je nach Auswahl wird

der Kategorienbaum und die dazugehdrigen Kategorienbeschreibungen in der entsprechenden Sprache

angezeigt.

“ Systemsprachen

4 4 @ |8
@ | Ne data to disp john@picturepark.com
Impersonate
English System language b.i
German i Metzdatz language P-
French Skin [
Shares

Die Systemsprache bezieht sich auf die Benutzeroberflache von Picturepark. Sie bestimmt die Sprache in Menis

und Fenstern. Die Standard-Systemsprache kann fir jeden Benutzer einzeln in dessen Benutzerprofil definiert
werden.

“ Content-Sprachen

g d @ |8
@ | Mo data to disp john@picturepark.com

Impersonate

System language [
English Metadata language 3 |
German Skin 2
At Shares

Orders

Mit Content-Sprachen werden Zusammenstellungen von passenden Metadaten- und Kategorien-Sprachen fur

www.picturepark.com
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verschiedene Sprachen zur Verfligung gestellt werden. Die einzelnen Sprachen kénnen nach Auswahl einer

Content-Sprachen auch noch individuell verandert werden.

 Sprachversionen

Die Sprachversionen beziehen sich auf separat konfigurierbare Sprachen (unabhangig von anderen
Sprachkonfigurationen) fir die Versionierung von Assets. Einem Asset konnen verschiedene Versionen

zugewiesen werden, welche dann automatisch mit dem jeweiligen Asset verknlpft sind.
Please select a version type and then edit existing or add new versions by drag & drop into the area below.

Version type: Language versions e
@ Add versions
Small thumbnalls Title Version Description

= pleturepark_brochure_en_110 rEng lish

== B
.__

= picturepark_brochure_de_110 |
English
R - |
H German
French

1.5 Benutzermenii

Das Benutzermenu wird Uber einen Klick auf das Benutzer-Symbol rechts oben aufgerufen. Es stehen verschiedene

Funktionen zur Verfigung. Administrative Optionen werden im Bereich "Systemadministration" beschrieben.

“ Benutzerprofil

Das Benutzerprofil kann Gber einen Klick auf die E-Mail-Adresse des aktuell eingeloggten Benutzer gedffnet

werden. Die mit einem Asterisk gekennzeichneten Felder sind obligatorisch.

www.picturepark.com 15
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E Benutzerprofil »

- Passwort dndern 4 Auto-Login de-aktivieren "fg Einstellungen zuricksetzen
Bitte geben Sie Ihre persénlichen Kontaktinformaticnen ain:

| Benutzerdaten

Vorname®: Support

Nachname*: VIT AG

Email-Adresse®: support@picturepark.com
Telefon: 062 836 40 40

Strasse:

Adress-Zusatz:

PLZ*: 5000
Stadt*: Aarau
Land*: Schweir b

a4 | Benutzer erweitert

Firma®: Vision Information Transaction AG

Abteilung: Support

Sprache®: Deutsch w
Speichern Schliessen

In lhrem Benutzerprofil kénnen sie ausserdem:

e |hr Passwort andern

e die Sprache fir die Benutzeroberflache in Picturepark &ndern

e das Auto-Login deaktivieren, falls ihr Picturepark Uber ein solches verfligt

e Personliche Einstellungen auf Picturepark Standard-Einstellungen zuriicksetzen (z.B. Anderungen der

Metadaten in der List View, Standard-Ansichten pro Channel etc.)

“ Sprachen

Je nach Konfiguration ist die Benutzeroberflache von Picturepark in den drei Sprachen Deutsch, Englisch und
Franzdsisch verfligbar. Die Sprache kann jederzeit vom Benutzer gedndert werden. Die Standardsprache wird im

Benutzerprofil festgelegt.
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€2

3 4 & |&-|

Englisch
Deutsch

Franzdsisch

jehn@picturepark.com

Verkdrpern
Sprachen
Metadaten-Sprache @

Skin

Weitere Informationen zu den verfligbaren Sprachen in Picturepark befinden sind im separaten Bereich Uber

Sprachen.

~ Skin

Picturepark kann wahlweise in Grau oder Blau dargestellt werden.

Assets

Suche

Suchen

Archiv

Optionen = Ervweitert = Hilfe

o0 T I~ | Mategorien Suche

I

EEEEEEE

1.6

Undefiniert

I Products
__|Promaotion
_|Manuals

| Ternplates

| Press kits
__|Branding

|| Comrmunications

I Misuals

Rechte

“@

2

r

ad 54 |21+ | el

& Bearbeten » () Download [ Senden =4 Int

Al -

ﬂ tiefenstock_pan @ tiefensattel_pan Iﬂ

8] _pscassnipg [ _psc4sanjpg Gl

DESC4066.)pg

b

C5C4529.jpg

w2 4-204190 |
srenkorb legen || Report Olmpmieren

B 2®EEE v

[¥] _pscases.ipa

[¥] _pscaszaipg

support | @r B i B O

4 ¥Yorschau

-

_D5C4550.jpg

Warenkorb

Keing Assets im Warenkorh
Eitte ziehen Sie Assets hierhin

E- I 2

In Picturepark werden an verschiedenen Punkten Rechte definiert, die sich schlussendlich alle auf den Benutzer

auswirken.

&’ Weiterfiihrende Links

e Video: Granular Permissions Management (Englisch)

M Verwandte Themen
e Rechteverwaltun

e Gruppen und Rechte

e Rechte-Vorlagen

3

www.picturepark.com
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e Benutzerverwaltung

Die verschiedenen Stufen in der Rechtevergabe in Picturepark sind:

Benutzergruppenrechte
Es werden keine Rechte direkt auf einzelne Benutzer, sondern auf Benutzergruppen vergeben. Benutzergruppen

werden dabei als Rollen verstanden, die in Picturepark gewisse Funktionen ausfiihren wie bspw. Editoren,
Administratoren. Die Vergabe von Rechten an den Benutzer erfolgt durch die Zuweisung eines Benutzers zu einer
oder mehreren Benutzergruppen. Der Benutzer erhalt dann die kumulierten Rechte aller Benutzergruppen, denen er

zugewiesen ist.

Die Rechte der Benutzergruppen regeln generelle Funktionen (Bearbeiten und Erstellen von Assets und die

Verwaltung von Picturepark) und werden durch Kategorien- und Assetrechte weiter eingegrenzt.

User group 1

~ ~
" =
[ o ]
- e

~ o~

- =

~ o~

- =

Liser group 2

Kategorienrechte

Mit den Kategorien-Rechten wird definiert, welche Bereiche der Struktur (Asset-Klassen, Tags/Kategorien) fur die
Benutzergruppe sichtbar und/oder editierbar sind. Wenn eine Benutzergruppe nicht Uber das Recht verfligt, eine
Kategorie zu sehen, sind auch die Inhalte der Kategorie fir diese Benutzergruppe nicht verfliigbar (auch wenn die
Asset-Rechte der Inhalte das Ansehen erlauben). Dennoch werden Kategorienrechte nicht auf die Assets in der

Kategorie vererbt.

Asset-Rechte

Asset-Rechte beziehen sich direkt auf ein einzelnes Asset. Sie steuern, welche Benutzergruppe ein Asset sehen und
bearbeiten kann. So kénnen fur Assets innerhalb derselben Kategorie verschiedene Rechte zugewiesen werden, um
z.B. in der Kategorie "Year - 2013" fir Benutzergruppe A nur Assets mit dem Recht "6ffentlich” sichtbar zu machen,

wohingegen Benutzergruppe B alle Assets dieser Kategorie sehen darf.

Derivat-Rechte

Derivat-Rechte regeln den Zugriff von Benutzergruppen auf die einzelne Derivate eines Assets und werden auf den
einzelnen Assets gesetzt. So ist es moglich, einer Benutzergruppe nur das Wasserzeichen-Format eines Bildes

zuganglich zu machen.
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| Derivative 1

t’j Crerivative 2

Category

(@ Wichtig
Es entsteht eine Abh&ngigkeit von Rechten:

e Ohne Rechte, die Kategorie zu sehen, kann auch das Asset darin nicht gesehen werden.

e Ohne Rechte, das Asset zu sehen, kdnnen auch die Derivate nicht gesehen werden.

www.picturepark.com
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2 How to...

In diesem Bereich wird auf die gebraduchlichsten Anwendungen von Picturepark eingegangen:

e Suche: Durchsuchen von Assets mit verschiedenen Funktionen

e Download: Herunterladen von Assets und deren verschiedenen Derivate

e Share: Teilen von Assets mit internen und externe Kontakten

e Bestellen: Bestellen von Derivaten, auf die man selbst keine Rechte hat
e Sammlungen speichern: Speichern von Warenkérben und Suchabfragen

e |inks / Mappings verwalten: Verbinden von Dokumenten und den darin enthaltenen Bildern

e Statistiken: Aufrufen von globalen und assetspezifischen Statistiken
e Report: Erstellen von Metadaten-Exporten fir ausgewéhlte Assets
e Subskriptionen: Abonnieren von Kategorieninhalten mit Benachrichtigungen tiber deren Anderungen

e Widget Dashboard: Ubersicht tiber aktuelle Informationen zum System wie zum Beispiel News, neu erstellte

Assets etc.
e Video Cue-Punkte: Setzen von Markierungen innerhalb von Videos um diese in Szenen/Kapitel zu unterteilen

e Benachrichtigungen: Informationen zu abgeschlossenen Imports (Datei/Metadaten) und anderen Aktionen

2.1 Suche

In Picturepark kdnnen Assets mit Hilfe von verschiedenen Such-Funktionen schnell und einfach gefunden werden.

&’ Weiterfiihrende Links

® Video: Erweiterte Suche

* Blog-Artikel: Strategien fur strukturierte Metadaten in Suchmasken

M Verwandte Themen
e Sammlungen speichern

~ Einfache Suche

In der einfachen Suche kénnen verschiedene Operatoren verwendet werden, Mit dem "AND" Operator werden
Assets gefunden, welche z.B. sowohl "Mann" und "Frau" enthalten. Dies ist das Standard-Suchverhalten von
Picturepark falls keine Operator eingegeben wird. Mit dem "OR" Operator werden Assets gefunden, welche z.
B. entweder "Mann" oder "Frau" enthalten. Die Verwendung eines Asterisk * als Platzhalter fir unbekannte
Zeichen oder Begriffe flhrt zu einer "enthalt" Suche. Es kdnnen auch Begriffe explizit ausgeschlossen werden z.
B. Apple -Frucht liefert Assets, welche Apple enthalten, aber nicht Frucht. Eine Kombination von Operatoren ist
ebenfalls mdglich. Um sinnvolle Suchresultate zu erhalten sollten immer sinnvolle Suchbegriffe verwendet
werden (z.B. Suche nach "Manual" anstatt einer Suche nach "ma"). Die Gross- und Kleinschreibung wird

ignoriert. Zusatzlich erscheinen bei jeder Suche Suchvorschlédge, die aus den vorhandenen Klassen / Tags

www.picturepark.com 20


https://picturepark.com/de/portfolio-item/erweiterte-suche/
https://picturepark.com/de/dam-blog-de/best-practices-fur-dam/strategien-fur-strukturierte-metadaten-in-suchmasken-2/

How to...

(Kategorien) in Picturepark gebildet werden.

Operatoren

e Hund AND Katze ist gleich Hund Katze: Resultierende Assets enthalten Hund und Katze
e Hund OR Katze: Resultierende Assets enthalten entweder Hund oder Katze

e kat*:Resultierende Assets enthalten z.B. katze, kater, katalog

e Hund -Katze:Resultierende Assets enthalten Hund, aber nicht Katze

Optionen

Es kénnen folgende Optionen ausgewahlt werden, um das Suchverhalten zu beeinflussen.

Suche Tl

Assets suchen... P

le‘tiDl‘lEl‘l-" | Erweiterte Suche~

[#] alle kategorien/Klaszen durchsuchen

I:l Enable multi select search

e Alle Kategorien/Klassen durchsuchen: Es werden bei jeder Suche nicht nur die derzeit ausgewéhlte, sondern

auch alle anderen Kategorien/Klassen im jeweiligen Channel durchsucht.

e Multi-Selektions-Suche aktivieren: Ermoglicht es, mehrere Kategorien/Klassen per Checkbox auszuwahlen.

7y .

i/ Sortierung

Such-Resultate der einfachen Suche werden standardméssig nach Prioritat der Metadaten-Felder sortiert.
Dabei werden Assets mit hoherer Relevanz zuerst angezeigt. Diese Sortierung kann mit Hilfe des Sortier-

Knopfes in der View Toolbar gedndert werden:

a== 8 | e =% =
=3 4 2B @- | @[=

& Bearbeiten~ ® Suchrelevanz
|, Suche fiir Logo in Al Asset-Id
Titel

Beschreibung
Dateigriosse
Copyright

Ereite in Pixeln

(1) Suche & Rechte

Die Suche nach Assets basiert auf den Asset-Rechten, wodurch bei einer einfachen Suche alle Assets

gefunden werden, auf die der Benutzer berechtigt ist. Die Kategorien-Rechte werden vernachlassigt.
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6) Silbentrennung
Bei der Indexierung von Assets wird bei den relevanten Suchbegriffen eine Silbentrennung durchgefihrt.

Dabei werden z.B. Wort wie "Manual" in "Ma" "nu" "al" aufgesplittet.

Um also sinnvolle Suchresultate zu erhalten sollten daher auch sinnvolle Suchbegriffe (z.B. "Manual")

verwendet werden, anstatt einzelne Silben (z.B. "ma").

* Feldspezifische Suche

Die erweiterte Feld-Suche l&sst Kombinationen verschiedener Stichwdrter und Schlisselwdrter zu. Die Assets
kdnnen nach jeder beliebigen Metadateninformation durchsucht werden. Verschiedene Verknipfungen

ermdoglichen eine Prézisierung der Suche. Der Aufruf erfolgt Uber die Schaltflache "Feldspezifische Suche" unter
dem Suchfeld.

Suche ks

Suchbegriffe eingeben... L

Optionen ~ |Erweiterte Suche =

- Jw

iw L

Felds p-eglfgsche Suche “r
L

Im untenstehenden Beispiel werden alle Assets gefunden, welche im Titel "Wolke" enthalten und/oder den

Kategorien "Himmel" und "Blau" zugewiesen sind und/oder deren Ablaufdatum in den ndchsten 30 Tagen
liegt.

| Erweitert Suche =12

Flgen Sle Felder von links per Drag & Drop auf die passende Gruppe von Konditionen (UND, ODER) hinzu. Sie kénnen auch neue Gruppen hinzufigen oder die Kondlition
bestehender Gruppen wechseln.

|
Gespeicherte Suche wahien..

| L_j'_i] Speichem ~

Q

e P | © Entfernen & Alle lschen | [ Wechseln [§= Hinzufigen ~
SR F A 6
@ eoiemnlen Feld «/ Kandition Shen
= Metadata =
d =
# Basic Ll
= Rights & Usage =| Ablaufdatum  wahrend Tage 30
? nachster...
Copyright
Copyright Restriktionen =| Categories Inklusive All\Keywords\NaturelHimmel, % 3 ¥ # Unterelemente berticksichtigen
Ablaufdatum
All\Keywords\Farbe\Blau\, x
Quelle
Verantwortlicher = it r T 'wmk @
=| Titel enl  J
Asset Recht
Derivaten Recht
# Flie info
Suchen | Schiiessen

1. Uber ein Dropdown kénnen gespeicherte erweiterte Suchen aufgerufen und bearbeitet werden

2. Mit dem Suchfeld kénnen die verfligbaren Metadaten-Felder durchsucht werden.

3. Die Metadaten-Felder kénnen per Drag & Drop auf die Operanden-Gruppe (UND / ODER) der Liste
hinzugeflgt werden

4. Entfernen des selektierten oder Léschen von allen Eintragen

www.picturepark.com
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5. Wechseln des ausgewéhlten Operanden/Hinzufligen einer Operanden-Gruppe

6. Einschranken der erweiterten Suche auf bestimmte Kategorien tUber entsprechende Felder.

Nach dem Ausfihren der Suche erscheintim Asset Browser eine gelbe Leiste, in der die Optionen fur die Such

aufgefihrt werden: Die suche kann aufgehoben, editiert oder gespeichert werden.

a3 H D [ I[EE 2 12020k ST

/| Report | @Impﬂrﬁerﬂn

_|, Erweiterte Suche in Assets X JEB B e

u
4

al

e

Falls der Operant "enthélt Listenwerte exakt" oder "enthalt Listenwerte" verwendet wurde, kénnen durch einen

Klick auf das Report-lcon (im Screenshot oben 2. Icon von rechts) eine Analyse der Anzahl Treffer und die
entsprechenden Assets angezeigt werden und direkt weiterverarbeitet werden (Editieren, in den Warenkorb

legen, Metadaten als CSV-Datei exportieren).

: Report fir erwelterte Suche ({3

& Alle editieren = Alle in Basket legen || Export to CSV

Suchbegriff = Anzahl Gefundene Assets Aszset-Titel

test 33 411, 414,431,668,670,671,910,911, Alphatest.tif discardalph ;_:.-":-l %i
Schiiessen |

(i) Suche nach Benutzer

Fur Benutzer-Felder kann jeweils aus einem Dropdown der gewlinschte Benutzer als Suchwert ausgewahlt

werden. Die Liste enthalt nur die Benutzer, auf welcher der aktuell eingeloggte Benutzer berechtigt ist.

 Kategorien-Suche

Nach einer ausgeflhrten Kategorien-Suche werden im Kategroienbaum nur noch diejenigen Kategorien
angezeigt, welche den Suchbegriff enthalten, und deren Oberkategorien. Die Kategorien-Suche befindet

oberhalb des Kategorienbaums.

www.picturepark.com
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Suche %
Suchbegriffe eingeben... §e

Optionen * Erweiterte Suche ~

[Z3] Undefiniert
=l | Assets
= |55 VIT
|5 Broschiren
=] Plcturepark
|2 Broschiiren
=l Managed Services
|5 Broschiren

~ Multi-Selektions-Suche

i ™ <7~ | Broschire H_'f'

Sobald der Multi-Selektions-Suchmodus in den Such-Optionen aktiviert wurde, erscheint vor jeder Kategorie /

Klasse eine Checkbox. Wenn mehrere dieser Checkboxen aktiviert sind, werden nur noch Assets angezeigt,

welche allen ausgewéhlten Kategorien / Klassen zugewiesen sind.

Suche [ ][ #4]

Assets suchen... »
Optionen = Enweiterte Suche ~

[g = 388~ | Kategorien fitern  |fF
[Z5 Undefiniert
=2 &7 MyAssels
[# ', Private Suchabfragen
# -, Waorkflow-Suchabfragen
[# 7 Asset Class
=% Taxonomy
=& [ customer
5'@I:Imuntw
@@ Africa
=@ Asla
nﬂ'@@ Europe
= '@I:nﬁmerlca
E—J'@I:I{}oeanla
= [ [ |Keywords
[ [ abstract
@ [ | Facus
= 4] @ people
=4 || Scenery
||| sereenshot
= ] [ nature
B8
B%

| Industry
| Target

S H - EH D em@R -
| @'? Bearbeiten =

5] peaple *! ';ﬁl Europe (%] b4 @

T '
= i i

ET] Rieter Reference i = ﬁ Furple_Coneflowe @ Production_of_He =

@ Checking_a_Echir = [ﬁ Bioforce/A. Vogel _{1 ﬁ Arnica_-_Arnica_r =
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@ Hinweis
Falls in einer Sub-Klasse/Kategorie (People) eine Checkbox aktiv ist, wird dies bei der Haupt-Klasse/

Kategorie (Keywords) entsprechend angezeigt:
3 ;i Keywords

=5[] Abstract

[ HD Focus

= ﬂ Pecple

= 3|:| Scenery

= D Screenshot
[+ -"ED Mature

~ Filter

Mit den Filtern in der Filter-Toolbar kann die Ansicht im Asset Browser nach bestimmten Dateitypen gefiltert
werden. Mit einem Klick auf das Filter-lcon ganz rechts, kénnen die Dateityp-Filter auch kombiniert werden.
Ausserdem erscheinen hier auch alle 6ffentlichen Suchen, welche von Benutzern abgespeichert wurden. Je nach
Rechtevergabe kann mit einem Rechtsklick eine 6ffentliche Suche bearbeitet oder geléscht werden. Die Filter

kdnnen kundenspezifisch konfiguriert werden.

EEELEIEE

| Alles

Blider

PDF

Office
Multimedia

Andere

Fotagrafen Material

Ol o oEoEoE

Agenturen Material EPU,. Edit

@ Delete

Es sind folgende Filter als Standard gesetzt (v.l.n.r.):
e Alle: Durchsucht alle Dateitypen

Bilder: Zeigt nur Bild-Dateien an
PDF: Zeigt nur PDF-Dateien
Office: Zeigt nur Office-Dateien

Multimedia: Zeigt nur Multimedia-Dateien an

e Andere: Zeigt alle restlichen Dateitypen an
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2.2 Download

Fir den Download der Assets stehen mehrere Moglichkeiten offen, je nach Anwendungsfall sind Einzel- oder
Mehrfachdownload zu empfehlen. Beim Download von mehreren Assets wird ein Zip-File erstellt, dass alle Dateien

enthalt.

+ Kontextment

Assets kdnnen per Rechtsklick Gber das Kontextmen heruntergeladen werden. Bei einem Klick auf Download
offnet sich die Formatauswahl, wodurch mehrere Formate gleichzeitig heruntergeladen werden kénnen. Unter
Formate kann direkt ein Format ausgewé&hlt werden, um den Download-Vorgang abzukirzen. Diese zweite

Maoglichkeit steht nur zur Verfligung, wenn nur ein Assets ausgewahlt ist.

Bearbeiten

Léschen

@ Berg
Kopleren

Download

Share

Warenkord

ol Alo|ld B ®

Formate b | () Protected
.G —
@ Screenﬂp
€2 Print
€2 original

~ Asset Toolbar

Uber den Button Download in der Asset Toolbar kénnen alle selektierten Assets als ZIP auf den lokalen Rechner

heruntergeladen werden.

L e —— p= 3
el 2 L | JJ!!L]T!-- | @vl@

| & Bearbeiten @Dmﬂ oad l:Shﬂr& ‘%In Warenkorb legen Jﬂepu

| Schlisselwdrter * [ Natur ¥ | plle selektierten Assets herunterladen |

] Bergspltze | Schioss ] Sunset In the city
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~ Warenkorb

Uber den Button Download kdnnen alle Assets im Warenkorb als ZIP auf den lokalen Rechner heruntergeladen

werden:
Warenkorb
€ Download |e< Share »
Bergspice

B schloss

~ Detailansicht

In der Detailansicht jedes Assets kann das jeweilige Asset heruntergeladen werden. Im Tab Ubersichtkdnnen

Formate direkt heruntergeladen werden (gekennzeichnet durch entsprechendes Icon).

4

@-ﬂ (@ =E | 21140 4 ib

Formate

Pratected
Office format

ﬁ Screen format

|
ii-fj Print Format

@ Original

Responsiole:

Copyright:

Support VIT AG (support@vit.ch)

Rights Managed: See usage restrictions

Falls in einem Asset zusatzlich noch andere Assets gemappt sind, kénnen diese direkt zusammen mit dem

Master-Asset heruntergeladen werden. Diese Methode steht nur iber den Download-Button in der Asset-

Detailansicht des Assets zur Verfligung.

Mi=1E3
v ) el @ s 4 b

Asset herunterladen

iginale

23  Share

Assets kdnnen einzeln oder gesammelt Uber den Warenkorb an beliebige Empfanger versendet werden. Dabei

kénnen fir jedes Asset die zu versendenden Formate und Sprachversionen gewéhlt werden. Es werden nicht die

Assets selbst verschickt, sondern ein Link zu einem Portal oder ein direkter Download-Link auf das Assets. Der

Empfanger kann durch Klick auf den Link die benétigten Assets dann ansehen und/oder direkt herunterladen.

www.picturepark.com
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&’ Weiterfiihrende Links

e Video: Anforderung und Versand von Assets

e Video: Digital Asset Mailing (Englisch)

M Verwandte Themen
e Sharings verwalten

“ Verschiedene Typen

Assets kdnnen entweder gesammelt in einem Portal oder Uber einzelne Links bereitgestellt werden. Die

Optionen werden bei der Erstellung eines Sharings angezeigt:

Sharing *

E-Mail Link

Per E-Mail mitteilen
Die Assets werden in einem Portal bereitgestellt und
ein Link darauf an beliebige Empfanger gesendat.

e E-Mail: Es wird eine Email mit einem Link an beliebige Empfanger geschickt. Die Assets werden unter diesem
Link in einem Portal bereitgestellt.

e Link: Es konnen wahlweise Links auf ein Portal oder direkt auf einzelne Assets erstellt werden, zum direkten
Download oder zur Ansicht. Ein Link zum Ansehen eines Assets eignet sich zur Integration z.B. in Webseiten,

Newslettern o.A.

Grundsétzlich kénnen pro Sharing diverse Einstellungen vorgenommen werden:
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Sharing ><

E-Mail || Link

Per E-Mail mitteilen
Dig Assets werden in sinem Portal bereitgestellt und =in Link darauf an beliebige Empféanger gesendet.

support@picturepark.com X

Betreff: o Fallbeispiele

VB I U A NA (==

i
33
N
1
1

Hier die gewlinschten Dokumente zu den Fallbeispielen.

12}

Warlage: 9 Press Center w Uber das System senden
Kopie an Sender
Sprache: e Deutsch b D P
Verfigbar: | [] unlimitierter Zugriff
§| 19.08.2013 [3 |09:32 v
Assets =
Kleine Miniaturbild.. Asset-Id Titel
= 6259 Case Study Museum L]
- ¥
(3)" - 5952 % Case Study Machine Industry / Rieter
 rp—
m 5950 m e Study Luxury Goods
e, o
Senden || Abbrechen |

—

. Angabe des Betreffs des Sharings (wird nur fir Typ "E-Mail" und Portal-Links verwendet)

N

. Eingabe eines Nachrichten-Textes (wird nur fir Typ "E-Mail" und Portal-Links verwendet)

w

. Auswabhl einer Vorlage, welche fur das Portal angewendet werden soll. Vorlagen definieren Anordnung und
Design der im Portal vorhandenen Elemente wie z.B. Titel, Nachricht und Asset-Liste. Dieses Auswahl-Feld
erscheint erst, sobald mehr als eine Vorlage vorhanden ist.

4. Auswahl der Sprache des Sharings. Systemspezifische Texte in E-Mails und in Portalen werden in dieser

Sprache angezeigt.

5. Angabe eines Ablaufdatums fir den Zugriff auf das Sharing. Nach Erreichen des angegebenen Zeitpunktes

kann auf die zur Verfigung gestellten Assets nicht mehr zugegriffen werden. Falls ein Sharing nicht ablaufen

soll, kann die Option "Unlimitierter Zugriff" gewahlt werden.

6. Im unteren Bereich des Fensters wird nochmals eine Ubersicht aller im Sharing beinhalteten Assets angezeigt.

www.picturepark.com 29



How to...

Per Drag & Drop kann die Reihenfolge der Assets nochmals bearbeitet werden. Diese Reihenfolge wird fir

die Sharing Portale Gbernommen.

~ Sharing per E-Mail

Fir ein Sharing, welches per E-Mail versendet wird, kdnnen verschiedene Angaben gemacht werden. Alle diese

Angaben sind sowohl im Mail, das die Empfanger erhalten, als auch im Sharing-Portal enthalten. Nachfolgend

werden die besonderen Optionen fir diesen Sharing-Typen genauer erldutert. Allgemeine Optionen sind in

"Verschiedene Typen" aufgefihrt.

1.

Angabe des Empfangers. Es kdnnen manuell E-Mail Adressen eingegeben werden, oder Uber "An" aus einer
Liste von registrierten Picturepark-Benutzern Empfanger ausgewahlt werden. Bei Beginn der Eingabe werden
sowohl registrierte Benutzer, wie auch eigene externe Absender, welche bereits einmal als Empfanger eines
Sharings definiert wurden, vorgeschlagen. Die Vorschlage der externen Benutzer kénnen mit Hilfe der

Rlcktaste wieder aus der Liste entfernt werden.

. Beim Aktivieren der Checkbox "Uber das System senden" wird den Empfangern eine automatisch generierte

E-Mail aus Picturepark heraus gesendet. Alternativ kann diese Option deaktiviert werden. Dann muss der Link
zum Sharing Portal den Empfangern manuell auf anderem Weg mitgeteilt werden. Der entsprechende Link

erscheint nach Abschluss des Sharings, mit einem Klick auf Senden.

. Durch Aktivieren der Option "Kopie an Sender" wird eine Kopie der E-Mail an den aktuell eingeloggten

Benutzer gesendet.

| Sha ring s

E-Mail Link

Per E-Mail mitteilen
Die Assets werden in einem Portal bereitgestellt und ein Link darauf an beliebige Empfanger gesendet.

1

|
Al | | support@picturepark.com X

Betreff: Fallbeispiele

i
(|
1]
78
&
I
111

vliB 7 U |A & |A P

Hier die gewinschten Dokumente zu den Fallbeispislen.

vaorlage: Press Center B e Uber das System senden
Sipearh Deutsth = e [] kopie an Sender
Verfliigbar: |:| Unlimitierter Zugriff
19.08.2013 [3 |09:32 v
Assets -

Senden Abbrechen
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Nach dem Versenden eines Sharings 6ffnet sich noch einmal eine Ubersicht des versendeten Sharings.

Sharing M

@Li:'lschen & Bearbeiten @
1

14.08.2013 09:08 - 19.08.2013 09:08 o
Support VIT AG (support@picturepark.com)

9 To: |EArf@picturepark.com~ ll:l is@picturepark.com= |

Fallbeispiele i@ Link &ffnen

Hier die gewiinschten Dokumente zu def & LNk kepisren @
& statistiken

- [l g 3¢ Entfernen 4 Statistiken E;El‘f
& HMP—

—_— ¥ o s :-_ e

",E_ Case Study Mus = _/F__- Case Study Mac =3 E Case Study Lusx = Z Case Study Che

15

':_t- Case Study Age =

1. Informationen zu Versand-, Ablaufdatum und Absender

2. Liste aller Empféanger

3. Uber einen Klick auf den Empfanger 6ffnet sich das Kontext-Mendi in welchem der spezifische Portal-Link und
die Statistiken fir den ausgewahlten Empfanger eingesehen werden kénnen.

4. Betreff und Nachricht, welche im Portal angezeigt werden

5. Assets, welche im Sharing enthalten sind. Uber die Button "Hinzufiigen" und "Entfernen" kdnnen Assets im
Nachhinein noch entfernt oder hinzugefigt werden.

6. Nach dem Versenden kann das Sharing direkt bearbeitet oder geléscht werden. Es kénnen alle Einstellungen
fir den jeweiligen Sharing-Typen angepasst werden. Das Wechseln des Sharing-Typs, sowie das Andern der
Empfanger fur ein Mail-Sharing ist nicht verfigbar.

Diese Ubersicht kann nachtraglich auch pro Sharing in der Sharing-Verwaltung aufgerufen werden.

* Sharing-Links

Bei der Generierung von Links kénnen alle allgemeinen Optionen, welche in "Verschiedene Typen" aufgefihrt
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sind, definiert werden. Es kdnnen verschiedene Link-Typen ausgewé&hlt werden:

| Sharing M
E-Mail Link
Links generieren
Fir die Assets werden direkte Links generiert, welche z.B. in Webseiten oder Newslettern integriert werden
kénnen.

Betreff: Fallbeizpiele
vi[B I U|A & i

Dakuments zu Fallbeispielen

Link-Typ: Im Porizl anzeigen |V:

Nl Im Portal anzeigen o ______ @
Direkte Download-Links 9

Sprache: LrEnrse -

Verfigbar: [] unlimitierter Zugriff
19.08.2013 [3 |09:32 e

Assets -

Erstellen || Abbrechen |

1. In Portal anzeigen: Es wird ein Link zu einem Sharing-Portal generiert, auf welchem die ausgewahlten Assets

verflgbar sind.
2. Direkte Download-Links: Es wird ein Download-Link erstellt, welcher alle ausgewahlten Assets in einem Zip-

Archiv enthalt. Zudem werden dadurch auch direkte Links auf die einzelnen Assets innerhalb vom Sharing

erstellt.

@ Hinweis
Die Felder "Vorlage" und "Sprache" sind nur fir die Option "Im Portal anzeigen" verfligbar.

Nach dem Versenden eines Sharings 6ffnet sich noch einmal eine Ubersicht des versendeten Sharings.
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| Sha ring b

@ Lischen .~ Hearbeiten @

o & http://dema.picturepark.com/Gao/EkjsFnXVv/D

14.08.2013 09:23 - 19.05.2013 09:23
Support VIT AG (support@picturepark.com)

Fallbeispiele

Dokuments zu Fallbeizpislen

| e<®share () Download i Aus Warenkorb entfernen | &) Hinzufigen J€ Entfernen & Statistiken 35| 333

b = '.-_‘ = B iﬂ'd -
- ' = Picturepark
i | — [ -

G,Z Case Study Age .;:ﬁ E] What's New in P ﬂ;‘. T_—» Case Study Ma:_._-.zi 7__-» Case Study Che z_ﬁ.

25 HMP-

I Case Study Mus ,_a%

Link-Typ &ndern~ < |Einbetten

6@ Mpegd4 HZ64  https://demo.picturepark.com/Go/EkjsFnXv/D/ 1755/ 2

|& Criginal https://demo.picturapark.com/Go/EkjsFrXv/DS 1755/ 1

. Link zum Portal oder zur ZIP-Datei des Sharings (je nach Auswahl des Link-Types)
. Informationen zu Versand-, Ablaufdatum und Absender
. Betreff und Nachricht, welche im Portal angezeigt werden

. Assets, welche im Sharing beinhaltet sind

a B~ w N -

. Links firr jedes Derivat des aktuell selektierten Assets. Uber den Button "Link-Typ dndern" kann zwischen
Download- und Vorschau-Links gewechselt werden. Falls fur ein Video das Vorschau-Derivat geshared
wurde, erscheint ein zusétzlicher Button Uber welchen der Code zum Einbetten fir das entsprechende Video
angezeigt werden kann.

6. Nach dem Versenden kann das Sharing direkt Bearbeitet oder geldscht werden. Es kénnen alle Einstellungen

fur den jeweiligen Sharing-Typen angepasst werden. Das Wechseln des Sharing-Typs, sowie das Andern der

Empfénger fir ein Mail-Sharing ist nicht verfigbar.

Diese Ubersicht kann nachtréglich auch in der Sharing-Verwaltung aufgerufen werden.
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() Download- und Anzeige-Links

Hinweis: Download-Links enthalten ein "D", welches den direkten Download startet. Uber den Button
"Link-Typ andern" kann zwischen Download- und Vorschau-Links gewechselt werden, dabei wird das "D"
mit einem "V" ersetzt. Vorschau-Links kdnnen direkt im Browser angezeigt werden, sofern dies der Browser
unterstUtzt. Wenn der Browser dies nicht unterstitzt wird auch Uber einen Link, der ein "V" enthalt, ein
Download gestartet. Beispiele:

e Download-Link: https://kunde.picturepark.com/Go/AX4DIIKG/D/1/1

® Anzeige des Derivates im Browser: https://kunde.picturepark.com/Go/AX4DIIKG/V/1/1

* Sharing-Portal

Die Assets eines Sharings kdnnen mit den ausgewéhlten Derivaten in Portalen mit anderen Personen geteilt
werden. Ein Portal enthalt sowohl den vom Benutzer definierten Betreff und eine individuelle Nachricht, aber
auch Informationen zu Erstellungs- und Ablaufdatum. Je nach Berechtigung eines Benutzers konnen beim
Erstellen eines Sharings unterschiedliche Vorlagen fir Portale ausgewahlt werden.

Beispiel "Presse Portal"

]

Press Release 12.2013 = 1-6/6

Please find here some material for the December Press Release.

Some additional text will follow.

Please check and send me 3 draft.

| Picturepark DAM Survival Guide 7& Picturepark DAM Survival Guide

EPictuepart

L ST
AEE e

From: support@picturepark. com

Sené: 05.02.2014 15:08

Expiration: 07.02.2014 18:00 Ha012.07.12- Picturepark Welc G Ecgd_2008_Buehler_20081UN;:

() Video-Vorschau

Damit eine Vorschau fur Videos in Sharing-Portalen garantiert werden kann, wird das Vorschau-Derivat von

Videos automatisch geshared, wenn nur das Original im Sharing enthalten ist. Das Vorschau-Derivat ist
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jedoch nicht downloadbar, solange es nicht explizit in der Format-Auswahl aktiviert und fiir das Sharing

freigegeben wird.

* Sharings verwalten

Registrierte Benutzer kdnnen ihre erhaltene Sharings in Picturepark einsehen und weiterverarbeiten. Die Sharing-

Verwaltung kann im Benutzer-Meni aufgerufen werden.

G- 2 - 1&4 D
ﬁ;' Benutzerprofil
.% Verkarpern

t,‘: Sharings

Sprachen [

@
'@ Metadaten-Sprache §
&l Skin 3

2.4 Bestellen

Der Bestellvorgang steht Benutzern zur Verfligung, die keine Rechte auf ein bestimmtes Fomat eines Assets, wie zum
Beispiel das Originalbild oder eine Auflésung in Druckqualitat, haben. Assets konnen Uber den Warenkorb oder die
Detailansicht eines Assets bestellt werden. Die Administratoren werden automatisch tber jede neue Bestellung

informiert und kdnnen diese dann bearbeiten / verwalten.

<&’ Weiterfiihrende Links
¢ Video: Mailing and Ordering (Englisch)

M Verwandte Themen
e Bestellungen verwalten

Bei einer Bestellung kénnen Angaben zur Bestellung und der Auslieferung der Daten gemacht werden. Neben einem

Nachrichtentext kann ausserdem auch die gewiinschte Liefermethode ausgewahlt werden.
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| Originale bestellen

Originale bestellen
Selektlerte Assets bel einem Verantwortlichen bestellen

lhre E-Mail: support@vit.ch
Liefermethode: E=Mail »
Betreff: Bilder fiir den neuen Katalog
(Troma B} B 7 U A A A Y- @i B
Bitte senden Sie mir die Original-Dateien Bilder flr den neuven Katalog zu.
OK || Abbrechen |

2.5 Sammlungen speichern

Jeder Benutzer kann individuell Sammlungen von Assets abspeichern, auf die zu einem spéteren Zeitpunkt wieder
zugegriffen werden kénnen. Es kdnnen sowohl Suchabfragen, als auch gesamte Warenkdrbe gespeichert werden.

Die gespeicherten Sammlungen sind nur fir den jeweiligen Benutzer ersichtlich.

“ Warenkorb speichern

Sobald ein oder mehrere Assets in den Warenkorb gelegt wurden, kann dieser mit einem Klick auf Speichern
gespeichert werden. Im Fenster, das sich 6ffnet, kann ein Name und eine Beschreibung fir den neuen Eintrag

eingegeben werden. Der Eintrag erscheint nun in der Struktur von MyAssets unter Gespeicherte Warenkérbe.

Warenkorh [Z5] Undefiniert
— = & MyAssets
Download Sh | Bestell > 3
Q i .::: e gL J 21 Gespelcherte Warenkdrbe
. Title; Grand Canyon| || Report [ Belsplelbllder
i oc Title; Headiine a{ [ Speichern =[] Assets
= =[5 Blider
5 ; ; =
kY _bscaassipg | Bearbeiten =
5'5 Leeren Dokuments

“ Suche speichern
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Es kénnen sowohl einfache als auch erweitere Feld-Suchen gespeichert werden. Sobald eine Suche ausgefihrt

wurde, kann diese mit einem Klick auf das Speichern-lcon als MyAssets Eintrag gespeichert werden. Im Fenster,

das sich 6ffnet, kann ein Name und eine Beschreibung fir den neuen Eintrag eingegeben werden. Fir erweiterte

Suchabfragen kann ausserdem ein Typ fir die Suche ausgewahlt werden:

e Extended Search: Persénliche Suche, welche nur fir den aktuellen Benutzer angezeigt wird

e Workflow Search: Suche, welche fir automatisierte Workflows verwendet werden kann

e Public Search: Offentliche Suche, welche berechtigten Benutzern in der Filter-Suche angezeigt wird. Fiir eine
Offentliche Suche kdnnen (iber den Reiter "Rechte" fiir die einzelnen Benutzergruppen die Ansichts- und

Bearbeitungs-Rechte definiert werden.

Der Eintrag (Typ Extended und Workflow Search) erscheint nun in der Struktur von MyAssets unter Gespeicherte

Suchabfragen.
=R O ] @ @l 22 | No data to display
| Report | € Importieren
_l, Search for: jpg in Al 4 %] I~
[Z5] Undefiniert
=2 &, MyAssers

[ [ Gespelcherte Warenkbrbe
= -4, Gespeicherte Suchabfragen
., IPG-Bilder

* Eintrage bearbeiten

Der Name und die Beschreibung jedes Eintrags von MyAssets kann nachtréglich gedndert werden. Es besteht
ausserdem auch die Méglichkeit, einen Eintrag vollstdndig zu 16schen. Aus dem Kontextmeni kann entweder

die Bearbeiten- oder Léschen-Funktion aufgerufen werden.

= & Myhssets
= Gespeicherte Warenkbrbe
| Belsplei==
@ @, Gespelche||lil Bearbelten
_g Lbschen
E{S Warenkorb

2.6 Mappings verwalten

Mit Links/Mappings kann in einem Dokument auf ein anderes Asset verwiesen werden. So werden z.B. Bilder mit der

Broschre, in der sie verwendet werden, verknlpft.

Links/Mappings verwalten

Links/Mappings kénnen in der Vorschau eines Assets bearbeitet werden.

www.picturepark.com 37



How to...

Digital Asset Management & Web-to-Print |=fE=lx

| Obersicht ” Vorschau “ Metadaten || Rechte || Versionen || Statistiken & v ) o B K| 1mr81 4 b

0
o —p O ool |

= Picturepark

Mit einem Klick auf Links (1) erscheinen die Bearbeitungs-Funktionen fir die Dokument-Vorschau. Fir jede Seite des
Dokuments kénnen die Mappings einzeln definiert werden. Mit dem Rahmen-Werkzeug (2) wird zuerst ein der zu
mappende Bereich definiert. Durch einen Doppelklick auf den Rahmen (3) kann im Feld Asset das gewlinschte Asset

ausgewahlt werden (4). Durch Speichern wird der Link zu dem Asset in das Dokument eingeflgt.

Digital Asset Management B Web-to-Print ==
| Obersicht || Vorschau H Metadaten ” Rechte ” Versionen “ Statistiken | G- ) eld D | rarer 4 P
— Zoom; = | |2 Speichem 3 Abbrechen | € Tr \lﬁl @
sl R A i 1 R SR B s S LI LT R T R RS S L B e
& drop capabilties addamnally reduces Pictepark wips 1o mowtor and ey publication of the imege s Mwaps
mroun B b ==
:‘___ " s Einstellungen fiir Bereiche |3
In ghe -

Distr = lpmiq
Tagged Breite Linlen: 3 2e wmed
andd ach - -
copyrigh Asset: | 669 q ks to
in Pt —c | it our
the nea 5 utepark
methods | OK || Abbrechen | o the

or boo - \
«We sew the ease of use, high-performance search and the
efficiont exchange of images, inside or outside of the Marti
group, as the central advantages of Picturepark.n

e Marti Contractors Ltd,, Sascha Zingg, IT Project Mansger ;EE;

Die Mappings werden sowohl in der Ubersicht des Assets angezeigt, als auch in den Seitenvorschauen markiert. Aus

der Detailansicht heraus kénnen diese Links/Mappings tUber den Download-Button als Paket mit dem Dokument
zusammen heruntergeladen werden.
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| Digital Asset Management & Web-to-Print_de.pdf

| Dibersicht || vorschau || Metadaten || Rechte || versionen

=Pictiatitpirk

Digital Asset Management &
Web-to-Print

i
A D W

oxme BN

i

Digital Asset Management & Web-to-Print_de.pdf
Digital Asset Management & Web-to-Print_de.pdf

-ﬂ http://vit.picturepark.com/Website/?Assetld=633

= O] %

Statistiken & - €) o8 (B | w4 b

Formate -
@ Criginale Dategrésse

Metadaten « |12

Dateigrisse: 3.2 MB

Kategorien -

AlNWIT\Salesh

Links »

| & Bearbeften~ @annlnad @Pﬂketherunterladen -::Share _,-?é;ln Vilarenkorb legen

= Picturepark

| 080415 _loga_pi -}

2.7 Priasentationen verwalten

FUr Prasentationen kdnnen einzelne Folien in der Detailansicht verwaltet werden.

 Filter

Mit dem Folien-Filter kdnnen die Folien in der aktuellen Ansicht (de)aktiviert werden.

=12 == RN = ][ [

& Bearbeiten~ P Downioad e Share 21 In Warenkorb legen |=

Uber den Dateitypen-Filter kann die aktuelle Ansicht nach Prasentationen gefiltert werden. Dieser Filter schliesst

auch einzelne Folien ein.

B M ® W

[ Ales
[ Blider
[ PDF
[ office

[ Mulkmedia

[#] Prasentationen

* Prasentationen und Folien verwalten

Fir eine Présentation werden alle einzelnen Folien im Tab Folien angezeigt. In dieser Ansicht kdnnen die Folien,

einzeln oder gesammelt heruntergeladen, versendet oder in den Warenkorb gelegt werden. Uber das

www.picturepark.com
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Kontextmeni kénnen auch noch weitere Funktionen aufgerufen werden.

| VIT Prasentation ™=

| Ubersicht | Folien | Metadaten | Rechte || Versionen || Statistics e Dot 9K iz d P

e
)
adn

uta| jj | | @Duwnluad -’.:Shﬂr& %In YWarenkort legen

Vislon Informatior -t Herkunft & Bearbeiten schaftsberelche o)
e e = Lbschen
N e L Kopleren
& e i i}
A i - == - Dovnload
" ’? “ e e o
L e sies - Share
Slides.ppt 2 Slides.ppt 2 Danke fir lhre Au 244 Warenkorb

Aktualisieren
Falls eine Présentation aktualisiert wird, werden alle Folien Uberschrieben und falls nétig neue erstellt. Falls eine
einzelne Folie aktualisiert wird, wird nur das Asset (die Folie) in Picturepark aktualisiert, nicht aber die Original-

Prasentation.

Rechte

Die Rechte einer Présentation werden automatisch auf deren Folien vererbt.

~ Zusammenfiihren

Einzelne Folien kdnnen zu einer neuen Prasentation zusammengestellt und heruntergeladen werden. Die
gewlnschten Folien werden in den Warenkorb gelegt und dann heruntergeladen. Alle Folien mit derselben

Dateiendung werden zu einer neuen Prasentation zusammengeflgt.

2.8  Statistiken

Statistiken sind sowohl global Gber den gesamten Picturepark, als auch fiir jedes Asset oder furr jeden Benutzer
einzeln verfliigbar. Die globale Statistiken dienen der Auswertung von Views, Downloads, Logins, Traffic und
Diskspace. Berechtigte Benutzer kénnen individuelle Statistiken zusammenstellen und bei Bedarf auch exportieren.
Die Asset Statistiken halten alle Aktionen, die auf einem Asset ausgefihrt werden, fest. Diese Statistiken kénnen in

der Detailansicht jedes Assets aufgerufen werden.

~ Globale Statistiken: Statistik-Fenster

Im linken Bereich des Fensters kdnnen die gewlinschten Daten ausgewahlt werden, welche dann im rechten
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Bereich angezeigt und gefiltert werden kénnen.

| statistiken ==

@I Granularitit: | Taglich v || Gruppieren nach: | Keinem Kriterium |/l von: |4 || Jul |>|2011 |> || Bis: (4 |>|Aug | |2011 |¥ I[»|

=50 Assets 9 esmlistik Juuma]@ “% Emeuem J

=] Erstellung
=] Downloads =]  Export

=] ansichten 10T _9
=] Erweitert
=421 Benutzer 9
=] Erstellung
=] Logins
=] ReadWrite Benutzer
= Total
T T T T T T T T T T T T T

=] Erweitert
19.07.2011: @
10 Eintriige

[Z] Aktionen
T T T T T

Eintrige

i%l Asset-Typen

E Derivat-Typen

El Benutzergruppen
1= Datentransfer @

;IE Speicherplatz 9 4
= Benutzergruppen 0 . T T T T T T T T T T

=] Total
04.07.2011 07.07.2011 10.07.2011 13.07.2011 16.07.2011 19.07.2011 22.07.2011 2507.2011 28.07.2011 31.07.2011 03.08.2011

Datum
_ Cose |
. Um den rechten Bereich zu vergréssern, kann der linke Bereich mit Hilfe des Pfeils eingeklappt werden
. Mit den verschiedenen Filtern kdnnen die ausgewahlten Daten gefiltert werden
. Im Statistik-Reiter werden die Daten mit einem Diagramm dargestellt
. Im Journal-Reiter werden die Daten mit Angabe von Asset Id, Aktion, Grésse o.A. aufgelistet

. Im Meni kénnen die gefilterten Daten exportiert oder aktualisiert werden

. Wenn der Mauszeiger Uber einen Balken im Diagramm gelegt wird, erscheint ein Tooltip in dem genauere
Informationen zu den Daten geliefert werden

7. Die Asset-Statistiken geben Auskunft Uber die Erstellung von neuen Assets, Downloads von Derivaten und
Ansichten von Assets

8. Die Benutzer-Statistiken geben Auskunft Uber die Erstellung von neuen Benutzern, die Logins aller Benutzer,
sowie die Anzahl ReadWrite Benutzer im System

9. Die Speicherplatz-Statistiken zeigen auf, wieviel Speicherplatz total und fir verschiedene Asset-Typen,
Derivat-Typen und Benutzergruppen verwendet wird

10.Die Datentransfer-Statisten geben Auskunft Gber den totalen Datentransfer und zeigt eine Einteilung des

Traffics in einzelne Aktionen und Benutzergruppen

(O Erweiterte Benutzerstatistiken
Uber die Funktion "Erweitert" bei den Benutzerstatistiken kdnnen die einfachen Suchabfragen angezeigt

werden. Dies kann bei der Bearbeitung sinnvoller Tags/Schlagwérter sehr hilfreich sein.

~ Globale Statistiken: Ansicht filtern

Um die Daten einer Statistik individuell anzupassen, konnen diese gefiltert werden, wodurch die Auswertung der

Daten erleichtert wird.
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Granularitst: | Taglich Q)| v || Gruppieren nach: | [ || vor: (4  |¥|ul |~|2011 :v.: Bis 4 |v|Aug ¥ 2011 v -@Emeuﬂ
Statistik Journal Keinem Kriterium g —9
Asset-Typen
Aktionen {EJ
Benutzergruppen 9

1. Auswahl der Zeit-Einheit, in der die Daten wiedergegeben werden sollen (Taglich, monatlich oder jahrlich)

2. Auswahl des Kriteriums, nach dem die Daten gruppiert werden sollen. Je nach Statistik stehen
unterschiedliche Kriterien zur Auswahl.

3. Angabe eines Zeitfensters

4. Um den Filter anzuwenden muss nach jeder Anderung des Filters auf Erneuern geklickt werden um die

Ansicht zu aktualisieren

Wenn ein Gruppier-Kriterium (siehe 2. oben) ausgewahlt wurde, erscheint eine Legende neben dem Diagramm.
Mit einem Klick (1) auf einen Eintrag werden die Daten fir diesen im dem Diagramm ausgeblendet und der

Eintrag erscheint grau (2).

100 7] Il Unknown

Bl Bimap

[l VectorGraphic

B Rawimage
InterehangeCocu ment
WordProcessingDocument
TextDocument
DeskiopPUblishingDocument

Presentation

Spreadsheat

Eintrage
EEEENEN

Arcnlve
B Audio
Qu v
5
B Mutimadia
B Appication
B ScurceCode
[l ODatabase
B caa
B Modeiad

T
05.201 06.2011 07.2011 08.2011

Datum

~ Asset Statistiken

Die Statistiken zeigen die verschiedenen Aktionen, die auf einem Asset ausgefihrt wurden in einem Diagramm.

Die angezeigten Daten im Diagramm kdnnen Uber verschiedene Optionen Uber dem Diagramm eingestellt

werden.
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Tag w || Start| 01.02.2013 [3|| Ende 15.02.2013 |[A|| | Views der Asset-Details:Vie ¥ | s

3.5 §

25 4

1.5 1
Downloads des Assets

;] 2013.02.05
1

0.5 - k

2013.02.02
2013.02.03
2013.02.04
2013.02.05
2013.02.06
2013.02.07
2013.02.08
2013.02.09

2013.02.1
2013.02.10
2013.02.11
2013.02.12
2013.02.13
2013.02.14
2013.02.15

. Views der Asset-Details Views der Bildformate Downloads des Assots

~ Asset Statistiken: Journal

Im Journal werden die Daten der Statistik als Liste aufgefihrt, welche aufzeigt, welcher Benutzer wann welche
Aktion ausgefihrt hat. Die Anzeige kann mit Hilfe des Datums- und Aktions-Filters individuell angepasst

werden. Die aktuell angezeigten Eintrdge kénnen als CSV-Datei exportiert (1) werden. Als weitere Option steht

lola

die Méglichkeit, alle E-Mail Adressen der Liste zu kopieren (2), zur Verfligung.

Start| 01.02.2013 |[3 | Ende 15.02.2013 |[F|| Views der Asset-DetailsVie v | T

Datum/Zeit - Client Aktion Derlvat E=

14.02.2013 16:01 PPUIWeb AszsetDetallView support@picturepark.com
14.02.2013 15:52 PPULWeb AzsetDetallView support@plcturepark.com
05.02.2013 11:08 PPUIWebPublisher  DerivativeDownload  Offlce-Format support@picturepark.com
04.02.2013 18:48 PPUIWeb AssetDetallView support@picturepark.com
04.02.2013 17:45 PPUIWeb DerivativeView Office-Format support@picturepark.com
04.02.2013 17:30 PPUIWeb AssetDetallView support@picturepark.com
04.02.2013 15:22 PPUIWeb DerivativeView Office-Format support@picturepark.com
04.02.2013 15:22 PPUIWeD AszsetDetallView support@picturepark.com

2.9 Report

Mit der Report-Funktion kdnnen Metadaten-Exporte flr ausgewéhlte Assets erstellt werden.
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M Verwandte Themen

e Metadaten Import

* Funktion aufrufen

Die Report-Funktion kann auf verschiedene Arten aufgerufen werden:

e (ber den Asset Browser - nach Aufruf der Funktion kann ausgewahlt werden, ob alle oder nur die selektierten

Assets in den Report eingeschlossen werden sollen

jji!ﬂ*.EJ @vlg@

| » Bearbeiten~ €2 Download e Share ' In Warenkorb legen || =] Report || € importieren

d== a5
e o |
ASE [y il

e Uber Rechtsklick auf eine Kategorie - es werden alle Assets in dieser Kategorie in den Report eingeschlossen

= Keywords

=1

=L
H A

Info

Report

Erstellen
Bearbeiten
Kopieren
Verschieben
Léschen

Rechte

Subskription

e Uber den Warenkorb - es werden alle Assets, die sich im Warenkorb befinden, in den Report eingeschlossen

Warenkorb

@Duwnluad l:=5har& J¢lBestellen an }}!

E Glraffen

. koala

~ Methode und Metadaten auswahlen

Fir einen Metadaten-Export stehen verschiedene Methoden zur Auswabhl:

J Report

@ Bearbelten
24 Leeren

. Spelchem-@. o

e HTML-Datei: Mit den ausgewahlten Metadaten wird eine HTML-Tabelle generiert, welche fir den Druck

optimiert ist. Bei dieser Methode besteht auch die Méglichkeit Vorschaubilder in die Liste einzufligen.

¢ Excel-Datei/ CSV-Datei: Bei dieser Methode wird eine Excel- oder CSV-Datei generiert, welche

heruntergeladen werden kann. Diese Methode eignet sich vor allem, wenn die Daten anschliessend

www.picturepark.com



How to...

weiterverarbeitet werden sollen. Bei der Auswahl einer CSV-Datei als Export-Methode kann ein Trennzeichen
definiert werden, mit welchem die Metadaten voneinander getrennt werden sollen.

* Vorlage mit selektierten Assets fiir spateren Excel- oder CSV-Metadaten-Import: Export von
bestimmten Asset-Metadaten, welche lokal in Excel bearbeitet und dann erneut hochgeladen werden kann.

Dies erlaubt die einfache Aktualisierung von Metadaten in Picturepark auf Basis einer Excel- oder CSV-Datei (

Metadaten Import)

Falls der Export auf einer Kategorie oder einer Klasse ausgefihrt wird, stehen zusatzlich noch der Export der
Container-Ubersetzung zur Auswahl. Wahlweise kann der Export als Excel- oder CSV-Datei erfolgen, wobei fir
CSV-Dateien noch das gewlinschte Trennzeichen definiert werden kann. Im Export ist jeweils der Container
(Name und Beschreibung), auf welchem der Export ausgefihrt, und all dessen untergeordnete Container

enthalten. FUr einen globalen Export kann dieser auf dem Node "All" ausgefihrt werden.

: Metadaten-Export

w || O]
Export aller Assets der Kategorie/Klasse 'All'

Export-Methode auswihlen: Excel-Datei |v
Felder kénnen durch Aktivieren der Checkbox HTML-Datei (mit Vorschaubildern) rag
& Drop verdndert werden. Excel-Datei

§a) Ealdr ExcelVorlage fir spateren Import
= | AssetType CSV-Datei
] Dateityp CSV-Vorlage fir spateren Import
Sk et Container-Ubersetzung als CSV-Datei
H || Basic : i § @
B Container-Ubersetzung als Excel-Datei
H | |Rights & Usage
H || other
= || kategorien
H | | Kategorien
& || File info
Generiere i Abbrechen |

Uber die Checkboxen kdnnen die gewlinschten Metadaten der Liste im rechten Bereich des Fensters
hinzugefligt werden. Die Reihenfolge der Metadaten kann per Drag & Drop veréndert werden. Mit einem Klick
auf Generiere wird der Metadaten-Export ausgefihrt.

210 Subskriptionen

Berechtigte Benutzer kdnnen Kategorieninhalte abonnieren und erhalten eine Benachrichtigung, sobald Inhalte in

diesen Kategorien gedndert werden (z.B. neue Assets hinzugefligt oder Modifikation von Rechten). Mittels
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Subskriptionen kénnen ausserdem auch Workflows initiiert oder externe Systeme aufgerufen werden. Damit ein
Benutzer oder Admin eine Subskription fir sich oder andere Benutzer erstellen kann, braucht der Benutzer
mindestens das Benutzergruppen-Recht "Personliche Subskriptionen verwalten". Der Benutzer muss ausserdem

Lese-Rechte auf die abonnierte Kategorien haben.

&’ Weiterfiihrende Links
e Video: Subskriptionen

e Dokument: Picturepark Event Subscription Service

* Subskriptionen erstellen

Subskriptionen kénnen auf verschiedene Arten erstellt werden:
e Rechtsklick auf die jeweilige Kategorie und tber "Subskriptionen" diese erstellen
e Erstellen im Subskriptions-Manager tber das Administrations-Men(

e Erstellen im Subskriptions-Manager im Benutzer-Menl

Einstellungen

Wenn eine neue Subskription erstellt wird, kdnnen verschiedene Einstellungen vorgenommen werden:
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?Suhskriptinns-‘ﬂenvaltung = |2}
| alle | Projekte %
E@Sp&iﬂhern | ¥ Abbrechen

Allgemeine Einstellungen

| I Mame: Projekte
q Beschreibung: Prift, ob neue Assets erstellt oder zugewiesen wurden
e Status: Alctiv -
(@) reriode: Stiindlich e
Erctallt won: Suppert VIT AG (Vor einer Minute})
Type — &)
Subskriptions-Typ: & Accet

() Kategorie/Klasse

Ausliser & Konditionen

e Ausldser: Kategorien/Klzssen-Zuweisungen; Asset-Erstellung b

Suchkendition: Search Projekte in fields &lle Zuweisungen ¥ | :J i |

Aktionen fiir Treffer @

& Hinzufiigen |
Typ Kondition Benutzer / Benutzergrup...
1 EmailMotification Always Benutzer: Support VIT AG

1. Zur spéteren Identifizierung in der Ubersicht, sowie in der verschickten Email sollte ein eindeutiger Name und
eine aussagekraftige Beschreibung gewahlt werden

2. Der Status kann entweder auf aktiv oder inaktiv gesetzt werden. Falls eine Subskription im Moment nicht mehr
verwendet wird, jedoch nicht geldscht werden soll, kann der Status auf inaktiv gesetzt werden. Es werden
dann keine Benachrichtigungen versendet.

3. Definierte Aktionen kénnen entweder alle paar Minuten, stiindlich, taglich (mitternachts) oder wochentlich
(Sonntag mitternachts) ausgeldst werden. Die Auslésung findet nur statt, falls eines der gewéhlten Events
eintrifft. Falls ein Benutzer mehrere Subskriptionen hat, werden deren Ergebnisse in einem Mail
zusammengefasst.

4. Der Typ bestimmt, ob eine Subskription auf Assets oder eine Kategorie/Klasse gelten soll. Je nach Typ
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stehen unterschiedliche Ausldser zur Auswahl.
5. Es kénnen verschiedene Ausldser gewahlt werden (abhangig vom ausgewahlten Typ), wie beispielsweise die
Erstellung von neuen Assets, neue Kategorien-Zuweisungen oder auch Léschen oder Verschieben von

Kategorien/Klassen etc.

Die gewahlten Ausldser kdnnen mittels einer gespeicherten Suche fir den Typ "Asset" weiter eingeschrankt

werden:

6. Auswahl von bereits bestehenden gespeicherten Suchen. Falls die Subskription tUber das Kontextmen( einer
Kategorie erstellt wird, wird automatisch eine Suche fir diese Kategorie erstellt.

7. Die aktuelle Auswahl kann Uber die Benutzeroberflache der erweiterten Suche angepasst werden. Jede
Anpassung muss erst noch gespeichert werden, bevor diese Gbernommen wird.

8. Durch Klicken auf das Lupen-lcon wird die aktuell ausgewahlte Suche im Asset Browser ausgefiihrt.

Fir den Typ "Kategorie/Klasse" kann die Kategorie/Klasse ausgewahlt werden, wobei die ausgewahlten

Ausloser flr deren Unterkategorien/Unterklassen gelten.

9. Fir jede Subskription wird mindestens eine Aktion definiert, welche ausgeldst wird, sobald die definierten

Bedingungen zutreffen:

.1.Benachrichtigung per E-Mail: Sendet eine E-Mail mit einem Report zu gefundenen Assets. Die
Benachrichtigung kann wahlweise fir einen einzelnen Benutzer oder fir eine gesamte Benutzergruppe
definiert werden.

2. Workflow-Trigger: Initiiert einen automatisierten Workflow und tbermittelt gefundene Assets

3. Aufruf externer Systeme: Ruft auf standardisierte Art ein externes System auf und stellt diesem eine ID fir

den Abruf von Details zu Assets aus Abonnementen zur Verfigung.

Fir jede Aktion kann ausserdem auch eine Start-Kondition angegeben werden, so dass bei mehreren Aktionen
die Folge-Aktion auf die vorherige abgestimmt werden kann z.B. Wenn die letzte Aktion "Workflow Trigger"
erfolgreich war, sende eine Email an die Administratoren, wenn die letzte Aktion fehlerhaft war, sende eine Email
an den Workflow-Admin.

| Subskriptions-Aktion %
Aktion: E-Mail-Notifikation 7

Bitte definieren Sie den Benutzer oder die Benutzergruppe, welche Uber die Resultate per
E-Mall Informiert werden.

Start-Kondition: | Immer | \Ey
Benutzer: EImmer
Gruppe: Irgendeine vorgangige Aktion war fehlerhaft

. Letzrte vorgdngige Aktion war fehlerhaft
Alle vorgdngigen Aktionen waren erfolgreich

 Letzte vorgdngige Aktion war erfolgreich
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* Subskriptionen verwalten

Jeder Benutzer, der tber die Rechte verfligt, eigene Subskriptionen zu erstellen, kann diese auch verwalten. Jede
Subskription kann nachtréglich komplett gedndert oder geléscht werden. Die Ubersicht zeigt alle wichtigen
Informationen zu einer Subskription auf einen Blick. Um eine Subskription genauer anzusehen oder zu dndermn

genugt ein Doppelklick auf die entsprechende Subskription.

Ansicht andern

. Subskriptions-Verwaltung

- =1E
Alle || Projekte
iy Y

| 2 b ¥
Staws: Ale @D v | Typ: Alle @ |~ | Nur meine Subskriptionen | &2 | 1-111
'-_d Neu | -_J Editieren
Stat.. Mame Owner Frequenz Letzre Anderung Geandert durch e
@ Projekte Support WIT Stiindlich 19.02.2013 12:24 Support WIT

Die Ansicht der Subskriptionen kann mit verschiedenen Funktionen gedndert werden:
1. Alle Subskriptionen nach Status filtern
2. Alle angezeigten Subskriptionen nach Typ der ausgeldsten Aktion durchsuchen

3. Mit den entsprechenden Rechten kann man die Subskriptionen aller Benutzer oder nur die eigenen anzeigen

lassen

4. Die Liste der angezeigten Subskriptionen kann nach jedem Feld absteigend oder aufsteigend sortiert werden

2.11  Widget Dashboard

Das Widget Dashboard kann pro Channel aktiviert werden und falls gewlinscht bei jedem Aufruf des Channels

bereits standardmassig gedffnet sein.

+ Offnen / Schliessen

Das Dashboard kann Uber den "Dashboard" Button geffnet und Gber den "Sidebar" Button wieder

geschlossen werden.

1-20/772/| b [« Dashboard | »|@ | Sidzbar /(@

Vorschay o0 biettos Dashboard anzeigen Sidebar anzeigen

[EE R T RB R

E] restaurant-umad_ =
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@ Hinweis
Uber einen Doppelklick auf die Titelzeile kann ein Widget grosser als separates Fenster dargestellt werden.

Diese Option kann beispielsweise fir die Bearbeitung der Rechte fur die Widgets in der Sidebar hilfreich

sein.

“ Verwaltung

Sobald das Dashboard gedffnet ist konnen berechtigte Benutzer durch einen Klick auf das Zahnrad-Icon das

MenU zur Verwaltung des Dashboards 6ffnen.

Sidebar ¥ || S
o Hinzufigen I
@) ersteiien b
9 Widget ldschen |
[lgme |
Spalten ||9 Layout ﬁ? k
1 Spalte |
|@ Spelchern
® |2 Spaitan @ Wiederherstellen
3 Spalten
4 Spalten

1. Hinzufligen von Widgets, welche noch nicht im Dashboard enthalten sind. Dieser Menlpunkt erscheint nur,
wenn noch nicht alle vorab erstellten und verfigbaren Widgets im Dashboard enthalten sind.

2. Erstellen von neuen Widgets

3. Loschen eines Widgets

4. Anpassen der Spaltenanzahl fir das Dashboard, die bestimmt wieviele Widgets nebeneinander platziert
werden kénnen (1-4)

5. Speichern der aktuellen Ansicht als Grund-Konfiguration fur alle Benutzer

6. Wiederherstellen der zuletzt gespeicherten Grund-Konfiguration

Die Einstellungen fur die einzelnen Widgets kdnnen Uber das Zahnrad-Icon aufgerufen werden.
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Aktuelle Downloads

| Name Rechte |

Englisch

MName:

Deutsch

Mame:

Franzosisch

Name:

Einstellungen P
g | Einstellungen definieren

Latest downloads

Aktuelle Downloads

Dernier téléchargement

OK | Abbrechen |

Fir jedes Widget konnen folgende Parameter angepasst werden:

e Name: Titel und Beschreibung fir alle verfigbaren Systemsprachen

e Rechte: pro Benutzergruppe fir Widget-spezifische Aktionen (z.B. Sehen, Verwalten)

¢ Einstellungen: Allféllige Konfigurationen fir das jeweilige Widget (z.B. angezeigte Aktionen im Activity

Widget)

Position und Hohe eines Widgets kann jeweils durch Drag & Drop verandert werden.

Neueste Assets - || ||@|| X
| Name || Rechte | Einstellungen |
Aktuelle Downloads ’i’ Al
Latest impaorts
oK | Abbrechen |
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Aktuelle Downloads -

%
&
*

| Name Rechte || Einstellungen

Englisch
Marme: Latest downloads
R T w1 I
MName: Aktuelle Downjoads
Ok | Abbrechen
Rechte

Es kénnen folgende Rechte pro Benutzergruppe definiert werden:
e Sehen: Benutzer kdnnen dieses Widget im Dashboard / in der Sidebar sehen

e Verwalten: Benutzer kdnnen die Einstellungen des Widgets verdndern

Zusatzlich gibt es noch Rechte, welche nur fir das Blog-Widget angewendet werden kénnen:
e Antworten: Benutzer kdnnen Beitrdge kommentieren

e Bewerten: Benutzer kdnnen Beitrdge und Kommentare von anderen Benutzern bewerten

 Verschiedene Widgets

Es stehen verschiedene Typen von Widgets zur Verfligung:

e Vorschau und Warenkorb: In der Sidebar werden standardmassig die beiden Widgets fir die Vorschau und
den Warenkorb angezeigt. Fur diese Widgets kann jeweils Position und Grdsse verandert werden und
zusatzlich ist das Entfernen des Vorschau-Widgets moglich. Der Warenkorb kann nicht entfernt werden.

e Blog: Diskussion von Themen unter den Nutzern und Bewertung von Blog-Beitrdgen. Dieses Widget kann
auch fir die Anzeige von News (z.B. neue Produktbilder) in der Sidebar verwendet werden, da es Links und
Text-Markierungen (fett, farbig etc.) unterstitzt.

o Aktivititen: Uberblick Giber ausgewahlte, letzte Aktivitaten in Picturepark

¢ |Frame: Einbettung von Inhalten externer Quellen Uber einen IFrame z.B. Darstellung der News von der
Website

e Asset-Rechte: Zuweisen von Asset-Rechten zu Assets mit Drag&Drop auf das jeweilige Template im Widget.
Zudem kdnnen mit einem Klick auf ein Asset-Recht die dazugehdérigen Dateien angezeigt werden. Die Box im

oberen Bereich erlaubt es die angezeigten Asset-Rechte auf eine Benutzergruppe zu beschranken.

“ Blog
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Sobald das Blog Widget erstellt und gespeichert wurde, kann Gber das Plus-lcon in der Titelleiste des Widgets
ein neuer Eintrag erstellt werden. Es stehen diverse Textformatierungs-Optionen, sowie auch die Option zum

Verlinken von Assets, Kategorien und externen Seiten zur Verfigung.

Blog Widget - |lgt +IB B

Titel:

Broschiiren

Mitteilung: e

B7ulA-¥- iz BI@]

Wir hatten einige Anfragen bezlglich derw# @& Unk URL
Broschiren. Wir haben deshalb eine neug | — fiok At
ihr alle verwendeten Bilder finden kénnt. Li

was ihr darlber denkt. g Link Kategaﬂemaiﬁf;
N
OK || Abbrechen |

Firmen-Event »

14.02.2013 - Administrator

(3]

Der Firmen-Event war ein grosser Erfolg. Wer einen Blick auf die Fotos
werfen mobchte, findet diese hier.

Wir hatten alle eine tolle Zeit und hoffen, dass wir das nachstes Jahr wieder
durchfihren kbnnen.

Kommentar
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+ || || X

%

Blog Widget .

Broschiiren 3 @
Wor & Minuten - Administrator & Bearbeiten

@ Loschen

Wir hatten einilge Anfragen bezdglich der verwendeten Blider in den
Broschiren. Wir haben deshalb eine neue Kategorie erstellt, in welcher Ihr
alle verwendeten Bilder finden kénnt. Lasst uns doch bitte wissen, was (hr
dardber denkt.

Kommentar

L

Firmen-Event »
14.02.2013 - Administrator

Der Firmen-Event war ein grosser Erfolg. Wer einen Blick auf die Fotos
werfen mbchte, findet diese hier.

Wir hatten alle eine tolle Zeit und hoffen, dass wir das nachstes Jahr wieder
durchfihren kbnnen.

Kommentar |4 Gefallt mir micht @
£ 1 Person gefallt dies

Sandra Miiller aus! »
Am 15.02.2013 -] Gefalit mir @

1. Erstellen neuer Beitrdge

2. Bearbeiten des neuen Eintrags inkl. Formatierungs-Optionen

3. Bereits existierende Beitrdge werden immer unterhalb des Eingabe-Formulars angezeigt

4. Erstellen eines neuen Kommentars

5. Bewertung des Beitrags / Kommentars

6. Bearbeitungs-Funktionen flr eigene Beitrage/Kommentare kdnnen ber einen Klick auf den Pfeil angezeigt
werden

s, N .
L/ Hinweise
¢ Eigene Beitrage / Kommentare kdnnen nicht bewertet werden.

® Beitrdge kdnnen nur bearbeitet werden, solange keine Kommentare vorhanden sind. Kommentare

konnen im Nachhinein nicht bearbeitet werden.

 Aktivitdten
Das Aktivitaten-Widget zeigt eine Liste von Assets und/oder Aktionen, welche Uber einen Filter definiert werden
kénnen. Ein Filter kann aus Aktionen aus folgenden Filter-Gruppen konfiguriert werden:
e Benutzer-Aktionen: Aktionen, welche die Erstellung und Bearbeitung von Benutzern betreffen

e Asset-Aktionen: Aktionen, welche die Erstellung und Bearbeitung von Assets betreffen

www.picturepark.com 54



How to...

e Review-Aktionen: Aktionen, welche die Erstellung und Bearbeitung von Reviews betreffen
e Andere Aktionen: Aktionen wie beispielsweise das Versenden oder Bestellen von Derivaten

e Zeitspanne: Angabe eines Zeitpunktes, ab dem die Aktionen gefiltert werden sollen

Zusétzlich kénnen noch Einstellungen zur Anzeige der Ergebnisliste vorgenommen werden:

e Nur fur eingeloggten Benutzer filtern: Es werden nur Aktionen angezeigt, die den aktuell eingeloggten
Benutzer betreffen

e Eintrége pro Seite: Anzahl Eintrége pro Seite

e Zeilenhdhe in Pixel: Die Zeilenhohe kann den angezeigten Informationen angepasst werden

* |Frame

Fir IFrame-Widgets kdnnen folgende Angaben gemacht werden:

e URL: Website, welche angezeigt werden soll. Absolute URLs missen jeweils mit http:// bzw. https://
beginnen.

e SecurityToken anhédngen: Wenn diese Option aktiviert ist, wird ein von Picturepark generiertes Security Token
an die URL angehéngt (die entsprechende Website muss dieses Security Token dann verarbeiten)

e Benutzerinformationen anhéngen: Sobald diese Option aktiviert ist, werden bestimmte
Benutzerinformationen aus Picturepark (E-Mail Adresse, Vorname, Nachname ...) per Query-String der URL

angehéngt

~ Asset-Rechte

Mit dem Asset-Rechte Widget wurde die Rechte-Zuweisung dahingehend vereinfacht, dass Assets ausgewahlt
und per Drag&Drop auf ein Asset-Rechte Template in diesem Widget gezogen werden kénnen. Picturepark wird
dann den Dateien, die der Benutzer bearbeiten darf, das entsprechende Asset-Rechte Template zuweisen. Mit
der Box im oberen Bereich kann eine / mehrere Benutzergruppen ausgewahlt werden, woraufhin nur noch die
Asset-Rechte Templates dieser Gruppe/n angezeigt und ausgewahlt werden. Durch Klick auf eines der
Templates wird die Ansicht nach dazugehdrigen Assets gefiltert. So kann man schnell und effizient nach allen
"Archived" Assets filtern.

Dieses Widget kann nur in der Sidebar und nicht im Dashboard angezeigt werden.

Asset Rechte |||
Benutzergruppen:

Editoren® Agenturi Y
Templates:

Agency Material
Archived
Editors only
Public for all

* Benutzergruppen: Filter der angezeigten Vorlagen nach Benutzergruppen. Es werden jeweils nur die
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Vorlagen angezeigt, auf welche die Benutzergruppen Rechte haben. Falls mehrere Benutzergruppen
ausgewahlt werden, werden die Vorlagen kumuliert.

e Templates: Alle verfliigbaren Vorlagen, gefiltert nach Benutzergruppen. Falls keine Benutzergruppe
angegeben wird, werden alle Vorlagen angezeigt.

Es werden jeweils nur die Benutzergruppen und Vorlagen angezeigt, auf die der aktuell eingeloggte Benutzer

Rechte besitzt.

Mit einem Klick auf eine Vorlage kann die aktuelle Ansicht nach Assets gefiltert werden, welche die ausgewahlte

Vorlage zugewiesen haben. Uber einen Rechtsklick auf eine Vorlage kann Vorlage direkt bearbeitet werden.

212 Video Cue-Punkte

Cue-Punkte sind Markierungen innerhalb eines Videos um auf bestimmte Zeitpunkte schneller zugreifen zu kénnen
und lange Videos in Kapitel/Szenen zu unterteilen. Diese Cue-Punkte kénnen auch in Sharings und Ports dargestellt

werden.

# Rechte

Um auf Cue-Punkte zuzugreifen und diese zu verwalten sind bestimmte Rechte notig
e Cue-Punkte sehen: Der Benutzer benétigt das Asset-Recht "Metadaten anzeigen”

e Cue-Punkte editieren: Der Benutzer benétigt das Recht "Metadaten editieren”

What's New in Picturepark DAM 8.4 (Digital Asset Management) ™=
| Coersicht H Movie preview ” Metadaten H Rechte H Versionen-” Stah's_h'ken- i P @ o e ﬁl 110 b

|@ al t‘|5uche e |p|

00:00:12
Ascet Classes

| [%]

:

o
1
[

00:01:16

Controlled
Wocabularies

'

Controlled
Vocsbulares

= Picturepark

What's New in
Version 8.4

00;02:04

Custom Category
Icons

7]

|

" Pausieren bei Cue-Punkt

& Editieren

ﬁ

@ Laschen

Auf die Cue-Punkte Liste kann direkt neben der Video-Vorschau zugegriffen werden.
1. Hinzufligen von einzelnen Cue-Punkten und Entfernen aller vorhandenen Cue-Punkte
2. Filtern der verfigbaren Cue-Punkte nach deren Beschreibungen. Der eingegebene Suchbegriff muss nicht mit
Platzhaltern ergénzt werden, da standardmassig auch innerhalb einzelner Begriffe gesucht wird. Mit der Eingabe

von "class" wird also auch der Eintrag "Asset Classes" gefunden.
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3. Mit einem Klick auf einen Cue-Punkt wird das Video direkt zum entsprechenden Zeitpunkt abgespielt
4. Uber das Kontextmenii kdnnen weitere Optionen fiir den selektieren Cue-Punkt ausgefiihrt werden
4.1.Video am entsprechenden Zeitpunkt pausieren.
4.2 .Cue-Punkt editieren. Das Editieren ist auch tUber einen Doppelklick auf den Cue-Punkt méglich.

4.3.Léschen des selektieren Cue-Punktes.

2.13 Benachrichtigungen

Benachrichtigungen betreffen jeweils den aktuell eingeloggten Benutzer. Es werden verschiedene

Benachrichtigungs-Typen unterschieden:

e Benutzernachricht: Nachricht eines anderen Benutzers, welche Uber Picturepark versendet wurde

e Datei-Import:Sobald ein Import abgeschlossen wurde, erscheint eine Benachrichtigung um Uber die importierten
Assets und allféllige Fehlverhalten zu informieren

e Checkout: Falls in Picturepark Desk eine Datei zur lokalen Bearbeitung ausgecheckt wird, erscheint hier eine
Information mit dem lokalen Pfad, unter welchem die Datei abgelegt wurde

e Benutzer-Import: Sobald ein Import/Update von Benutzer-Daten abgeschlossen wurde, erscheint eine
Benachrichtigung mit Hinweis auf die betroffenen Benutzer und allfalligen Fehlverhalten

e Asset-Metadaten-Update: Sobald ein Import/Update von Metadaten abgeschlossen wurde, erscheint eine
Benachrichtigung mit Hinweis auf die betroffenen Assets und allfalligen Fehlverhalten

e Asset-Container-Import: Sobald ein Import/Update von Containern abgeschlossen wurde, erscheint eine

Benachrichtigung mit Hinweis auf die betroffenen Container und allfélligen Fehlverhalten

Sobald eine neue Benachrichtigung eintrifft, erscheint ein Toast und das lcon im Meni wird mit einem Zahler (Anzahl
ungelesener Benachrichtigungen) markiert. Uber einen Klick auf das Men(i kdnnen ungelesene Benachrichtigungen

direkt gedffnet werden.

B |_“ .
g o & & ] ﬁ?rhllr & &
Benachrichtigungen anzeigen (1) U

Import abgeschlossen

Import abgeschlossen - Vor einer Minute

Die Benutzeroberflache bietet folgende Elemente:
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: S
| Benachrichtigungen

|V| |-—*

|v| [] Mur Fehler/Warnungen o

S=TE

| Als ungelesen markieren

Loschen e

@ Checkout abgeschlossen

1 Dateifen) ausgecheckt.

@ Import abgeschlossen

62 Dateifen) importiert,

@ Import abgeschlossen

5 Dateifen) impartiert,

@ Import abgeschlossen

5 Dateijen) impoartiert,

@ Import abgeschlossen

11 Dateifen) importiert,

@ Checkout abgeschlassen

5 Dateifen) ausgecheckt,

@ Import abgeschlossen

14 Dateifen) importiert,

@ Checkout abgeschlossen

1 Dateijen} ausgecheckt.

@ Checkout abgeschlossen

08.08.2014 10:2%

08.08.2014 10:33

08.08.2014 10:33

08.08.2014 10:32

08.08.2014 1032

07.08.2014 1&:01

07.08.2014 15:40

07.08.2014 13:16

07.08.2014 13:10

e' Alle als gelesen markieren Alle laschen | Meueste

&

-

— Import abgeschlossen

08.08.201410:33
Importierte Assets: B2

Daturm:

Fehlgeschlagene o
Azcets:

Meldung(en): (i}

=
A~

— Importierte Assets

(6]

Assets bearbeiten

Assets in den Warenkorb legen

Asset Id Titel Originaler Dateiname
4485 _DSC3305.jpg 00 - Copy (2] - Copy - Co..
4457 _DSC3305.jpg 00 - Copy (2] - Copyjpg
4426 _DSC3305.jpa 00 - Copy (2).jpg ]
Aa38 NSC23I08 inn 00  Conw i Cognagino [ =
— Meldungen 9
Zeit | Meldung Trace Event

. Filter nach Benachrichtigungs-Typ, (un)gelesenen Benachrichtigungen und Fehlern/Warnungen

. Funktion um alle Benachrichtigungen als gelesen zu markieren oder zu I6schen

1
2
3. Andern der Sortierung (neuste zuerst/alteste zuerst)
4

. Funktionen auf einzelnen Benachrichtigungen, wie beispielsweise als ungelesen zu markieren, Loschen, betroffene

Assets zu editieren oder in den Warenkorb zu legen

5. Allgemeine Informationen zur Benachrichtigung

6. Liste der betroffenen Inhalte

7. Liste allfalliger Meldungen z.B. bei einem fehlgeschlagenem Import
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3  Import & Bearbeitung

In diesem Bereich werden verschiedene Maglichkeiten fir den Import und die Bearbeitung von Assets in Picturepark
aufgezeigt:

® |mport: Importieren von neuen Assets per Browser- oder Batch-Import

e Einzel-Edit: Bearbeiten einzelner Assets

e Multi-Edit: Bearbeiten mehrerer Assets

e Klassen/ Tags (Kategorien): Bearbeiten von Klassen, Tags (Kategorien)

e \ersionsmanagement: Verwalten von Versionen von Assets
e Picturepark Desk: Verwalten von Assets in einer lokal installierten Applikation
e Konvertierung: Bearbeiten, Konvertieren von Bildern in einem Editor

3.1 Import

Um neue Assets in Picturepark zu importieren, stehen der Browser- und der Serien-Import zur Verfligung.

&’ Weiterfiihrende Links

® Video: Assets hochladen und bearbeiten

M Verwandte Themen
® Picturepark Desk

e Einzel-Edit
e Multi-Edit

e Rechte

(& Dateinamen
Der Dateiname der zu importierenden Dateien darf folgende Sonderzeichen nicht enthalten (Liste nicht

abschliessend): " */\"'< > :]|

@ Grosse Datenmengen
Fir den Import grosser Datenmengen wird empfohlen Picturepark Desk oder den Import tber FTP zu

verwenden um allféllige Session-Timeouts aufgrund abgelaufener Sessions zu vermeiden.

“ Browser-Import

Mit dem Browser-Import kdnnen neue Assets direkt in Picturepark importiert werden. Der Browser-Import kann

Uber einen Klick auf Importierenin der Asset Toolbar aufgerufen werden.

= H .I:J - | @ @ D | 1.313

i Bearbeiten - @ Download l-z:Share ﬁf, In ¥Warenkorb legen J Report @Impurtieren
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Im Fenster, das sich 6ffnet, kann der Import in unten aufgefiihrten 5 Schritten ausgefihrt werden.

* FTP-Import
Bei einem Datei-Import werden zuerst die gewlinschten Daten in ein FTP-Verzeichnis hochgeladen und

anschliessend ein Datei-lmport aus dem Administrations-MenU aufgerufen.

Importieren
Dateien & Verzeichnisse priifen (1/5)
Bitte verifizieren Sie die aufgelisteten Orgner und Datelen in Lhrem FTP Impori-Verzelchnis. Klicken Sie
'FTP Zugangsdaten' um die FTP-Zugangsdaten anzuzelgen.
Desktop Connector | FTP Zugangsdaten h?;' Aktualisieren Versionstyp wahlen et
D Asset Grosse
Das Impory :
FTP Zu sdate *
Bitte laden op i icken Sie
'FTP Zugan

Bitte laden Sie mit Threm fawvorisierten FTP-Programm die Dateien zuerst
in das FTP Import-Verzeichnis hoch. Schliessen Sie dann dieses Fenster
und klicken Sie "Aktualisieren' um die hochgeladenen Datelen zu

verifizieren

FTF Host: ftp.picturepark.com
Benutzername: Pl S
Passwort: o

9 Weiter !

1. Die Zugangsdaten kénnen iber FTP Zugangsdaten aufgerufen werden. Eine entsprechende Konfiguration

eines FTP-Servers ist daflr notwendig.
2. Nachdem die Daten in das FTP-Verzeichnis geladen wurden, kann auf Aktualisieren geklickt werden um die

angezeigte Liste im unteren Bereich zu erneuern
3. Wenn die Auswahl aller zu importierender Dateien mit Hilfe der Checkboxen abgeschlossen ist, kann der

Import mit einem Klick auf Weiterfortgefihrt werden

(@ Verzeichnisse importieren
In Schritt zwei des Datei-Imports kann gewahlt werden, ob die im Import-Verzeichnis vorhandene

Verzeichnis-Struktur in Picturepark Gbernommen werden soll oder alle Dateien in die ausgewahlte Kategorie

ohne Verzeichnisse importiert werden sollen.

Crdner Gbernshmen:
Zielkategorie/-klasse: All\Medialibrary,
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~ Schritt 1 - Dateien wahlen

Im ersten Schritt kdnnen die zu importierenden Daten ausgewahlt werden.

iImpnrtlaran = =]k

Dateien wahlen (1/4)
Bitte wahlen Sie mit 'Hinzufigen' alle Datelen aus, welche impertiert werden scllen. Mehrere Datelen kénnen Sie mit der Ctrl-, Shift-
oder Apfel-Taste markieren.

@Hinzuﬁrgen ¢ Entfernen| | | Duplikateinstellungen - 9 Sprachversionen w || Version wahlen W
Asset Grosse Duplikateinstellungen Version
picturepark_brochure_de_110527.pdf 1.9 MB| Deutsch
picturepark_brochure_en_110527.paf 1.9 MB| rNeu Importieren, 1 Duplikate 1... | Englisch
pp_compare_editions_de_110615. paf 535.4 KB| Deutsch
pp_mmpare_edltluns_en_llﬂ&is.pdf 532 KB — I |v
- Franzosisch

Danisch

Bulgarisch 9

Deutsch

nglisch

Weiter |

1. Uber den Button Hinzufigen kdnnen die zu importierenden Dateien ausgewahlt werden. Dateien kénnen
auch direkt aus dem Windows Explorer oder Finder per Drag & Drop in das Import-Fenster eingefligt werden.
2. Duplikate sind Dateien, die bereits in Picturepark importiert wurden. Je nach Bedarf, stehen verschiedene
Mé&glichkeiten zur Verfiigung, wie mit Duplikaten umgegangen werden soll:
2.1.Neu importieren: Das bereits bestehende Asset in Picturepark wird nicht beachtet und die ausgewahlte
Datei normal als neues Asset importiert.
2.2 Duplikate ersetzen: Das bereits bestehende Asset in Picturepark wird mit der ausgewéhlten Datei
aktualisiert. Die Asset Id wird so beibehalten.
2.3.Uberspringen: Die Datei wird vom Import ausgeschlossen
Es kann entweder eine Auswahl fir alle zu importierenden Assets (Button Duplikateinstellungen), oder
individuell fir jede Datei (Dropdown fir jede Datei in der Spalte Duplikate) gemacht werden. Falls mehr als 500
Assets importiert werden, wird die Duplikatsuche nicht automatisch durchgefiihrt. Es erscheint ein zuséatzlicher
Button, mit welchem die Duplikatsuche manuell angestossen werden kann.
3. Es kénnen direkt beim Upload die gewlinschten Versionen zugewiesen werden. Die Zuweisung kann fir alle

Dateien zusammen, oder fir jede Datei einzeln gemacht werden.

@ puplikatsuche

Die Duplikatsuche wird aufgrund des Dateinamens ausgefihrt, d.h. es werden keine Dateien auf ihren Inhalt
verglichen. Bei der Duplikatsuche werden ausserdem nur Assets geprift, auf welche der angemeldete
Benutzer Rechte besitzt. Falls ein Benutzer nicht Rechte auf alle Assets hat, kdnnen in diesem Schritt

Duplikate nicht ganz ausgeschlossen werden.
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 Schritt 2 - Metadaten definieren

Im zweiten Schritt kdnnen alle Metadaten definiert werden. Es werden alle Dateien mit denselben Metadaten
verschlagwortet - nach dem Import kann noch jedes Asset einzeln bearbeitet werden.
. Importieren = ||
Metadaten definieren (2/4)
Bitte geben Sie alle Metadaten ein, mit weichen die Datelen beim Import verschlagwortet werden. Verwenden Sie dle

Platzhalter [OriginalFlleName] oder [XmpMetadata] um die entsprechende Werte der einzelnen Datelen einzuflgen.

Metadata

+ | Basic
@ Kategorien I T

Titel Englisch™: [OriginalFileName] o b
N——

Beschreibung Englisch*: Beschreibung ABC R
N—

Quelle: Agentur XY &
—

Aufnahmedatum: A i E @
]

Zuriick | | Weiter |

1. Abfillen der Metadaten durch Eingabe in die jeweiligen Felder.

2. Dieses Icon zeigt an, dass fir dieses Feld standardmassig ein Vorgabewert abgefullt wird (im oberen Beispiel
der Originale Dateiname).

3. Falls der Vorgabewert geéndert wird, wird dies durch ein entsprechendes Icon angezeigt.

4. Sobald Werte fir Felder angepasst werden, fiir welche kein Vorgabewert hinterlegt ist, wird dies durch ein
entsprechendes Icon angezeigt.

5. Falls fir ein Feld ein XMP-Mapping hinterlegt ist, wird dies durch ein entsprechendes Icon angezeigt.

6. Im Panel "Kategorien" kann die Kategorienzuweisung vorgenommen werden. Je nach Konfiguration des

Picturepark werden hier unterschiedliche Mentpunkte angezeigt.
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| Importieren - |l )] 3

Metadaten definieren (2/4)
Bitte geben Sie alle Metadaten ein, mit welchen die Datelen beim Import verschlagwortet werden. Verwenden Sie dle
Platzhalter [OriginalFlleName] oder [XmpMetadata] um die entsprechende Werte der einzelnen Datelen einzufdgen.

[ Esagoons | [ e o -

Kategorien™: All\Taxonomy\Industry’, ¥ IV

Europ ®|

All\Taxonomy\Country\Europe\, , €)
AI!\TamnomﬂCusmmeﬁEumpapEﬁ(\

@

Zurick | Weiter | | Import starten |

7. Bereits hinzugeflgte Kategorien erscheinen als Box und kénnen Uber das "X" neben dem Namen der
Kategorie wieder entfernt werden.

8. Vorschlage zu eingegebenen Stichwortern werden automatisch angezeigt. Es kann nun einfach ein Eintrag
aus der Liste ausgewahlt werden.

9. Mitdem "X" am rechten Rand des Feldes kénnen alle Kategorien-Zuweisungen entfernt werden.

10.Durch Klicken auf den Pfeil kann ein Fenster zur gleichzeitigen Auswahl mehrere Kategorien gedffnet werden.

11.Mit einem Klick auf "Import starten" kénnen die weiteren Schritte zur Rechte-Vergabe Ubersprungen und der
Import direkt gestartet werden. In diesem Fall wird die erste Standard-Rechte-Vorlage, auf die der Benutzer

berechtigt ist, zugewiesen.

() Default-Werte
In einigen Feldern sind bereits Default-Werte eingetragen, wie z.B. [OriginalFileName], [XMPMetadata] oder

andere Feldwerte. Diese Felder werden automatisch mit den entsprechenden Werten ausgefullt.

(© Vorgabewerte wiederherstellen
Falls ein Vorgabewert Gberschrieben wurde, kann dieser durch Léschen des Feldes oder Giber das Meni

des entsprechenden Icons wieder hergestellt werden. Es erscheint dann standardmaéssig ein Platzhalter
[DefaultValue] bzw. [XMPMetadatal].

Aufnahmedatum: | | smp=
XHP-'H'-nrg.lbawnrtE

Leeren
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(&) XMP-Mapping

Falls fir ein Feld ein XMP-Mapping erstellt wurde, wird im Tooltip Uber das entsprechende Feld das

hinterlegte Mapping angezeigt.
B

Aufnahmedaturm:

(©) Exklusive Zuweisungen

W KM

i ¥MP-Viorgabewert
Exif; Date time original

Falls Kategorien/Klassen zu einer Gruppe flr Exklusive Zuweisungen zusammengeschlossen sind, kann aus

dieser Gruppe jeweils nur ein Element zugewiesen werden. Falls diese Limite Uberschritten wird, erscheint

ein entsprechender Hinweis. Exklusive Zuweisungen kénnen in der Management-Konsole definiert werden.

~ Schritt 3 - Asset-Rechte

In diesem Schritt werden die Asset-Rechte fur alle Dateien, die neu hochgeladen werden gesetzt.

1. Auswahl der passenden Rechte-Vorlage. Je nach Berechtigung stehen eine oder mehrere Rechte-Vorlagen

zur Verfligung.

2. Mit einem Klick auf "Erweiterte Rechte" kann die Ubersicht der Rechte erweitert werden, so dass alle Details

ersichtlich sind.

3. Mit einem Klick auf "Import starten" kdnnen die weiteren Schritte zur Rechte-Vergabe Ubersprungen und der

Import direkt gestartet werden. In diesem Fall wird die Standard-Rechte-Vorlagen zugewiesen.

Importieren

Asset-Rechte [3/4)

Bitte definieren Sie alle Rechte fir die Assets, Indem Sie eine vordefinlerte Rechtevorlage anwenden

oder passende Rechte direkt vergeben (falls erméachtigt).

Vorlage: | Public for al] |V Rechte anpassen |

Benutzd Public for all En Bearbelten
Editors anfy [] Alle

£ Adnf Superusers only e &

‘@ Agel Agency Material

g Benutzer v

@-Edltﬂr&n ] V]

g VIT Superusers [ V]

@ = Erwsiterio Rechts

Rechte Statistiken
[] Alle [] Alle
[ [
v o
v o
Zurtick | Weiter i Import starten i
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(D) Rechte anpassen

Abhangig von den Rechten des angemeldeten Benutzers knnen Rechte-Vorlagen Gber den Button Rechte
anpassen individuell angepasst werden. Aufgrund der Ubersichtlichkeit sollte jedoch in der Regel auf diese

Funktion verzichtet werden.

~ Schritt 4 - Derivat-Rechte

Die Derivat-Rechte sind je nach Dateityp der hochzuladenen Dateien anders. Das gewlinschte Derivat-Recht
muss fur jeden Dateityp einzeln gewahlt werden.

1. Auswahl des Dateityps

2. Auswahl der passenden Rechte-Vorlage. Je nach Berechtigung stehen eine oder mehrere Rechte-Vorlagen

zur Verfligung.

E‘.lrnp-m-tlaren ==

Derivat-Rechte (4/4)
Bitte definieren Sie alle Rechte fidr die Derivate der Assets, Indem Sie eine vordefinierte Rechtevoriage anwenden oder passende
Rechte direkt vergeben (falls ermachtigt). Klicken Sle dann "Import starten', um mit dem Importeren zu beginnen.

AssetType Speichern | Vorlage: | POF all formats| e | Rechte anpassen |
s i o POF all formats ] ThumbnailMedium ThumbnallLarge
- F F
£ Administratoren v v v
= F 1 L2 1 F 1
E‘l' Agentur v v J
- F r r
£ Benutzer J J 7
- F L4 L4
S Editoren v v "
- F F F
f- ] VIT Superusers v v "
Zuriick i | Import starien

(©) Rechte anpassen

Abhédngig von den Rechten des angemeldeten Benutzers kdnnen Rechte-Vorlagen tber den Button Rechte
anpassen individuell angepasst werden. Aufgrund der Ubersichtlichkeit sollte jedoch in der Regel auf diese

Funktion verzichtet werden.

* Import

Wahrend dem Import kann mitverfolgt werden, wie weit der Import bereits fortgeschritten ist. Nach Abschluss
des Imports kdnnen die neuen Assets direkt weiterverarbeitet werden, indem diese wahlweise in den Warenkorb

gelegt oder Uber einen Multi-Edit editiert werden kénnen.
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. Importieren 52% - || ]| X

Dateien werden importiert
Der Import wird durchgeflhrt, was einige Zeit davern kann. In der Zwischenzeit kénnen Sle dieses Fenster minimleren und an
anderer Stelle Im System arbelten.

Asset | pfad « Grosse

pleturepark_brochure_de 110527 pdf . 1.9 MB ’ G Importieren...
plcturepark_brochure_en_110527.pdf 1.9 MB '@ Hochladen 33%
pp_compare_editions_de_110615.pdf 5354 KB
pp_compare_editions_en_110615.pdf 532 KB

! AL W48 MB |

| Abbrechen |

() Fenster schliessen/minimieren
Beim Schliessen des Fensters wird der Import abgebrochen. Um den Import im Hintergrund trotzdem

fortzufahren, kann das Fenster minimiert werden.

3.2 Einzel-Edit

In der Detailansicht konnen die Metadaten jedes Assets individuell bearbeitet werden.

&’ Weiterfiihrende Links

e Video: Assets hochladen und bearbeiten

M Verwandte Themen
o Multi-Edit

o Metadaten Import

~ Metadaten

Im Tab Metadaten kdnnen die Metadaten fir ein Asset bearbeitet werden. Metadaten konnen in verschiedene
Menus (Metadata, Kategorien etc.) und Panels (Basic, Rights&Usage etc.) unterteilt sein, welche dhnliche

Metadaten gruppieren.
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[ Title; Grand Canyon National Park - Headline o [ |

| Obersicht | Vorschau || Metadaten || Rechte || Versionen || Statistics 7 - ) wg (@ F |13 4

|2 Speichem 3£ Abbrechen o

Asset Class: e v

| Baslc

Titel Englisch*: Title; Grand Canyon National Park - Headline

e @ Sprachversion hinzufiigen - |

Beschrelbung Englisch®™:  Grand Canyon National Park Hopi Point at sunrise

Mo @ Sprachversion hinzufiigen = |
Kategorien >

Flle info Ruele: Jacques Isler

ik s o Dateiname*: Originalaperture.tiff

| Rights & Usage e

1. Anderungen werden erst mit einem Klick auf Speichern tibernommen

2. Entsprechend konfigurierte Felder kénnen Uber diesen Button Ubersetzt werden

3. Panels gruppieren dhnliche Metadaten-Felder und kénnen auf- und zugeklappt werden

4. Im oberen Bereich erscheinen Felder zur Zuweisung von Asset-Klassen. Je nach Auswahl einer Asset-Klasse in
diesem Bereich, kdnnen die im unteren Bereich angezeigten Metadaten &ndern. Dieser Bereich ist nicht in

jedem Picturepark verfligbar und kann je nach Konfiguration verschiedene Felder enthalten.

P . .
(1) Exklusive Zuweisungen
Falls Kategorien/Klassen zu einer Gruppe flr Exklusive Zuweisungen zusammengeschlossen sind, kann aus

dieser Gruppe jeweils nur ein Element zugewiesen werden. Falls diese Limite tUberschritten wird, erscheint

ein entsprechender Hinweis. Exklusive Zuweisungen kénnen in der Management-Konsole definiert werden.

Icons neben Metadaten-Feldern
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| Basic
—
Titel Englisch™: [OriginalFilaName] i
—
Beschrelbung Englisch™: Beschreibung ABC et
—
Quelle: Agentur XY e d 9
e
—
Aufnahmedatum: | 7 9
1

1. Dieses Icon zeigt an, dass fur dieses Feld standardmassig ein Vorgabewert abgefillt wird (im oberen Beispiel
der Originale Dateiname).

2. Falls der Vorgabewert gedndert wird, wird dies durch ein entsprechendes Icon angezeigt.

3. Sobald Werte fir Felder angepasst werden, flr welche kein Vorgabewert hinterlegt ist, wird dies durch ein
entsprechendes Icon angezeigt.

4. Falls fur ein Feld ein XMP-Mapping hinterlegt ist, wird dies durch ein entsprechendes Icon angezeigt.

(© Vorgabewerte wiederherstellen
Falls ein Vorgabewert Gberschrieben wurde, kann dieser durch Loschen des Feldes oder Gber das Meni

des entsprechenden Icons wieder hergestellt werden. Es erscheint dann standardmassig ein Platzhalter

[DefaultValue] bzw. [XMPMetadata].

Aufnahmedatum: | | Mg :
XHPn'l'-urg.lbmarq

Leeren

P .
L) XMP-Mapping
Falls fir ein Feld ein XMP-Mapping erstellt wurde, wird im Tooltip Uber das entsprechende Feld das

hinterlegte Mapping angezeigt.

Aufnahmedatum: [ W xMp

: XMP-Viorgabewert
Exif: Date time original

 Kategorien/Tag-Box Felder

Kategorien kénnen im Tab Metadatenim Bereich Kategorien verwaltet werden oder durch andere Tag-Box-

Felder innerhalb der Metadaten.
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ETramiferh:lcll Highway = || E[]3¢
| Dbersicht || Vorschau || Metadaten || Rechte || Versionen || Statistiken &P g wg (B | 141286 b

[ speichem 3 Abbrechen

= | Kategorien
Kategorien*: All\Root categories\Archive'\Bictures, x| Ix|v
s AlNTaxonomy\Keywords\Abstract\Design', X
'.k\ AlhTaxonomy\Keywords\Focus\Scene shot),
AlvTaxonomy\Keywords\Nature\Earth'y, X
Metadata
I Kategorien I Urban
File info éAII\Taxonomﬂkemrds\Scenew\Landscaqg‘-.Urhan\ o
Derlvate-Info b

1. Im Tag-Box-Feld erscheinen nach Eingabe von mind. 3 Zeichen Klassen/Kategorien, welche die
eingegebenen Zeichenkette enthalten. Die gewlinschte Kategorie kann nun einfach aus den Suchergebnissen
ausgewahlt werden um sie der Liste hinzuzuflgen.

2. Mitdem "X" am rechten Rand des Feldes kdnnen alle Kategorien-Zuweisungen entfernt werden.

3. Durch Klicken auf den Pfeil kann ein Fenster zur gleichzeitigen Auswahl mehrere Kategorien geéffnet werden.

4. Bereits hinzugefligte Kategorien erscheinen als Box und kénnen Uber das "X" neben dem Namen dem

Kategorien-Pfad wieder entfernt werden.

Hinweis: Die Zuweisung zu Kategorien, kann auch innerhalb der Metadaten oder in anderen Panels tber Tag-

Box-Felder erfolgen.

“ Rechte

In diesem Bereich kénnen nachtraglich die Rechte-Vorlagen fir das Asset und seine Derivate gedndert werden.
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| Title; Grand Canyon National Park - Headline = || O] %
(bersicht | Vorschau || Metadaten | Rechte | Versionen | Statistiken & ) wp (P FE | 143 I
“ L-_é Speichern | Vorlage:| Public for all| 9 » | Rechte anpassen 19 EE Erweiterte Rechie
Benutzergruppen Public for all 11 Rechte Statistiken
Editors only O] Alle ] Alle
£ Administratoren ESuperusers only p. (V] |
S’
&;l Agentur Agency Material
£ Benutzer 7 [ [ [
6.% Asset-Rechte &l‘ Editoren 7 7 F
5 Derivat-Rechte = ; ; : 2
£ VIT Superusers v v v v
=] sharings

1. Wechseln zwischen der Ansicht fir Asset- und Derivat-Rechte

2. Auswahl der gewiinschten Rechte-Vorlage

3. Mit einem Klick auf "Erweiterte Rechte" kann die Ubersicht der Rechte erweitert werden, so dass alle Details
ersichtlich sind.

4. Im Bereich Sharings kann eingesehen werden, in welchen Sharings das aktuelle Asset enthalten ist. Dort kann
das Asset auch von einem Sharing entfernt werden. Mehr Informationen dazu gibt es in der Sharing-

Verwaltung.

Mit einem Klick auf Speichern kénnen die Anderungen ibernommen werden.

(1) Rechte anpassen
Abhangig von den Rechten des angemeldeten Benutzers kénnen Rechte-Vorlagen tber den Button Rechte

anpassen individuell angepasst werden. Aufgrund der Ubersichtlichkeit sollte jedoch in der Regel auf diese

Funktion verzichtet werden.

~ Asset aktualisieren

Das Original eines Assets kann einfach ersetzt werden. Nach dem Aktualisieren des Assets, werden automatisch

die Vorschaubilder neu erstellt.

o' | ) »g (3 & | 1/3 b

@ Azcet aktualisieren @ [
FY

(&
'
&

Asset reparieren

B9, varschaubilder &ndern

Die Funktion kann Gber den Pfeil rechts neben dem Bearbeiten Icon aufgerufen werden

Dateien mussen nicht zwingend mit einer Datei vom gleichen Datei-Typ aktualisiert werden, es muss jedoch
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zwingend mindestens ein Vorlage fur Derivat-Rechte fir diesen Datei-Typen vorhanden sein. Es wird jeweils die
Standard-Vorlage zugewiesen. Es ist moglich, dass die angezeigten Metadaten-Felder in Abhangigkeit vom

Datei-Typen &ndern.

@ Hinweis
Beim Aktualisieren der Originaldatei mlssen verschiedene Punkte beachtet werden:

* Integrationen und Workflows kénnen beeinflusst werden

e Es wird ein Re-Rendering angestossen, wodurch auch alle Derivate neu erstellt werden

e Es kdnnen neue Metadaten-Felder angezeigt und/oder aktuelle Metadaten-Felder nicht mehr sichtbar
sein, falls diese vom Datei-Typen abhangig sind

e Falls ein bestimmtes Derivat Uber einen Sharing-Link geteilt wurde, wird dieser ungtltig, wenn das Derivat

fur den neuen Datei-Typen nicht vorhanden ist

Es wird empfohlen, beim Aktualisieren der Original-Datei stets eine historische Version anzulegen, da sonst

die Datei bei diesem Vorgang unwiderruflich ersetzt wird.

“ Asset reparieren

Die Reparatur eines Assets kann sinnvoll sein, wenn fir ein Asset keine Vorschau oder keine Bildformate erstellt

wurden.

:_v]@ g (9 FH | 113 b

f:;jl Asset aktualisieren

: _,’-3’ Asset reparieren

¥, vorschaubilder andern

Die Funktion kann tber den Pfeil rechts neben dem Bearbeiten Icon aufgerufen werden

~ Vorschaubild &ndern

Fir jedes Asset kann das angezeigte Vorschaubild gedndert werden. So kénnen auch fir Dateitypen, fur die kein
Vorschaubild angezeigt wird (z.B. ZIP-Archive) eine Vorschau angeboten werden. Fur Video-Dateien kann
entweder ein externes Bild hochgeladen werden, oder direkt ein Bild aus dem Video ausgewéahlt werden. Bitte

beachten Sie, dass der Flash Player weiterhin bendtigt wird, um ein Bild direkt vom Video auszuwahlen.

-8 @ |13 1 b

@ Asset aktualisieren

l_'.,{'-" Asset reparieren

|/M, Vvorschaubilder Hnderncﬁ?
2 1 i S|P

Die Funktion kann iiber den Pfeil rechts neben dem Bearbeiten Icon aufgerufen werden

~ Derivate verwalten
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Falls diese Funktion aktiviert ist, konnen zusatzlich zu den statischen Derivaten auch Platzhalter-Derivate definiert
werden. Diese Derivate werden nicht automatisch durch den Picturepark Rendering Service erstellt, sondern

nachtraglich zum Asset hinzugefugt.

[L.* - I @ =F | 1215t 4 P

@ Asset aktualisieren

]
u,i" Asset reparieren
®, Vorschaubilder dndern

I'@ Derlvate verwalten

Die Funktion kann tGber den Pfeil rechts neben dem Bearbeiten lcon aufgerufen werden

3.3  Multi-Edit

Um mehrere Assets gleichzeitig bearbeiten zu kénnen, selektieren Sie die zu bearbeitenden Assets und klicken Sie
den Button Alle selektierten bearbeiten (1). Wahlweise kdnnen auch alle Assets mit einem Klick auf Alle Bearbeiten (2)
bearbeitet werden in Schritten zu 500 Assets. Eine Bearbeitung tUber den Warenkorb ist ebenfalls méglich, wodurch

auf einfachem Weg Assets aus verschiedenen Bereichen bearbeitet werden kdnnen (3).

EE EEE' 33 jj (sl | . @v Warenkorb i
l,:, Baarhaitenvj@[ﬁ-uwnlsad ®g Share &l (D Downioad eg Share .| Reviewen lﬁ/l
o;| Alle selektierten bearbeiten | . Trip USA 4 Bestellen
e;| Alle Bearbeiten @ = Water =] Report

|- Léschen B TripUsA [} Speichern
& Koplere 9; Bearbeiten
‘ E:'é Leeren
@i | Trip USA < @) water =
¢’ Weiterfiihrende Links

e Video: Assets hochladen und bearbeiten

e Video: Batch Editing of Media Assets (Englisch)

M Verwandte Themen
o Finzel-Edit

e Metadaten Import

(@ Synchronisierung XMP-Metadaten

Bei Mehrfachbearbeitung mehrerer grosser Dateien nimmt die Synchronisierung von XMP-Metadaten einige
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Zeitin Anspruch. Falls fiir ein Asset und dessen Derivate die Synchronisation noch nicht fertig abgeschlossen ist,

erscheint ein schwarzes Icon.

5 HM

] Trp usa 2 |E) Tripusa

Das Fenster, das sich offnet, ist in verschiedene Bereiche unterteilt, in welchen unterschiedliche Informationen der
Assets bearbeitet werden kdnnen. Wichtiger Hinweis: Um Anderungen zu speichern, muss in jedem Bereich

zwingend auf den Button Speichern geklickt werden. Es gibt keine automatische Zwischenspeicherung.

~ Metadaten

Im linken Teil des Fensters erscheint eine Liste aller verfligbaren Metadaten-Felder, welche bearbeitet werden
kénnen. Durch Aktivieren der Checkbox vor dem Metadaten-Feldnamen wird das Feld der Liste im rechten

Bereich hinzugeflugt.

| Batch-edit of Assets

Metadaten | Asset-Rechte || Derivativ-Rechte

L_Q Speichem ‘?g Zuricksetzen @ .3:‘ 1-3/3
L s Kategorien*
‘arschau IA_ =
H [ |Asset Class o @ X @ 3 T
= [ | Metadata = 2 ol
: All\Root categories\Archive\Pictures), xIx|v
3 [_|Basic = | =
@ Titel Englisch* [ urap| |
|| Beschreibung Englisch™ \\k EAII\Taxonomy\CountmEumpe\ i 9
| |Dateiname* AI!\TaxonomﬂCustomer\EumpapM\
seshaigael
T i =
# [ |Rights & Usage -y -~ — o= Fure < o Eiter Heferanoo lirage All\Root categories\Corporate\Customers'Pictures\Rieter| | XV
@ [_|other j y Al\Taxanomy\Country\asia\Turkey',
5 [jKategorien AlhTaxonomy\Customer\Rieter Management AG\
= [_IKategorien
= @K: T AlNTaxannmu\KevwardelPannlal
tegorien
=pi Picturepark Lo
— PI cture pa rk e e All\Root categories\Corporate\Marketing & Sales\Visualsh X XV
All\Root categories\Picturepark\Marketing & Sales\Visuals\Logos\ x
All\Root categories\Publishing\Company'Logos) x
AlLTaxannmy\Kevwords\AhstrartiDrawinos & | oansy x

Durch verschiedene Funktionen kénnen die Metadaten nun angepasst werden:

1. Manuelle Eingabe der Anderung je Asset und Metadatenfeld durch Anklicken des aktuellen Eintrages
. Ersetzen aller Eintrage fir alle Assets fir ein Metadatenfeld.

. Einsetzen von zusatzlichem Inhalt fir alle Assets fir ein Metadatenfeld an einer bestimmten Position.

. Suchen und ersetzen von Inhalten fir alle Assets fir ein Metadatenfeld.

a B~ w N

. Bearbeiten von z.B. Kategorien-Zuweisungen fir alle Assets (Hinzufligen einzelner Zuweisungen, Entfernen
einzelner Zuweisungen, Entfernen aller Zuweisungen. Die Bearbeitung ist gleich fir andere Tag-Box-Felder.
6. Bereits hinzugefligte Kategorien erscheinen als Box und kénnen Uber das "X" neben dem Namen dem

Kategorien-Pfad wieder entfernt werden.
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7. Im Metadaten-Feld erscheinen nach Eingabe von mind. 3 Zeichen Kategorien, welche die eingegebenen
Zeichenkette enthalten. Die gewlnschte Kategorie kann nun einfach aus den Suchergebnissen ausgewéhlt
werden um sie der Liste hinzuzufigen.

8. Mitdem "X" am rechten Rand des Feldes konnen alle Kategorien-Zuweisungen entfernt werden.

9. Durch Klicken auf den Pfeil kann ein Fenster zur gleichzeitigen Auswahl mehrere Kategorien gedffnet werden.

10.Assets kdnnen in 500er-Gruppen bearbeitet werden. Mit Hilfe der Pfeile oberhalb der Asset-Liste kann zu den

nachsten 500 Assets gewechselt werden.

(@ Exklusive Zuweisungen

Falls Kategorien/Klassen zu einer Gruppe flr Exklusive Zuweisungen zusammengeschlossen sind, kann aus
dieser Gruppe jeweils nur ein Element zugewiesen werden. Falls diese Limite Uberschritten wird, erscheint

ein entsprechender Hinweis. Exklusive Zuweisungen kénnen in der Management-Konsole definiert werden.

~ Asset-Rechte

Auf der linken Seite kdnnen die Assets, fir welche die Asset-Rechte gedndert werden sollen, Gber die Checkbox
vor jedem Asset ausgewahlt werden. Zur Auswahl aller Assets kann die Checkbox ganz oben aktiviert werden.

Auf der rechten Seite kann dann die Rechte-Vorlage angepasst werden.

| Batch-edit of Assets =

| Metadaten | Asset-Rechte | Derivativ-Rechte

%“ | 1-313 L-_é Speichem | Vorlage:| Partners: Technology partners onlﬂ |V . Rechie entspemren EE Erweiterte Rechte
[¥]  varschau Titel Benutzergruppen VIT admin only Statistiken
@] Transfertool ... Partners: Al [T ane
&j administratoren Partners: All sales partners only 7]
g‘j Certified Partner :Partners: Technology partners only o
&j Dropbox Partners: Premier/Certified only
ij \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ sEsEaE £ Premier Partner Video Portal Picturepark
7 eter ... . :
Qj Registered Partner Partners: Prem/ ech
b Technology Partner 7]
£ Video Portal Picturepark =
D e | 45 VIT Superusers V] 7| 7 vl
v ®Picturepark PearearkL. & Webservice
(1) Rechte anpassen

Abhangig von den Rechten des angemeldeten Benutzers kdnnen Rechte-Vorlagen Gber den Button Rechte
anpassen individuell angepasst werden. Aufgrund der Ubersichtlichkeit sollte jedoch in der Regel auf diese

Funktion verzichtet werden.

~ Derivat-Rechte
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Auf der linken Seite kdnnen die Assets, fir welche die Derivat-Rechte gedndert werden sollen, Gber die

Checkbox vor jedem Asset ausgewahlt werden. Zur Auswahl aller Assets kann die Checkbox neben "Alle

selektieren” aktiviert werden. Auf der rechten Seite kann dann die Rechte-Vorlage angepasst werden.

Bei den Derivat-Rechten wird zusé&tzlich noch zwischen den verschiedenen Dateitypen unterschieden. Um die

Ansicht nach einem bestimmten Dateityp zu filtern, steht ganz oben eine Dropdown mit allen Dateitypen der

ausgewahlten Assets zur Verfligung.

| Batch-edit of Assets

| Metadaten || Asset-Rechte || Derivativ-Rechte

2| 1-a13
D Alles selektieren Titel
= Asset-Typ: Bitmap-Bild

| 1 ‘*W,

= Asset-Typ: Vektorgrafik

1 ™Picturepark Picturepark L.

Alle Asset-Typen it

(©) Rechte anpassen

Transfertool ...

Rleter Refere...

L-_E]Spel'chem | Vorlage: | Images prutected|

Images

Q} Administratoren Images protected

[] Press

&} Certified Partner élmag&s |°""""est~,
% Dropbox

Q} Premier Partner

,&3 Registered Partner

&} Technology Partner

g} Video Portal Picturepark

£ VIT Superusers 7
Q} Webservice

e : Rechie anpassen |

J

[] original
7

Abhéngig von den Rechten des angemeldeten Benutzers kénnen Rechte-Vorlagen Gber den Button Rechte

anpassen individuell angepasst werden. Aufgrund der Ubersichtlichkeit sollte jedoch in der Regel auf diese

Funktion verzichtet werden.

3.4 Kategorien

Klassen / Tags (Kategorien) konnen durch einen Rechtsklick auf die jeweilige Kategorie verwaltet werden:

2@
4 Info

—— <&’ Weiterfiihrende Links
Erstellen ¢ Blog-Artikel: Kontrollierte Vokabulare in Picturepark
Bearbeiten

.ﬂ@l Kopisren

o W Verwandte Themen
— e Piktogramme
Subskription ® Metadaten Import

Es kénnen verschiedene Aktionen auf die Elemente angewendet werden:

® Rechte
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“ Info

Uber die Info-Funktion wird der direkte Link zur gewahlten Klasse oder Kategorie angezeigt. Wenn ein Benutzer
diesem Link folgt, muss er erst angemeldet und Uber die entsprechenden Rechte verfligen, um die Inhalte der

Klasse / Kategorie sehen zu kénnen.

: Kategorien-Information sl

Verwenden Sie diesen Link, um auf die aktuelle Kategorie zu verwelsen. Hinwels: Benutzer
miuss angemeldet sein und dber entsprechende Rechte verfigen, um Inhalte zu sehen.

Alle\Channels\ Assets\VITY:

http://demoB0. picturepark.com/Website/ ?RArea=178AssetContainerld=222 =

Close :

Mit einem Klick auf das Icon, rechts von der URL, wird der Link im Browser gedffnet.

~ Erstellen

Mit Auswahl von Erstellen aus dem Kontextmen( kann eine Unterkategorie der ausgewahlten Kategorie erstellt
werden. Im Fenster, das sich &ffnet, kdnnen sowohl Titel als auch Beschreibung in allen verfligbaren Kategorien-

Sprachen eingegeben werden.
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| Erstelien

Kategorie . Piktogra mm9

Bitte geben Sle elnen kurzen Namen und eine aussagekraftige Beschreibung
ein.

= | Englisch
Mame:

Beschreibung:

- | Deutsch
MName:

Beschrelbung:

= | Franzosisch
Mame:

Beschrelbung:

[_| Mach dem Speichern weltere erstellen o

| Speicharn i Abbrechen

| Bearbeiten

Kategaorie Piktogramm

Pikoogramm: 9 Keywords w

9 || Auf alle Subkategorien anwenden

| Speichern i Abbrechen
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Bearbeiten |

Kategorie Piktogramm Sortierung

6 [ ] Alphabetisch sortieren

e [] Auf allz Subkategeorien anwenden

Speichern | Abbrechen |

1. Falls direkt noch weitere Kategorien erstellt werden sollen, kann die Checkbox Neues Fenster nach Speichern
&ffnen aktiviert werden. Diese Option &ffnet nach dem Erstellen der Kategorie ein neues Fenster, indem eine
weitere Kategorie erstellt werden kann.

2. Im Bereich "Piktogramme" kann fir die neue Kategorie ein lcon hinterlegt werden.

3. Es kann zwischen definierten Piktogrammen gewahlt werden, welche in der Piktogramm-Verwaltung

bearbeitet werden kdnnen.

4. Im Bearbeitungs-Modus einer Kategorie, kénnen Piktogramme wahlweise auch auf alle Subkategorien
angewendet werden.

5. Durch das Aktivieren der Option "Alphabetisch sortieren" wird sichergestellt, dass alle Subkategorien dieser
Kategorie alphabetisch sortiert werden.

6. Im Bearbeitungs-Modus einer Kategorie kann die alphabetische Sortierung auch auf Subkategorien

angewendet werden.

o .
i) Sonderzeichen
Das Verwenden von Sonderzeichen in Kategoriennamen (\/: * ? " < > |) ist nicht erlaubt.

~ Bearbeiten

Bei der Auswahl von Bearbeiten kann die gewéhlte Kategorie umbenannt und deren Beschreibung, sowie die
Piktogramm-Zuweisung gedndert werden. Die Daten kdnnen fir alle verfliigbaren Kategoriensprachen gedndert

und mit einem Klick auf Speichern bestatigt werden.

@ Suche
Die Beschreibung von Kategorien wird bei der Suche ebenfalls berlcksichtigt. So kann z.B. mit Eingabe von

Synonymen in der Kategorienbeschreibung die Kategorie um wichtige Stichworte erweitert werden.

“ Kopieren

Mit der Funktion Kopieren kénnen Kategorien samt Unterkategorien an eine neue Stelle in Picturepark kopiert
werden. Neben der Auswahl der Kategorie, in welche die Struktur kopiert werden soll (1), kann - falls gewtinscht -
die Option aktiviert werden, dass alle Assets aus der bestehenden Struktur auch der neuen Struktur zugewiesen

werden (2).
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| Kopleren ||

. All | Assets Archive | Keywords

a0~ 3¢~ | Kategorien filtern r
= || Keywords
[H [ | Natur

=] Menschen

= [ | Farbe ?

[ | Assets neuen Kategorien ebenfalls zuwelsen 9

OK || Abbrechen |

~ Verschieben

Mit der Funktion Verschieben kdnnen die gewéhlte Kategorie mitsamt Inhalt an einen neuen Ortim

Kategorienbaum verschoben werden. Im Fenster, das sich beim Aufruf dieser Funktion 6ffnet, kann eine

Kategorie gewéhlt werden, in welche die ausgewéhlte Kategorie verschoben werden soll. Die Kategorie wird

immer an letzter Position angeflgt wird.
| Move
| Assets | Bibliothek | Archiv
=[5 VIT
|| Verkaufsbroschlren
|| Firmen Material
# || Blldmaterial
= [-5] Plcturepark

i#l | | Brochures
#|—5] Cases
|| Movies
H 2] Visuals
Press/PR

OK

| Abbrechen |

Alternativ kdnnen Kategorien auch tber Drag & Drop verschoben werden. Durch diese Methode kann die

ausgewahlte Kategorie prazise an einen gewlnschten Ort verschoben werden. Mit Linksklick auf eine Kategorie

kann diese an den gewlinschten Ort gezogen werden. Zur Orientierung erscheinen verschiedene Zeichen, die

zeigen, wohin die Kategorie verschoben wird. Wenn der gewlinschte Ort gefunden ist, kann die Kategorie

losgelassen werden.
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== Plcturepark
= -_Ql]?m-chu res

=5 G h )
a- || Visuals
| Moies
iH || Visuals
Press/FR
“ Léschen

Mit L&schen kann die Kategorie endgiltig aus dem System entfernt werden. Nach Auswahl dieser Funktion
muss nochmals bestatigt werden, dass die Kategorie geldscht werden soll. Alle Assets, die nicht noch einer

anderen Kategorie zugewiesen sind, werden im Ordner Undefiniertabgelegt (nur fiir Administratoren sichtbar).

“ Rechte

Mit dieser Funktion kdnnen die Rechte flr eine gewéhlte Kategorie gesetzt und auf Wunsch auf alle

Unterkategorien vererbt werden.

Rechte auf Kategorien T || || ]|
Al Assels ~
Voﬂagﬂ:| Public l.riEM1 ~ | Rechte anpassen | E‘] Vorlage Unterkategorien zuweisen | 52 Erweiterie Rechte
Benutze Public view ten Rechte
{Editors only % 7] Aile
@ Adm Superusers only | ]
EE‘I' Agentur |
& Benutzer ¥
g Editoren & & [
b VIT Superusers [« & [«

| Speicharn Abbrechen

3.5 Versionsmanagement

Fir jedes Asset kdnnen verschiedene Versionen angelegt werden.

Mégliche Versionstypen

® Sprachversionen: Verwalten von Sprachversionen fir alle Assets
e Historische Versionen: Verwalten von Lebenszyklus-Versionen eines Assets
e Verknlpfte Versionen: Verwalten von verknlipften Assets, wie z.B. Produktbilder aus verschiedenen Perspektiven

e Qualitatsversionen: Verwalten von verschiedenen Qualitaten oder Printkits

Pro Versionstyp kann ein Asset verschiedene Versionen aufweisen. Assets mit Versionen werden "Master Asset"
genannt. Das Master Asset muss dabei selbst auch als Version deklariert werden. Jede Version ist wiederum ein
eigenstandiges Asset, welches auch eigene Metadaten aufweist und bei Bedarf frei kategorisiert werden kann. Die

Version bleibt dabei immer mit dem Master Asset verbunden. Je nach Konfiguration des Versionstyps kann ein

80

www.picturepark.com



Import & Bearbeitung

Master-Asset nur Uber eine spezielle Version verfigen. So kann es z.B. nur eine franzésische Sprachversion geben

und nicht mehrere.

 Versionsfilter

Mittels Filter konnen Versionen als eigenstandige Assets angezeigt oder ausgeblendet werden, wobei
Versionen standardméssig ausgeblendet werden und nur Uber das Master-Asset zuganglich sind. Es kann

kundenspezifisch definiert werden, fir welche Versionstypen ein Filter verfligbar ist.

=@ D8 e

| & Bearbeiten~ @ Download [ Sendd.” i i i i e i SR T AT NEYEVIT

~ Verwalten von Versionen

Die Versionen eines Assets konnen im Reiter Versionen in der Detailansicht verwaltet werden. Hier werden alle

bestehenden Versionen des Assets aufgelistet.

| vIT Broschiire o x|

| Obersicht | Worschau || Metadaten | Kategorien || Rechte Versiunei:": Statistics &~ ) wg ﬁ"‘?& 1/2 [
- o
had it @Download [I8enden = In Warenkorb legen ||(&) Hinzufiigen & Editieren (=) Entfernen
Kleime Miniaturbiider Titel Versions-Typ Version Sartierr Dateigrisse
E] VIT Broschire Sprachversionen Englisch a 476.4 KB|
VIT ==

VIT= 0

=] Aktuelies Asset

it VIT Broschilre  Sprachwerslonen Deutsch 1 475.6 KB
=] Alie
[=] sprachversionen
=] Assozlert il
=] versionen o
'Z.;Q http://demoB0. plcturepark.com/Website/?Action=viewPdf&Assetld=4928 é
@ http://demaB0. plcturepark.com/Website/?Action=downloadAssethAssetId=4528 |

1. Filtern der angezeigten Versionen nach Versionstyp
. Weiterverarbeitung ausgewahlter Versionen durch verschiedene Funktionen
. Hinzufligen, Editieren und Loschen von Versionen

. Master-Assets sind mit einem orangen Hintergrund markiert

a A w N

. Zu jeder Sprachversion gibt es zwei separate Links: einen fiir den Download der Datei (mit dem Symbol @)

und einen zur Ansicht der Datei (mit dem Symbol @) Es werden jeweils die Links fir die ausgewahlte Version
angezeigt.
* Hinzufligen und Editieren von Versionen

Um einem Asset weitere Versionen hinzuzufliigen, missen diese weiteren Assets zuerst in Picturepark importiert

werden. Dem Master-Asset konnen tber einen Klick auf Hinzufligen & Editieren neue Versionen hinzugefiigt
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oder bestehende bearbeitet werden.

Versionen

el [ @Duwnlnﬂd g Share = In Warenkorb legen | [@ Hinzufiigen &r]ﬁdi‘[iﬁrﬁﬂl &) Entfernen

Bitte wahlen Sle einen Verslonstyp und editieren Sle bestehende oder erstellen Sie neue Versionen durch
Drag & Drop in den unteren Bereich.

Versionstyp: Sprachversionen o o
.@ Hinzufigen e
Kleine Miniaturbilder = Titel Version Beschrelbung

VIT Broschire Englisch g,

VIT ==

WVIT Broschire Deutsch

VIT:

1. Auswahl des Versionstyp, dessen Versionen editiert werden sollen
2. Neue Versionen kénnen entweder Uber einen Klick auf Hinzufligen oder einfach Gber Drag & Drop
hinzugeflgt werden

3. Fir jedes Asset kann in der Spalte Version die gewiinschte Version ausgewahlt werden

~ Historische Versionen

Historische Versionen werden beim Aktualisieren eines Assets erstellt. Es kann jeweils ausgewéhlt werden, ob

beim Aktualisieren eine historische Version erstellt werden soll oder nicht. Nach Eingabe von Versions-Name

und Beschreibung, sowohl fiir das neue als auch das bisherige Asset, und einem Klick auf Speichern wird das

ausgewahlte Asset mit der neuen Datei Uberschrieben und aus der alten Datei wird ein neues Asset erstellt und

direkt mit dem aktuellen Asset verbunden.
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| Asset aktualisieren o [ 3

Meue Datei: Auswahil...

@ Historische Version erstellen
Mame der neuen Asset-Version: 20.02.2013 11:58

Beschreloung der neuen Version:

Mame der bisherigen Asset-Version: 13.01.2012 10:42

Beschrelbung der bisherigen Version:

_ Importieren | | Abbrechen

@ Altere Version wiederherstellen
Falls eine &ltere historische Version eines Assets wieder als aktuellste Version genutzt werden soll, kann

Uber die Ansicht bei "Hinzufligen und Editieren" mit Rechtsklick auf die gewlinschte Version die Version
wiederhergestellt werden. Es kann dann der Name und die Beschreibung der aktuellen als auch der neuen

aktuellsten Version angepasst werden.

Versionen

el 331 4 jj | [ @Duwnlnad |:=E-hare aEgln Warenkorb legen [@ Hinzufiigen %diti&ran]@Emfemen
4

(&) Hinzufiigen
Kleine Miniaturbilder | Titel « Version Beschreibung

Picturepark 8.2 Release Motes 02/17/2015 11:47 AM

— Picturepark 8.8 Release Motes 02/17/2015 11:47 AM

Als aktuellste historische Version wiederherstellen

Y

* Herunterladen von Versionen
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Beim Herunterladen von Assets oder Erstellen von Mailings und Bestellungen erscheinen im Selektionsdialog
alle Versionen der ausgewéhlten (Master-)Assets. Grundséatzlich werden immer zuerst die Versionen und dann

ggf. davon abhangige technische Derivate (z.B. Bildformate) selektiert.

: Auswahl der Versionen und Formate 4 '

Versionen & Formate wihlen
Wahlen Sle bitte dle passenden Wersionen und Formate aus. Klicken Sle auf "Erweltert' fir elne detalllierte
Auswahlmdglichkeit,

(@ | Sprachversionen

@ Englisch
[[] Deutsch
Formate
# original (1)
1 Dateien ausgewdhlt, Grisse: 476.4 KB
Erweitert | Weiter Schliessen |

3.6  Picturepark Desk

Mit Picturepark Desk kdnnen Assets in einer lokal installierten Applikation verwaltet werden. Es stehen dieselben

Funktionen zur Verfligung wie in Picturepark im Browser, Picturepark Desk bietet jedoch noch folgende Zuséatze:

® Import-Prozess optimiert auf grosse Daten-Mengen

e Pausieren und Wiederaufnehmen des Import-Prozesses

e Infinite Scrolling ersetzt das Browsern von Assets Uber einzelne Seiten. Die Seiten-Navigation und die Option zur
Anpassung der Assets pro Seite sind in Picturepark Desk nicht verfiigbar. Die Option "Alle selektieren” selektiert
alle aktuell geladenen Assets.

® Importieren von kompletten Verzeichnis-Strukturen durch Drag & Drop in den Asset Browser.

e Checkout-Funktion um Assets lokal zu speichern, zu verdndern und spater wieder zu importieren.

M Verwandte Themen
e Creative Extensions

e Desktop-Programme

Picturepark Desk kann im Administrations-MenU Uber das Fenster Desktop-Programme heruntergeladen werden und
ist fir Windows und Mac verflgbar. Fir die Verwendung der Creative Extensions muss Picturepark Desk installiert

werden.
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® Begrenzung der Datenmenge
Es wird empfohlen, nicht mehr als 100'000 Dateien / 20 GB gleichzeitig zu importieren, da ansonsten die

Obergrenze des Systems erreicht werden kénnte. Bei einer solchen Datenmenge empfiehlt es sich, den Import

aufzuteilen und in mehreren Schritten durchzufthren.

“ Login und Einstellungen

Nach dem Offnen von Picturepark Desk erscheint ein Fenster zur Eingabe der Picturepark-URL. Die URL muss
mit https:// bzw. http:// angegeben werden (z.B. https://kunde.picturepark.com). Zusatzlich kann ausgewahlt
werden, ob beim nachsten Login dieselbe URL wieder verwendet werden soll. In diesem Fall wird der Benutzer

vom Fenster zur Angabe der URL direkt zum Login-Formular weitergeleitet.

Enter your Picturepark url

hitps:/ivit picturepark.com - | Go

[ Always use this

Es erscheint als néchstes das Login-Formular, welches auch im Browser erscheint.

Im Benutzer-Meni kénnen die Einstellungen fur Picturepark Desk veréndert werden:
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' Einstellungen
o Basic
Standard Login-URL: https:/ /vit.picturepark.com/
e Checkout
Checkout-Verzeichnis: C:'ulpicturepark Durchguchgni
Verzeichnis-Wahl: |_| werzeichnis bei jeden Checkout manuell auswahlen
Derivat-wahl: |#*| Immer ohne Machfragen das Criginal auschecken
Automatische Freigabe: | | Lokale Dateien nach einem erfolgreichem Import 2uf Server
freigeben
Automatisches Loschen: [ Fraigegebene Dateien léschen (Warnung: Lokale Dateien warden
geléscht)
e Indesign
InDesign Paketa: | | Lokale Verzeichnisse fir InDessign-Pakete mit Links arstellen, falls
maglich
Links auschecken: Immer fragen »
e Transfer
Parallele Downloads: 4
Parallele Uploads: 4
oK || Abbrechen |

1. Basic: Falls bei der Eingabe der System-URL "Always use this" aktiviert wurde, wird die URL des Pictureparks
in dieses Feld gespeichert. Dieser Wert kann wahlweise gedndert oder aber auch geldscht werden, wodurch
die Weiterleitung vom Fenster zur Eingabe der URL direkt zum Login-Formular aufgehoben wird.

2. Checkout: Hier konnen Einstellungen zu Checkout-Verzeichnis, Derivat-Auswahl fir den Checkout als auch
zum Umgang mit ausgecheckten bzw. eingecheckten Dateien vorgenommen werden.

3. InDesign: Falls InDesign-Dateien Mappings auf Assets in Picturepark enthalten konnen diese direkt mit der
InDesign-Datei ausgecheckt werden. Es stehen verschiedene Optionen zum Umgang dieser "Links" zur

Auswahl.

4. Transfer: Anzahl mégliche Parallele Downloads/Uploads zur Erhéhung der Performance

~ Checkouts

Assets kdnnen zur lokalen Bearbeitung ausgecheckt werden. Dies geschieht Gber die an verschiedenen Stellen
verflgbaren "Checkout" Buttons (Asset Browser, Detailansicht, Warenkorb). Bei der Verwendung der Creative

Extensions kénnen Assets Uber spezielle Plugins direkt aus Adobe Photoshop, Indesign oder lllustrator
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ausgecheckt werden.

Uber "Checkouts" (1) kann ein Fenster mit einer Liste aller aktuell ausgecheckten Dateien gedffnet werden. Im
selben Menl wird auch angezeigt, falls fir eine oder mehrere der ausgecheckten Dateien Diskrepanzen zur
lokalen Version oder zu der auf dem Server bestehen und eine Synchronisation moglich ist (2). Bei einer
Synchronisation kann gewahlt werden, ob die lokale Version oder die auf dem Server Uberschrieben werden,

oder die lokal verédnderte Version als neues Asset importiert werden soll.

;|
] . Checkouts = B 5 oo IS &
- Sl )

€ Meu importieren - @ Lokal aktualisieren 3£ Freigeben I |X 43 Liste aktualisieren 0 Checkouts (3]

R l‘ﬁ. i Fa

Dateiname | Dateigrosse | Anderungsdatum Status ar Server | Lokal e Anderungen (1)
_DSCA528.pg SME 07.08.2014 16:01 Lktuell o, 7=}

-l _D5C45400py 3.5MB 12.08.2014 0906 Aktuell = 55 =
_DSC4566.pg 5.6MB. 07.08.2014 1&:05 Auf Server geandert - su.., 4 15a, e..  Copyright Ri

9_

In diesem Feld sind verschiedene Optionen verfligbar:

3. Mégliche Aktionen, welche auf das aktuell ausgewahlte Asset ausgefihrt werden kdnnen.

4. Information zum aktuellen Synchronisations-Stand des Assets. Mdgliche Stati: Aktuell, lokal geléscht, lokal
geandert, auf Server geéndert, Konflikt (sowohl lokal als auch auf Server gedndert)

5. Optionen zum Offnen des Assets in Picturepark oder zum Offnen des Verzeichnisses, in welchem das Asset
lokal gespeichert ist

3.7 Konvertierung

Abhangig von den Rechten eines Benutzers, kann jedes Asset vom Typ Bild mit einem Editor bearbeitet werden. Der
Editor bietet neben den wichtigsten Dateiinformationen die wichtigsten Bearbeitungsfunktionen, sowie die
Moglichkeit das veranderte Asset zu speichern oder als neues Asset zu importieren. Einzelne Konvertierungen

kénnen als Vorlagen gespeichert und verschiedenen Benutzern zur Verfligung gestellt werden.

~ Bearbeiten

Bilder kdnnen mit verschiedenen Funktionen bearbeitet werden:
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= 1. Bild freistellen (mehr Informationen unten)
04"| ﬂl@ 2. Bild verkleinern oder vergréssern
. 3. Bild nach links rotieren
9.ﬂl| ;hla 4. Bild nach rechts rotieren
9 I =I@ 5. Bild vertikal spiegeln
R 6. Bild horizontal spiegeln
9\@| & |@ 7. Unschérfe anwenden
8. Schérfe anwenden
@-.."{ | # |® 9. Helligkeit anpassen
m;u” 10.Farbséttigung anpassen
11.Kontrast anpassen
@”}l "q |® 12.Alle Aktionen riickgéngig machen

13.Letzte Aktion(en) riickgangig machen

Bild freistellen

Um einen Ausschnitt aus einem Bild freizustellen stehen verschiedene Optionen zur Auswahl. Fir den aktuellen
Ausschnitt wird unter "Skalieren" jeweils die Grosse des Ausschnitts, sowie der Abstand vom oberen und linken
Rand angezeigt. Der rote Rahmen auf dem Bild markiert den gewéhlten Ausschnitt und kann per Drag & Drop

verschoben werden.

| Ausschnelden ®[

Bitte Einstellungen flr das Ausschneiden

wahlen:
Sl FixedRatio I~
Brelte: Normal
Héhe: FixedRatio -
FixedSize R
Skalieren
FilxedRaticAndResize
Unks 595 el e e [SER
Oben O Héhe 2162

Ausschneiden ] | Abbrechen

Folgende Optionen sind mdglich:

Normal: Andern des Ausschnittes ohne Vorgaben manuell mit Ziehen an den Eckpunkten

FixedRatio: Angabe eines Verhaltnisses wie z.B 1:3 (Ausschnittist 3 Mal so breit wie hoch)

FixedSize: Angabe einer festen Grosse

FixedRatioAndResize: Angabe der gewtinschten Grosse das Ausschnittes, welche gleichzeitig als Verhaltnis

www.picturepark.com 88



Import & Bearbeitung

dient, wodurch der Ausschnitt beliebig vergréssert und verkleinert werden kann und die Grosse der Ausgabe
jedoch fix bleibt.
¥ Konvertieren

Sobald ein Bild weiterverarbeitet werden soll, kdnnen die Konvertierungs-Optionen ausgewahlt werden. Zur

Weiterverarbeitung stehen folgende Funktionen zur Verfligung:

Vorlagen: 16:9 st Q Download % Meu speichern % Uberschreiben
1. Verandertes Bild herunterladen

2. Neues Asset aus verandertem Bild erstellen

3. Aktuelles Asset mit verandertem Bild Uberschreiben

Bei jeder dieser drei Funktionen kénnen die folgenden Konvertierungs-Optionen festgelegt werden:

| Sichern #%|
Format: o 1PEG w
Farbraum: 9 RGE w
ICC-Profil: 9 sRgb v
Resolution: &) | Original-DPI (300) v
Lt -
Qualitat: li=
|| Progressive
[ | Chroma subsampling aktiviert

OK | Abbrechen

1. Auswahl des Dateiformates
2. Auswahl des Farbraumes
3. Auswahl des Farbprofils

4. Auswahl der Auflésung

5. Weiter Optionen, welche vom ausgewahlten Format abhangen

“ Vorlagen

Benutzer konnen anstelle des vollen Funktionsumfangs nur zur Nutzung einzelner Vorlagen berechtigt werden.

Anwenden

Alle verfligbaren Vorlagen sind im Vorlagen-Dropdown zu finden. Sobald eine Vorlage ausgewahlt wurde
erscheint ein roter Rahmen, mit dem der gewtinschte Ausschnitt ausgewahlt werden kann. Der Rahmen kann per
Drag & Drop verschoben und mit Hilfe der Eckpunkte in der Grosse verdndert werden. Mit einem Klick auf

Anwenden wird der gewahlte Ausschnitt freigestellt.
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Ausschnelden

Bitte Einstellungen fir das Ausschneiden

wahlen:
Al FixedRatio v |
Brelte: 16
Hahe: g g
Skalleren
Links  168% Breite | 2597
Oben 422 Hohe 1453

[.ﬁ.ussdmaidm ' Abbrechen J

E..II
Verwalten

Wenn ein Benutzer Rechte zur Verwaltung der Vorlagen hat, erscheint im Vorlagen-Dropdown ein Punkt
Vorlagen editieren...

Vorlagen: | Nicht definiert |~
| B Nicht definiert
Other

600 = 100

16:9

Evnrlagen aditleran...

In der Vorlagen-Verwaltung kénnen verschiedene Einstellungen gemacht werden:

www.picturepark.com



Import & Bearbeitung

Vorlagen verwalten %

(&) Hinzufigen (&) Entfernen Einstellungen | Stle | Export || Rechte |
MName _
Bitte editieren Sie die untenstehenden Daten um eine neue Vorgabe zu
Other erstellen.
600 * 100
MName: GO0 * 100
16:9
o Beschreibung: Verwendet fir Banner auf Website

Speichern | | Abbrechen

—_

. Hinzufligen von neuen und Ldschen von bestehenden Vorlagen
. Definieren von Name und Beschreibung einer Vorlage

. Angabe des Stils fir das Ausschneiden und der entsprechenden Werte

A~ W N

. Falls vordefinierte Export-Optionen definiert werden sollen, kénnen diese hier angegeben werden. Wenn
diese Option nicht aktiviert ist, kann der Benutzer die Export-Optionen selbst definieren.

5. Definition der Rechte auf die ausgewahlte Vorlage
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4 Module

Folgende Module kdnnen zusatzlich lizenziert werden:

e Office Connector: Einfligen von Bildern und Bearbeiten von Dokumenten aus Picturepark direkt in Microsoft Office

e Creative Extensions: Lokaler Zugriff auf Picturepark z.B. mittels InDesign oder Photoshop fir Layouting oder

Bearbeitung von Assets. Check-In/Out, Uberwachung von Anderungen, Massenimport etc.

® Review Manager: Starten und verwalten von Prozessen zum Priifen von Assets mit Einbezug von Personen mit Priif-
und Freigabe-Rechten

e Asset-Klassen: Verwalten und richtige Anwendung von Klassen zur Zuweisung von spezifischen Metadaten-

Feldern, wie auch Metadaten-Werten

4.1  Office Connector

Mit dem Office Connector kénnen Bilder aus Picturepark per Knopfdruck in Office eingefligt werden. Picturepark

Office Connector wird lokal installiert und kann im Administrations-Menu Uber im Fenster Desktop-Programme

heruntergeladen werden. Picturepark Office Connector ist verfligbar fir Microsoft Outlook, Microsoft Word und

Microsoft PowerPoint.

(@) ADFS
Das Login Uber ADFS ist fir den Office Connector nicht verfligbar.

(® Sicherheitseinstellungen fiir Internet Explorer
Um die Funktionalitédt des Office Connector fehlerfrei zu gewahrleisten, werden gewisse Sicherheitseinstellungen

im Internet Explorer vorausgesetzt, da fiir den Office Connector standardmassig der Internet Explorer
verwendet wird. Fir die Option "Gemischte Inhalte anzeigen" (Englisch: "Display mixed content") muss die

Option "Bestatigen" (Englisch: "Enabled") aktiviert sein.

~ Toolbar
Nach der Installation erscheint ein neuer Tab "Picturepark":
I J s
mmﬂ]@ IMSERT DESIGM Picturepark
-| . _| é :j Settings 6

B Show -
Insert Open  Save = @

back ~
Picturepark

1. Einfigen von Assets in das gedffnete Dokument
2. Offnen von Dokumenten aus Picturepark zur lokalen Weiterverarbeitung

3. Speichern des aktuell gedffneten Dokuments in Picturepark
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4. Andern der Login-Daten

5. Anzeigen des aktuell gedffneten Dokuments oder des aktuell selektierten Assets in Picturepark

* Bilder einfligen

Bei einem Klick auf "Insert" 6ffnet sich der Picturepark Asset Selector, in welchem die einzufiigenden Bilder

ausgewahlt werden kénnen. Nach der Auswahl eines oder mehrere Assets kann mit einem Klick auf "Import" (1)

die Format-Auswahl aufgerufen werden. Die ausgewahlten Formate (2) kénnen dann in das Dokument eingefligt

werden (3).

Picturepark Asset Selector

| Assets | Publishing
Search assets...

Options = Extended -

L@~ |Fiter categories r
=l |_| Publishing
= Company
=&l Logos 1
=
|| Offices E‘i
|__| Brochures .

|_|Case Studies

Select versions & derivatives

detailed selection dialogue.

# || Press Releases Derivatives

|:| Criginal (1)
Internet format (1)
|:| Office format (1)

|:| Press format (1)

| |Howto videos

(2

i Advanced J

g EEHHID- I @ eal@ &i2ne

| Publishing =

Please select all appropriate versions and derivatives. Click 'Advanced’ for a

1 files selected, Size: 80.7 KB

9 Continue |

Cancel

Cancel

0 Import !

Alternativ kann ein Asset auch aus dem Detail-Fenster, welches Uber einen Doppelklick auf das entsprechende

Asset gedffnet werden kann, importiert werden (4).
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s - Il @ els | & [1-202
Publizhing =
i
‘ | .
; =

Zollrain.jpog

| Owerview || Preview || Versions |

Zollrain.jpg
Zollrain.jpg

Metadata

Clearance Level

Copyright:

Filename:

: Selective handout
only

VIT

Zollrain.jpg

6 @Impurt J | Cancel

(@ Bilder in Picturepark einfiigen

Sobald ein Bild, welches mit dem Picturepark Office Connector eingefligt wurde, ausgewahlt ist, ist die

Funktion "Show selected image" verflgbar, mit welcher das eingefligte Asset in Picturepark angezeigt

werden kann.

%,{5} Settings

M show -
k Show selected image
(&) Warenkorb

Uber den Warenkorb kénnen Assets gesammelt und dann der komplette Warenkorb importiert werden.

Dafiir kann der Warenkorb auf der rechten Seite aufgeklappt und die gewiinschten Assets per Drag & Drop

in den Warenkorb gelegt werden.

“ Dokument aus Picturepark bearbeiten
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Mit einem Klick auf "Open" kénnen in Microsoft Word und Microsoft PowerPoint jeweils Word- oder

PowerPoint-Dokumente aus Picturepark ausgewahlt und mit einem Klick auf "Import" (1) in Microsoft Office

gedffnet werden.
Picturepark Asset Selector n
| Assets || Publishing | Mediaflow | Archive | Al
release xlol| 3= 2 = ] @ | @) B | o212
Options ~ Extended ~ -, Search for release in Corporate 4 @
@~ | Fiter categories % =
= |5 Assets &
i‘ | Con ~ T = .
H || Corporate ——y—
I —

H |_| Partner Program
|l Competitors @j Enterprise DAM 1 IE._L.] Company Cwverv
@ |_| Picturapark

[ || Services

#H || Press Releases
# | | Exchange W
| |Sales Team

o Impnrt_li Cancel

Aus Picturepark gedffnete Assets konnen nach deren Bearbeitung zurlick in Picturepark importiert werden. Dafur
stehen verschiedene Optionen zur Auswabhl:
_3| = ‘ﬁ Settings
s —H . chow -
Open Save

-
Pic (£ Owverwrite |
E Save as version I’\xﬁ

Ed, Save as new

¢ Overwrite: Uberschreiben des Assets in Picturepark mit der aktuellen lokalen Version
e Save as a version: Erstellen einer neuen Version aus der aktuellen lokalen Version, welche mit dem gedffneten
Asset aus Picturepark verknipft wird

e Save as new: Erstellen eines neuen Assets in Picturepark aus der aktuellen lokalen Version

@ Versionierung
Die verfligbaren Versions-Typen sind von der Konfiguration von Picturepark abhangig.

() Dokument in Picturepark éffnen

Sobald ein Dokument aus Picturepark mit dem Picturepark Office Connector gedffnet wurde, ist die
Funktion "Show document" verfligbar, mit welcher das gedffnete Asset in Picturepark angezeigt werden

kann.
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'ﬁ' Settings
B ooy -
Show document

4 Show selected asset

4.2 Creative Extensions

Mit den Creative Extensions konnen Assets in Adobe InDesign, Photoshop und lllustrator bearbeitet und spater
wieder importiert werden. Sobald Assets Uber die Creative Extensions gedffnet werden, wird ein Checkout Uber
Picturepark Desk ausgefihrt. Fir die Verwendung der Creative Extensions muss Picturepark Desk installiert werden.
Sowohl Creative Extensions als auch Picturepark Desk kdnnen im Administrations-MenU tber das Fenster Desktop-
Programme heruntergeladen werden und sind fiir Windows und Mac verfiigbar. Uber den Extension Manager von

Adobe kénnen die Plugins installiert werden und stehen nach der Installation sofort zur Verfiigung.

(& Wichtig

e Um die Plugins zu benutzen, muss Picturepark Desk zuerst gestartet und darf wahrend der Verwendung nicht
geschlossen werden.

e Die Plugin sind kompatibel mit Creative Cloud-Versionen (Version CS6 wird mit dem Release von Picturepark

8.10 nicht mehr unterstitzt)

&’ Weiterfiihrende Links

e Video: Creative Suite Connector (Englisch)

M Verwandte Themen
® Picturepark Desk

e Desktop-Programme

e Mappings verwalten

~ Plugin anzeigen

Falls das neue Panel fir das Plugin nicht automatisch angezeigt wird, kann es unter Fenster - Erweiterungen -
Picturepark Creative Extensinos (bzw. Window - Extensions - Picturepark Creative Extensions) eingeblendet

werden.
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Window Help
Arrange
Workspace

Extenszions .= Picturepark Creative Extensions
Ly’

* InDesign Plugin

Das Plugin bietet verschiedene Moglichkeiten mit Picturepark zu interagieren:

Sl S —
[ Open @[ Flacc @[ Upload @]
 I—

—
Links i
Filename Asset id
M:\Masters\PP\Brochures\Inde:: - E

MY Masters\PP\BrochuresiInde: - c
M:\Masters\PP\BrochuresiInde: -
M YMasters\PP\BrochuresiInda: -
M:YMasters\PP\BrochuresiInde: -
MY Masters\PP\BrochuresiInda: -
M:YMasters\PP\BrochuresiInde: -

M:\Masters\PP\Brochures\Inde:| -

MY\ Masters \PP\BrochuresiInde:: - | |

1. Offnen einer InDesign-Datei aus Picturepark. Beim Offnen der Datei wird ein Speicherort ausgewéhlt, an dem
alle Daten (InDesign-Datei und dazugeh&rige Links) zwischengespeichert werden.

2. Platzieren eines Assets aus Picturepark im gedffneten InDesign-Dokument

3. Importieren einer neuen InDesign-Datei oder einer aus Picturepark gedffneten Datei. Im zweiten Fall wird die
alte Datei in Picturepark aktualisiert. Wenn auch Bilder platziert wurden, die nicht in Picturepark vorhanden
sind, werden diese ebenfalls importiert und direkt auf der Vorschau der InDesign-Datei gemappt.

4. Details, z.B. zum gerade ausgewé&hltem Bild

5. Es wird entweder der Pfad oder die Asset Id zum entsprechenden Bild angezeigt. Falls die Asset Id angezeigt
wird, wurde das Bild mit dem InDesign-Plugin eingefigt. Im Ordner Links am, bei 1. ausgewahltem

Speicherort, werden alle Assets, die im Dokument eingefligt werden, abgelegt.

(©) PDF-Vorgaben
Sobald ein Dokument Uber den Button "Upload" in Picturepark importiert wird, wird automatisch eine PDF-

Vorgabe mit dem Namen "Picturepark" angelegt. Diese Vorgaben kénnen z.B. in Hinsicht auf
Schnittmarken oder auch Auflésung angepasst, sollte aber nicht geléscht werden. Sollte diese Vorgabe

fehlen, kann das zu Fehlverhalten beim Import fihren.
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(0 Léschen von InDesign-Dateien
InDesign-Dateien die noch lokal gedffnet sind, kdnnen nicht Uber die Creative Extensions
geléscht werden.

 Photoshop & lllustrator Plugin

PICTUREFARE

Open

Fllename Title German_0Original _3823.)pg
Title Title German
Color Rgb
Description Title German_0Original_3823.]pg
Expiry Date
1d asset 3825

ﬂ

1. Offnen einer Bild-Datei aus Picturepark. Beim Offnen der Datei wird ein Speicherort ausgewéhlt, an dem alle

Daten zwischengespeichert werden.

2. Speichern der gedffneten Datei. Dabei wird das bestehende Asset in Picturepark Uberschrieben.
3. Importieren der gedffneten Datei als neues Asset.

4. Details zum geoffneten Bild

43 Review Manager

Mit dem Review Manager kdnnen Review- und Freigabeprozesse auf ausgewahlten Assets durchgefiihrt werden und
so die Uberarbeitung und Freigabe von Inhalten vereinfacht und beschleunigt werden. In die Prozesse kénnen
sowohl registrierte Benutzer, als auch externe Personen miteinbezogen werden. Alle Beteiligten erhalten auf sie
zugeschnittene Berechtigungen und werden Uber Benachrichtigungen per E-Mail auf dem Laufenden gehalten.
Kommentare, die wahrend des Prozesses von verschiedenen Personen erstellt werden, kdnnen ausserdem direkt mit

Markierungen auf dem jeweiligen Asset und somit direkt mit dem Kontext verbunden werden.

# Benutzer-Rechte
Um einen Review zu starten und existierende Review-Prozesse zu verwalten wird das Benutzer-Recht "Reviews

starten & verwalten" vorausgesetzt.

&’ Weiterfiihrende Links
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¢ Blog-Artikel: Vereinfachte Review- und Freigabeprozesse

“ Review starten

Ein Review kann wahlweise aus dem Asset Browser (1) oder dem Basket (2) gestartet werden. Es werden jeweils

alle selektierten oder die sich im Basket befindenden Assets in den Review-Prozess mit eingeschlossen.

-1 _IJ T ™ - i T
44 25 1 - (L@ | @) & (]
& Bearbeiten @Dm-.'nlcad l:::EharE Ll Review I‘;q—iu;ln Warenkorb legen

Warenkorb -

@Duwnluad I:’:Shﬂre_ | Reviewen | 2

Picturepark DAM Upgr

Picturepark 8.5 System Re...

{English) Picturepark 8.5 R...

Es &ffnet sich ein Fenster, in dem verschiedene Angaben gemacht werden kénnen:

Review & Freigabe *

Einen Review & Freigabe-Prozess starten
Bitte beschreiben Sie Kontext und Zielsetzung des Reviews und definieren Sie die Teilnehmer sowie deren Rollen

und Abgabetermine.

& An _u} Hinzufigen @Entfernen 9 Abgabetermin: | 26.08.2013 [3 [16:05 |~ [] Erinnerung
E-Mail-Adresse Name Abgabetermin Rolle
rjane@piﬂurepark:.:-:-m rJane 26.08.2013 16:03 Reviewsnder 6
r|:|E:u|@|:|i|:|:urE|:|E|r|-c.|:u:||'|'| rPauI 26.08.2013 16:05 Freigebender |
=
Betreff: Produki=Boy -~

vl B 7 U|A &A% ||IE -
Bitte schaut euch den Entwurf fiir die neue Produki=Box an und gebt euer Feedback ab.

nar
i

111
17|
il

Sprache: Deutsch w

Starten Abbrechen

1. Liste der Teilnehmer des Prozesses. Einzelne Eintrége konnen mit einem Klick auf den Wert direkt veréndert

werden.
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1.1.An: Hinzufligen von Personen, welche in Picturepark registriert sind

1.2.Hinzufligen: Hinzufligen eines neuen Teilnehmers, fir welchen die Werte individuell gesetzt werden
kénnen

1.3.Entfernen: Entfernen des aktuell selektierten Eintrages

1.4.Durch Klicken in eine Zelle in der Spalte "E-Mail-Adresse" wird ein Dropdown aktiviert, aus denen aus
registrierten Benutzern in Picturepark gew&hlt werden kann

2. Angabe eines Abgabetermins, welcher auch pro Teilnehmer noch individuell angepasst werden kann.

3. Falls die Option "Erinnerung" aktiviert wird, erscheint zusatzliche Felder und Spalten um ein Datum
festzulegen, an welchem die Teilnehmer nochmals per E-Mail auf den Review-Prozess hingewiesen werden
sollen.

4. Auswahl einer Rolle pro Teilnehmer. Die Rolle der Teilnehmer hat Einfluss auf die m&glichen Aktionen, welche
getatigt werden kdnnen.

4.1 Moderator: Der Benutzer, welcher einen Review-Prozess startet, wird automatisch als Moderator gesetzt
und hat Zugriff auf alle Optionen wahrend des Prozesses, einschliesslich des Schliessens oder Léschens.

4.2 Reviewender: Personen, die Kommentare zu einzelnen Assets abgeben kdnnen.

4.3 Freigebender: Personen, welche abgegebene Kommentare freigeben oder zurlickweisen kénnen um
finale Entscheidungen zu treffen.

5. Weitere Informationen fir den Review-Prozess, welche an die Teilnehmer gesendet werden. Die Sprach-
Auswahl legt fest, in welcher Sprache die spateren E-Mails und Seiten, auf welchen der Review stattfindet,

angezeigt werden sollen.

~ Assets reviewen

Jeder Teilnehmer enthilt einen Link auf eine Ubersicht des Reviews, auf welcher verschiedene Aktionen
ausgefihrt werden kénnen. Die Verflgbarkeit von bestimmten Funktionen ist von der Rolle des Teilnehmers

abhangig und wird lUber den erhaltenen Link gesteuert.

www.picturepark.com 100



Module

- &)

i-)l Schliessen Teilnehmer Typ Kommentar Ablaufdatum
von: john@picturepark.com, 12.11.2013 09:01 John (john@picturepark.com) Moderator ﬂ 12.11.2013 09:09 17.11.2013 16:05
Ablaufdatum: 17.11.2013 16:05 Jane (jane@picturepark.com]  Review BD:12.11.2013 09:30  17.11.2013 16:05
Mitteilung: Bitte schaut euch den Entwurf fir die neue 5 . .

Produkt-Box an und gebt euer Feedback ab. || P2l (paul@picturspark.com)  Fraigabe 17.11.2013 16:05

1

Assets im Review &l | oo I8k | @Ofﬁce format= | Comments
@ Cé Hinzufiigen e
I P Vor einer Minute »
mp: Jane
9 [ == ] --F‘I"_‘tl'“-epa'|t
Wir sollten statt Blau ein Rot verwenden
= @ K:n‘rr-enf.s:'l- Gefallt mir -|Freigeben - Zuricweizen 6
Starter Edition

3 1 Person weist dies zurlck

§
i

Vor 10 Minuten ®
John

L]

Bitte stellt sicher, dass wir das aktuellste Logg @ Laschen @
verwenden d

@ 1 Person gibt dies frai

Jane Das neueste Logo findet ihr im 58
Marketing-Ordner,

Vor 9 Minuten

Premium Edition

[T]

Zuriiceweisen -
Enterprise Edition urickweisan

In der Ubersicht werden

1. Informationen zum Prozess inklusive Versand- und globalem Ablaufdatum, sowie auch die Nachricht

2. Eine Liste aller Teilnehmer am Prozess inklusive individueller Ablaufdaten, Rolle und Anzahl bereits
abgegebener Kommentare

3. Eine Liste aller im Prozess enthaltenen Assets und die zum ausgewéahlten Asset zugehdrigen Kommentare

angezeigt.

Je nach Rolle des Teilnehmers stehen verschiedene Funktionen zur Verfligung. Alle Rollen verfligen Uber
folgende Funktionen:

4. Erstellen von Kommentaren inklusive Markierungen auf Assets

5. Antworten auf bestehende Kommentare

6. Auswahl von "Gefallt mir" fir Kommentare. Die Option "Geféllt mir" steht fir eigene Kommentare nicht zur

Verfigung.

Ty -
(i) Markierungen erstellen
Markierungen kénnen wéhrend dem Erstellen von Kommentaren hinzugefiigt werden. Erstellte

Markierungen fur einen Kommentar werden jeweils bei der Selektion desselben angezeigt.
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Zoom: 4| @Dfﬁce format @ 1 R H | Chrtrente
o—e—e—-e @ |-t_éHinzuﬂ]g[f.ln

Textgrisse anpassen

H =Picturepg

-

N

oK Abbrechen

1. Platzieren der aktuellen Markierung. Dieses Symbol wird aktiv, sobald eine Markierung selektiert ist.

2. Einfligen von Text in einer bestimmten Farbe und Schriftgrosse

3. Einfigen von Pfeilen

4. EinfUgen eines Rahmens, fir welchen tber einen Doppelklick auf den Rahmen Farbe und Breite definiert
werden kann. Falls ein Teilnehmer in Picturepark registriert und aktuell eingeloggt ist, kdnnen ausserdem

auch direkt Assets mit der Markierung verbunden werden.

Einstellungen fiir Bereiche ® i
Braite Linian: 23
Azset: 593 v |
Ok _ Abbrechen

5. Loschen der aktuell selektierten Markierung

(1) "Gefllt mir"-Funktion

Die Funktion "Gefallt mir" ist fir eigene Kommentare nicht verfligbar. Wenn der Mauszeiger Uber das
entsprechende Icon gelegt wird, wird eine Liste aller Teilnehmer angezeigt, welche fir den entsprechenden

Kommentar " Gefallt mir" ausgewéahlt haben.
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@ 1 Person gibt dies frai

Jane Das neueste Logo findet ikr im
Marketing-Ordner

Vor 3 Minuten - Gefdllt mir - Freigeben -
Zuridoweisen - £

Funktionen von Freigebenden

7. Freigeben oder Zurlickweisen einzelner Kommentare

Funktionen des Moderators

7. Freigeben oder Zurlickweisen einzelner Kommentare. Je nach Auswahl wird der Kommentar-Block griin oder

rot hinterlegt.

8. Léschen und Schliessen des Prozesses. Beim Schliessen des Prozesses hat der Moderator die Moglichkeit

eine Nachricht an alle Teilnehmer zu senden.

9. Bearbeiten von Kommentaren. Das Bearbeiten ist nur méglich, sofern noch keine Kommentare auf den
entsprechenden Kommentar eingegangen sind.

10.Loschen von Kommentaren

~ Notifikationen

Bestimmte Aktionen I6sen Notifikationen aus, welche an alle Teilnehmer per Mail versendet werden:

e Einladung zum Prozess

e Erinnerung am entsprechenden Erinngerungsdatum, falls dieses wéhrend der Erstellung des Prozesses
konfiguriert wurde

e Erstellung von Kommentaren

¢ Ablauf des Prozesses am entsprechenden Ablaufdatum

® Vorzeitige Schliessung des Prozesses durch den Moderator

“ Reviews verwalten

Im Administrations-MenU kénnen unter "Reviews" alle Reviews im System eingesehen werden.
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= B

Alle || Review 106 (5]
| status: Alle o ~ || Suche: @ R & | 1-12112
e QLﬁschenI@ Z’

his} Betraff Teilnehmer Erstellt durch Ablaufdatum Status | Erstellungsdatum
106 Produkt-Box jehn@picturepark.com, jane@ictur.. John 17.11.2013 10:31 Offen 12.11.2013 10:32
103 e =l omow = . = 8 =l == - B 11.11.2013 14:15 sbgelaufen 06.11.2013 14:16
a5 § - e aaalE s B I B == = m 31.08.2013 13:06 Abgelaufen 26.08.2013 13:06
73 - - ald | o | Noasiteny B | -_—— — 26.08.2013 17:21 Abgelaufen 21.08.2013 17:21
72 » L) ! 5 NN m 85 5. ol - [ P! 26.08.2013 15:035 Abgelaufen 21.08.2013 17:11
69 P T T n Fom ] . 24.08.2013 17:41 Abgelaufen 15.08.2013 17:41
68 - T R S W = 1 Lt 24.08.2013 17:40 Abgelaufen 15.08.2013 17:41
67 = =g np— - g = 24.08.2013 17:39 sbgelaufen 19.08.2013 17:39
61 m o~ =B B B B . - I .l 17.08.2013 09:00 Abgelaufen 12.08.2013 09:00
33 mm mem o™ B e o 0w - [ « BE 20.06.2012 15:44 sbgeschlossen 15.06.2012 15:45
29 [ - = LE BT W R N - L 16.05.2012 11:37 Abgelaufen 11.05.2012 11:38
23 g LR RN = | = = 05.05.2012 20:51 Abgelaufen 04.05.2012 20:52

1. lFiItern der angezeigten Reviews nach Status

2. Durchsuchen von Betreff und Nachricht der aktuell gefilterten Reviews

3. Léschen des aktuell selektierten Reviews. Nach dem Léschen wird ein Review nicht mehr in der Liste
angezeigt.

4. Schliessen des aktuell selektierten Reviews. Der Review erhélt den Status "Abgeschlossen”

5. Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste kann der entsprechende Review in einem neuen Tab
gedffnet werden. Die Ansicht und Funktionen innerhalb dieses Tabs entspricht derselben wie in " Assets

reviewen" beschrieben wird.

4.4 Asset-Klassen

Durch das Zuweisen von Asset-Klassen kdnnen Assets spezifische Metadaten-Felder, wie auch Metadaten-Werte
hinzugeflgt werden. Klassen werden standardmassig in einer eigenen Struktur oberhalb des Kategorien-Baums

organisiert und lassen sich grundsatzlich wie Kategorien verwalten.

# Benutzer-Rechte

Bitte beachten Sie, dass zur Verwaltung von Klassen spezifische Rechte vergeben werden miissen

<&’ Weiterfiihrende Links
¢ Video: Adaptive Metadaten von Asset-Klassen

Video: Adaptive Metadaten fir Digital Asset Management
Blog-Artikel: Was sind adaptive Metadaten?

Blog-Artikel: Management des L ebenszyklus von Inhalten lber adaptive Metadaten
Blog-Artikel: Kontrollierte Vokabulare in Picturepark

M Verwandte Themen
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e Exklusive Zuweisungen

o Klassen/Tags (Kategorien)

 Feld-Verwaltung

Die Feld-Verwaltung kann tUber das Kontextmend fir jede Klasse aufgerufen werden.

= Asset (lace

B% ]y = | Info
@ (0 L4 Erstellen
H [l
" jh .| Bearbeiten
@]

&% Taxong ¥ “OPIETE
:ﬂ&l:l{ & Verschieben

@4

L 11}

@ = )«
5 I -Rechte
B L —
@ .,",1.|_| Felder verwalten
|=| Report
f Abonnement

[ Felder-Verwaltung fir Klassen

Asset Class ~ Images *

* Product o

Bitte definieren Sie hler, welche Felder und Feldwerte flr eine bestimmte Klasse gelten. Verwenden Sie den Klassenpfad oben oder aber den Klassenbaum Im Hintergrundfenster, um eine Kiasse zur Bearbeitung

9 el |@ Hinzufligen @Enﬂemﬂn E’

auszuwahlen.

Feld ererbt

= Feldgruppe: Metadata\Basic

Pfiichtfeld HNur lesend Uberschrelt
15} 6/ (7]

o [ﬂ ererbte Felder anzeigen Marke

Ibep., Vorgabewert
(5] o

[OriginalFileName]
[OriginalFileName]

[OriginalFileName]

Picturepark (general}

Asset-Id Asset Class), v
Beschrelbung Asset Class), v
Dateiname Asset Class), v
Titel Asset Class),
= Feldgruppe: Metadata\Klassendaten
Bilder-Tags |:| D
Feature-Notizen E )
Harks i rl l f
Marktsegment |:| D
Produktversion D D
Zielpublikum =) =)
1. Uber die Dropdown-Mends kann zwischen Klassen gewechselt werden
2. Durchsuchen der Felder
3. Hinzufligen oder Entfernen von Feldern
4

Feld-Informationen @
DB-Feldname: BrandDropDown
Datentyp: string
Pfiichtfeld: i

Nur lesend: =

Vorgabewert

Assets mit abwelchenden Werten:

2| eat) )

(@ Uberschreiben
Marke:

Picturepark (general) he

Speichern Schliessen

. Durch Aktivieren dieser Option werden auch diejenigen Felder angezeigt, welche Klassen oberhalb der

ausgewahlten Klasse zugewiesen sind und automatisch auf die ausgewahlte Klasse vererbt werden. Nicht

vererbte Felder werden in der Ansicht fett dargestellt.

5. Falls ein Feld von einer Ubergeordneten Klasse vererbt wurde, wird hier der Pfad zu derjenigen Klasse
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angezeigt

6. Als Pflichtfeld markierte Felder missen zwingend ausgefillt werden

7. Als "Nur lesend" markierte Felder kdnnen nicht bearbeitet werden

8. Falls ein Vorgabewert Uberschrieben wird und somit nicht mehr dem Wert der Gbergeordneten Klasse
entspricht, erscheint hier ein Hakchen

9. Zeigt den Vorgabewert, welcher den dieser Klasse zugewiesenen Assets fir dieses Feld standardmassig
zugewiesen wird. Falls ein Vorgabewert angezeigt wird, erscheint in der Spalte "Uberschreiben" ein Hakchen.

10.Informationen Uber das selektierte Feld

11.Zeigt an, bei wie vielen Assets, welcher der ausgewahlten Klasse zugewiesen sind, der Wert dieses Feldes mit
dem Vorgabewert nicht Ubereinstimmt. Mit einem Klick auf "Edit" kdnnen die Assets mit abweichenden
Werten im Multi-Edit bearbeitet werden.

12.Uberschreiben des Voragbewertes fiir das ausgewahlte Feld

(@ Vorgabewerte
Es konnen nicht fir jeden Feld-Typ Vorgabewerte definiert werden.

(&) XMP-Mapping

XMP-Mappings werden in der Picturepark Management Console erstellt - bei weiteren Fragen, wenden Sie

sich an lhren Picturepark-Kontakt.

@) Felder erstellen
In der Feld-Verwaltung kénnen nur bereits im System bestehende Felder hinzugefligt und entfernt werden.

Neue Felder werden in der Picturepark Management Console erstellt - bei weiteren Fragen, wenden Sie sich

an lhren Picturepark-Kontakt.

~ Klassen zuweisen

Klassen konnen direkt im Import zugewiesen, aber auch nachtréglich noch verdndert werden. Mit der Zuweisung
von Klassen werden automatisch die entsprechenden Felder neu hinzugefligt und falls vorhanden direkt mit

Vorgabewerten abgefillt.

(© Entfernen von Klassen
Beim Entfernen einer Klasse werden Klassen-spezifische Felder ebenfalls entfernt, bereits abgefillte Werte

gehen jedoch nicht verloren.

@ Exklusive Zuweisungen

Falls Kategorien/Klassen zu einer Gruppe flr Exklusive Zuweisungen zusammengeschlossen sind, kann aus
dieser Gruppe jeweils nur ein Element zugewiesen werden. Falls diese Limite Uberschritten wird, erscheint

ein entsprechender Hinweis. Exklusive Zuweisungen kénnen in der Management-Konsole definiert werden.
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Import

Nachdem die zu importierenden Dateien ausgewahlt wurden erscheint im 2. Schritt des Import-Vorgangs im

oberen Bereich des Fensters ein Feld, in welchem Klassen zugewiesen werden kénnen. Die Beschriftung dieses

Feldes kann je nach Konfiguration unterschiedlich sein.

' Importieren = (= b
Metadaten definieren (2/5)

Bitte geben Sie alle Metadaten ein, mit weichen die Datelen beim Import verschlagwortet werden. Verwenden Sie die
Platzhalter [OriginalFlleName] oder [XmpMetadata] um die entsprechende Werte der einzelnen Datelen einzufigen.

O
Asset Class: Stock X Drar‘d wlwls

Metadata @ |MSEE El,ﬁlwumwmm% e

Kategorien
Titel Englisch*: [OriginalFileMame] ALY
Beschrelbung Englisch™: [CriginalFileMame] AE v
Dateiname*: [OriginalFileMame] G

Zurick || Weiter |

1. Bereits hinzugefiigte Klassen erscheinen als Box und kénnen Uber das "X" neben dem Namen der Klasse
wieder entfernt werden.

2. Vorschlage zu eingegebenen Stichwortern werden automatisch angezeigt. Es kann nun einfach ein Eintrag
aus der Liste ausgewahlt werden.

3. Mitdem "X" am rechten Rand des Feldes kénnen alle Klassen-Zuweisungen entfernt werden.

4. Durch Klicken auf den Pfeil kann ein Fenster zur gleichzeitigen Auswahl mehrere Klassen gedffnet werden.

5. Falls durch eine Klasse neue Metadaten-Felder hinzugefligt wurden, welche als Pflichtfeld markiert sind, wird

das entsprechende Panel, in welchem die Felder hinterlegt sind, rot markiert.

Einzel-Edit
Klassen-Zuweisungen flr einzelne Assets kdnnen in deren Detailansicht im Bereich "Metadaten" vorgenommen
werden. Im oberen Bereich kdnnen Klassen ausgewahlt werden, wobei sich die Zuweisung gleich wie beim

Import verhalt.
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E Transfertool Highway

[ Gbersicht || Vorschau || Metadaten || Rechte || Stotistken

£ Speichem 3 Abbrechen

Aszset Class:

[/

.

SO RD K 1 b
Stock®  Draf| nV
Asset Claﬁs‘u.Wurkﬂow"nlD%Et\.
[~ BESIC
Asset-Id: 2867
Titel Englisch*: Transfertool Highway
Beschrelbung Englisch*: Transfertool Highway
Datelname*: TT_highway.tif
Im Multi-Editor kdnnen Klassen-Zuweisungen fir mehrere Assets gleichzeitig angepasst werden.
-lolx

Metadata

Kategorien
File info
Derivate-Info

Multi-Edit

| Batch-edit of Assets

w || 2|36

Metadaten | AssetRechte | Derivativ-Rechte

I:_E‘q Speichem |‘;.;g; Zuriicksetzen

1# [gAsset Class
= || Metadata
H | Basic

= | |Klassendaten

|_|Blider-Tags

9 @@ [ kunde
[ |Land

= [ |Rights & Usage
|| Copyright*
[ |Lizenz-Modell
[ |Mode! Release
@!_IKunden-Fr‘engabe
|| Ablaufdatum
|| Ersteller
|| Responsible®
|| Besitzer

@ [ |other

# [ |Kategorien

L Asset Class

Varschau ; Q o

Customer

Customer X

Customer x

Customer X

w2 |1-6/86

1. Durch einen Klick auf das Plus-lcon 6ffnet sich ein Fenster, in dem neue Klassen-Zuweisungen ausgewéhlt

werden kénnen, welche anschliessend fir alle Assets im Multi-Editor angewendet werden.
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2. Zuweisungen kénnen auch individuell auf einem einzelnen Asset angepasst werden.

3. Falls die Zuweisung einer Klasse neue Pflichtfelder zur Folge hat, werden diese in der Liste im linken Bereich
mit einem Ausrufezeichen markiert. Damit die Bearbeitung erfolgreich abgeschlossen werden kann, missen
alle Pflichtfelder fir die entsprechenden Assets abgefullt werden.

4. Um Anderungen zu libernehmen miissen diese erst gespeichert werden.

Je nach Klassen-Zuweisung kann es sein, dass ein Feld nicht fir jedes Asset verfligbar ist.

i & Asset Class Kunde
‘orschau i 2
@ @
Stock X v
Customer XV MAN Diesel & Turba SE X XV

* Verschieben von Klassen

Beim Verschieben von Klassen kénnen Vererbungen von Feldern und Vorgabewerten verdndert werden. Sobald
eine Klasse verschoben werden vererbte Felder und Vorgabewerte von der verschobenen Klasse entfernt. Falls
die Klasse in eine Klasse verschoben wird, welche Vorgabewerte fir Felder enthélt, welche bereits in der
verschobenen Klasse enthalten sind, werden diese der verschobenen Klasse zugewiesen und die alten
Vorgabewerte somit Uberschrieben. Falls fir ein Asset, welchem die verschobene Klasse zugewiesen ist, dieser

Vorgabewert bereits Uberschrieben wurde, bleibt dieser erhalten.
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5  Systemadministration
Die Funktionen der Systemadministration kénnen Uber das Administrations-Meni aufgerufen werden:

;[ 1. Benutzer: Verwaltung aller Benutzer im System

d d s &  — 9 y
[{ - 2. Gruppen & Rechte: Verwaltung von Benutzergruppen und deren Rechte
@ cruppen & Rechts 3. Rechte-Vorlagen: Verwaltung von Vorlagen fir Asset-, Kategorien- und Derivat-Rechte
© retisveringen 4. Datei-Import: Import von Daten tber ein FTP-Verzeichnis
© ostei-import 5. Metadaten-Import: Importieren von Metadaten fuir ausgewéhlte Assets und Benutzer-
@ Matadaten-Import

i Import
@ Cuplikate
(7 B 6. Duplikate: Finden von Assets mit gleichen Eigenschaften
@ vansgement-konsole 7. Statistiken: Globale Statistiken zur Nutzung von Picturepark
@ o==ktop-Progamme= | 8. Management-Konsole: Verwalten verschiedener Konfigurations-Optionen und der

Benutzeroberflache

9. Desktop-Programme: Download aller verfligbaren Desktop-Applikationen

Gewisse Optionen stehen fir alle Benutzer zur Verfligung, kénnen von berechtigten Benutzer auch fur die globale

Verwaltung verwendet werden:

4 & = |210.Sharings: Verwaltung aller Sharings

| R 11.Bestellungen: Verwaltung aller eingegangenen Bestellungen
Werkérparn
Sprachen v | 12.Reviews: Verwaltung aller Reviews
Metadaten-Sprache 3 .
= , | 13.Abonnemente: Verwaltung der im System erfassten Abonnemente
@ sharings
@) s=stetlungen
@ Reviews
(B substriptionen
Hilfe
Uber
Applikation zuricksetzan
Sitzung beenden und abmelden

5.1  Benutzerverwaltung

In der Benutzerverwaltung kénnen neue Benutzer erfasst und bestehende verwaltet werden. Um Benutzer mit

Rechten auszustatten, missen sie einer oder mehreren Benutzergruppen zugewiesen werden.

“ Benutzerverwaltungs-Fenster

Beim Aufruf der Benutzerverwaltung aus dem Administrations-Men( &ffnet sich ein neues Fenster.
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| Benutsarverwaltung = =R

[ Obersicht || suppu-rt@pictu.repark.com

Y
Benutzergruppen filtarn X |~ ||| Status ~ ||| Suchen Rl (= &|1-13/13
&4 Meu | S Laschen [IMitteilung | |=] Export 0 . P 6 “2, Persénliche Einstellungen zuriicksetzen -
D (5] Email-Adresse « | Vorname Machname Firma Letzte Anmeldung Status
[ 145 p—p— g e eRprE T - L —— 30.06.2014 19:32  Aktiv
[ 170 HEt o ppere CR s L 10.02.2015 23:232  Aktiv
‘155 TR L p———— WTY 032.12.2014 07:53 Aktiv
145 Trm [ o7 —— 16.08.2014 09:10 Aktiv
] 169 iy B g 02.02.2015 14:06 Aktiv
[ 166 i =5 . T 21.01.2015 11:34 Aktiv
D 167 u, § gl i, g "o Aktiv
| e S = ] =gy e iT Aktiv
1] 168 e B e e T 10.02.2015 11:24  Aktiv
Fl 120 ot - I — | i b —— T 11.02.2015 09:06  Aktiv
D 154 e iaal [t i L L - - i Aktiv
|:| 147 S g, m—— e Fem - I —p— 06.11.2014 12:56 Aktiv
[} 180 e e B g - = 10.12.2014 10:12  Aktiv

. Ubersicht tiber alle Benutzer
. Wenn ein Benutzer gedffnet wird, erscheint ein zusatzlicher Tab mit der E-Mail Adresse des Benutzers

. Optionen um die Ansicht der Benutzer-Liste zu filtern

A w N =

. Mend zur Erstellung von neuen, Léschen von bestehenden und zum Versenden von Mitteilungen an Benutzer.
Die Funktionen wirken sich jeweils auf die, mit Hilfe der Checkboxen ausgewéhlten, Benutzer aus. Zuséatzlich
bietet dieses Menu auch die Mdglichkeit alle oder ausgewahlte Benutzer zu exportieren.

5. Option zum Zurlcksetzen aller persénlichen Einstellungen fir alle oder ausgewéhlte Benutzer
6. Benutzer-Liste mit den wichtigsten Daten

~ Ansicht filtern

Die Liste der angezeigten Benutzer kann mit verschiedenen Optionen gefiltert werden.

EBenuizer\l'erwraItlmg - || O ¥
| Uibersicht || support@picturepark.com *

Benutzergruppen filtern 0 X | v ||| Status @ ~ ||| Suchen @ Ll | =] |r§‘ | 1-13/13

& Neu | B Loschen [ Mitteiung | |=| Expert

‘?g Persinliche Einstellungen zuricksetzen =

I:‘ i o Email-Adresse « @ | Worname Machname Firma Letzte Anmeldung Status
1| 145 oy g —— g e EpEE Fesi g g —p— 30.06.2014 19:32 Aktiv
[F| 170 Ll Lt I L | ot o Eiypri B L 10.02.2015 23:32  Aktiv

1. Filtern der Ansicht nach einer ausgewahlten Benutzergruppe
. Filtern der Ansicht nach einem ausgewahltem Benutzer-Status

. Suchfeld um die Liste mit Stichwortern zu durchsuchen

A~ W N

. Wenn dieser Button aktiviert ist, werden alle gefilterten Benutzer angezeigt und nicht auf Seiten von je 20

Benutzer aufgeteilt

[

. Navigieren durch die Seiten der Benutzer-Liste
6. Mit einem Klick auf den Titel einer Kolonne der Liste wird die Liste entweder ab- oder aufsteigend nach dem

ausgewahlten Feld sortiert

~ Personliche Einstellungen zurlicksetzen
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Die personlichen Einstellungen kdnnen wahlweise fir alle oder nur fir selektierte Benutzer zurlickgesetzt
werden. Dies kann beispielsweise ndtig sein, wenn neue Felder zur Listenansicht hinzugefligt wurden oder ein

Benutzer generelle Probleme mit der Ansicht hat.

o] &2 |1-13713

[u‘?, Persénliche Einstellungen zuriicksetzen - ]

| Fiir alle Benutzer
9:32 Mur fir selektierte Eh!r:utzg!ij
3:32 Aktiv

“ Benutzer exportieren

Der Benutzer-Export kann einerseits fUr ein spateres Update in Picturepark, oder aber auch fir den Import in ein
Drittsystem verwendet werden. Es werden jeweils die Informationen aller Benutzerfelder fir alle oder nur die
selektierten Benutzer exportiert. Einzelne Benutzer kdnnen Uber die Checkboxen in der Liste selektiert werden.
Fir den Export steht die Option zur Verfligung, die Werte entweder als Ids oder Klartext auszugeben. Diese

Option betrifft Felder wie beispielsweise Benutzergruppen, Sprachen oder Lander.

: Benutzer exportieren ||

Export aller Benutzer

® Alle Benutzer exportiersn

' MNur selektierte Benutzer exportieren

| | 1Dz statt Mamen verwenden

Methode: Benutzer als Excel-Datei | 2|

Benutzer als Excel-Dateai

‘Benutzer als CSV-Datei

| _ Abbrechen

&5

W&'rterq

(2 Spiteres Update

Falls der Export fur ein spateres Update der Benutzerdaten in Picturepark verwendet werden soll, missen

die Werte als Ids exportiert werden.

() Benutzer filtern
Um gezielt bestimmte Benutzer auszuwahlen, empfiehlt es sich, die Ansicht zu filtern.

“ Benutzer bearbeiten

Neue Benutzer kénnen Uber den Button Neu in der Ubersicht erstellt werden.
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f Benutzerverwaltung

Ovarview

Usergroup filter

» ||| Status

E&QNEU | & Léschen [ Mitteilung

Bestehende Benutzer kénnen iiber einen Doppelklick auf den entsprechenden Benutzer in der Ubersicht zum

Bearbeiten gedffnet werden.

Benutzerverwaltung
Overview || support@vit.ch *
Profil - Verlauf
i)
= ) &)
[+ Speichem &Léscﬁ&n ~ Passwort ]| | Mitteilung % Zurickweisen 4 I || status
| Personal data Aktiv
|Ema||-Adresse": B support@vit.ch Registrierungsstatus:
Weriaimas: B neoRt Zugelassen
Machname*: ‘u"lT EI’ﬂEUEI’UﬂgSStﬂtUS:
2ugelassen
Telefon: 062 836 40 40
‘ Benutzergruppe
Firma: Vision Information Transaction AG el
[T] Administrataren
Abteilung: Support
|:| Agentur
Strasse:
[ Benutzer
Adress-Zusatz: D Editoren
Land*: Schweiz [/] VIT Superusers
PLZ*: 5000 oy |
o
Stadt*: Aarau
- | Settings
Sprache: Deutsch
I Update erlauben: E @
Login nur mit Security = |
Token:
verfalldatum: | 3
Lock date: 3
Renewal until: 3
1. Passwort des Benutzers andern
2. Mitteilung an den aktuellen Benutzer senden
3. Aktuellen Benutzer zulassen oder zurlickweisen
4. Zum vorherigen / ndchsten Benutzer blattern
5. Pflichtfelder werden mit einem Asterisk markiert und missen zwingend ausgefullt werden
6. Diese Funktion erlaubt es dem Benutzer, sein Benutzerprofil selbst zu bearbeiten
7. Angabe von Verfall-, Sperr- und Ereuerungsdatum. Wenn ein Verfalldatum gesetzt wird, kann sich der
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Benutzer ab dem definierten Datum nicht mehr im System anmelden. Um einen Benutzer wieder zuzulassen,

muss das Sperrdatum gel6scht und der Benutzer erneut abgespeichert werden.

8. Informationen zum Benutzerstatus (siehe Benutzer-Status weiter unten).

9. Zuweisung von Benutzergruppen - Mehrfachauswahl maglich

() Root Site

Die Root Site wird bei der Registrierung des Benutzer automatisch eingetragen und kann nachtraglich
beliebig verédndert werden. Dieser Eintrag bestimmt, welcher Port oder welche Startseite fir die Links in
Mails an den entsprechenden Benutzer als Basis verwendet wird. Falls in diesem Feld beispielsweise
"PressPortal" ausgewé&hlt wird, werden alle Links standardmassig auf http://kunde.picturepark.com/Site/
PressPortal verweisen. Falls keine Option ausgewahlt ist, wird standardmassig http://kunde.picturepark.

com verwendet.

Root Site: |

Start

- PressPortal e
MedizCenter S

Diese Option definiert nicht, auf welche Seite der Benutzer weitergeleitet wird, falls dieser sich ausloggt
oder dessen Session ablauft. Die Logout URL kann entweder global oder pro Channel definiert werden.
Mehr Informationen dazu in den Bereichen "Grundeinstellungen" und "Channel" in der Sektion

Management-Konsole.

“ Benutzer-Status

Mit Hilfe des Benutzer-Status kdnnen Benutzer in der Benutzerverwaltung gefiltert werden. Man unterscheidet

folgende Stati:

Aktiv: Alle Benutzer, welche sich aktivim System anmelden kénnen.

E-Mail-Identifikation ausstehend: Alle Benutzer welche sich registriert, aber die Registrierung durch Klicken
auf den Link im E-Mail noch nicht bestatigt haben. Nach Bestatigung durch den Benutzer wird dem Benutzer
der Status Admin-Bestdtigung ausstehend oder Kontakt-Bestdtigung ausstehend zugewiesen.
Admin-Bestatigung ausstehend: Alle Benutzer, die ihre Registrierung bereits durch Klicken auf den Link im
E-Mail bestatigt haben, aber noch nicht vom Administrator freigeschaltet wurden.

Kontakt-Bestétigung ausstehend: Dieser Status betrifft nur Pictureparks, welche Uber einen Registrierungs
Workflow verfligen, Gber den erst ein interner Kontakt den neuen Benutzer akzeptieren muss, bevor die
Admin-Freigabe eingefordert wird.

Registrierung zuriickgewiesen durch Admin: Alle Benutzer, deren Registrierung vom Administrator
abgelehnt wurden.

Erneuerung zuriickgewiesen durch Admin: Alle Benutzer, deren Erneuerung vom Administrator abgelehnt

wurden.
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* Registrierung zuriickgewiesen durch Kontakt: Alle Benutzer, deren Registrierung vom internen Kontakt
abgelehnt wurden.

* Erneuerung zuriickgewiesen durch Kontakt: Alle Benutzer, deren Ereuerung vom interen Kontakt
abgelehnt wurden.

e Erneuerung Admin ausstehend: Alle Benutzer, welche auf die Erneuerung ihres Benutzerkontos durch den
Admin warten.

¢ Erneuerung Kontakt ausstehend: Alle Benutzer, welche auf die Erneuerung ihres Benutzerkontos durch den
internen Kontakt warten.

e Erneuerung abgelaufen: Der Benutzer hat sich nicht in der gesetzten Frist ereuert.

e Gesperrt: Der Benutzer wurde gesperrt, weil er die Anzahl falscher Passworteingaben beim Login
Uberschritten hat.

¢ Abgelaufen: Das Benutzerkonto hat das Ablaufdatum, das in seinem Profil gesetzt wurde, erreicht. Um Den

Benutzer wieder zu aktivieren, muss das Ablaufdatum geldscht werden.

Um Benutzer, die sich neu registriert haben, den Zugang zu Picturepark zu erméglichen, muss der Administrator

und/oder der interne Kontakt den Benutzer zulassen.

Benutzerverwaltung _- I:I ->< 1
.Ovewiew. I support@vit.ch *

Profil | Verlauf

L_L:‘-] Speicharm &3 Léschen | .- Passwort [ | Mittellung I E‘j Zuriickweisen I 4 | | Status
| Personal data Aktiv
Emall-Adresse™: support@vit.ch Registrierungsstatus:
e B neoRt Zugelassen
Machname*: VIT Erneusrungsstatus:
Zugelassen
Telefon: NET @& AN AN

“ Mitteilung an Benutzer senden

Bei Bedarf kann an alle oder ausgewahlte Benutzer eine Mitteilung verschickt werden. In der Ubersicht kann iiber

den Button Mitteilung

eine Nachricht an alle, in der Liste ausgewahlten Benutzer, eine Nachricht versendet werden.
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Benutzerverwaltung (=]
Overview
Jsergroup filte > ||| Sta ||| Search L 5| &2 | 1-13713
sy Neu | 4z Lischen] ™| Mitteilung Mittellung senden X
: 1D | Emall-Adresse Anmeldung Status
. Mittellung an alle selektlerten Benutzer senden o
191 & el 2011 14:47 Active
: 173 =i B Batreff: Actlve
4] 174 remrma S 2010 11109 Active
E Mittellung*: i
1| 193 of b (2011 10:49 Active
V]| 188 mmm—yEa 2011 14:09 Active
V|| 146 1 T P 2011 09:03 Active
J] 192 S e 4 Active
| 168 i s -— B ABbisEhEn 2009 19:27 Active
| 155 2 ! ZHIREES S T weeei2009 16116 Active
147 o5 E Ramon Forster VIT 11.03.2011 22:28 Actlve

~ Benutzer-Verlauf

Im Verlauf jedes Benutzers kann nachvollzogen werden, welche Aktionen dieser ausgefihrt hat. So werden
beispielsweise erfolgreiche Anmeldungen, das Léschen von Assets oder das Ansehen von Detailansichten

aufgezeichnet. Die Liste kann nach einer beliebigen Aktion gefiltert werden.

'Banuttarvarwaltung w || O[] 3%
Overview || support@vit.ch *

Profil Verlauf

Action v i | 6001 - 8020 / BE448 7 | | =24 P
Date By user To user Actlon Info
02.03.2011 13:48 support@vit.ch Derlvativ-Medifikation
02.03.2011 13:48 support@wvit.ch Derlvativ-Modifikation
02.03.2011 13:47 support@vit.ch Asset-Detallansicht
02.03.2011 13:46 support@vit.ch Asset-Detallansicht
02.03.2011 13:28 support@wit.ch Asset-Detallansicht
02.03.201L 12:56 support@vit.ch Asset-Detallansicht
02.03.2011 12:18 support@wvit.ch Erfolgrelche Anmeldung
02.03.2011 12:17 support@vit.ch Erfalgreiche Anmeldung
02.03.2011 12:11 support@vit.ch Asset-Detallansicht
02.03.2011 11:43 support@vit.ch Derlvativ-Download
02.03.2011 11:43 support@vit.ch Asset-Detallansicht
02.03.2011 11:43 support@wit.ch Derivativ-Ansicht

52 Rechteverwaltung

Die Rechte in Picturepark werden an verschiedenen Punkten definiert und ermdglichen eine individuelle Anpassung

an die Anforderungen an die Rechtevergabe. Man unterscheidet:

“ Benutzergruppen-Rechte

www.picturepark.com 116



Systemadministration

In Picturepark werden keine Rechte direkt auf den Benutzer vergeben, sondern auf die einzelnen
Benutzergruppen. Die Vergabe von Benutzerrechten erfolgt durch die Zuweisung eines Benutzers zu einer oder

mehreren Benutzergruppen.

Die Benutzergruppen-Rechte werden in folgende Bereiche unterteilt:

e Benutzergruppen-Rechte: Rechte auf andere Benutzergruppen und deren zugewiesenen Benutzer

e Derivat-Rechte: Rechte auf die Bestellfunktion fir einzelne Derivate

e Benutzerrechte: Rechte des Benutzers auf administrative Funktionen, das Importieren und Bearbeiten von
Assets, Bestellungen und andere Funktionen

e Feldrechte: Rechte auf die Metadatenfelder, wobei zwischen Anzeige- und Bearbeitungs-Recht unterschieden

wird

Mehr...

~ Asset-Rechte

Die Asset-Rechte werden direkt auf dem Asset mit Hilfe von Vorlagen zugewiesen. Sie beziehen sich auf das
Ansehen und Bearbeiten der Assets und der zugewiesenen Asset-Rechte.

Es kann definiert werden, welche Benutzergruppe welche Rechte-Vorlage sehen und zuweisen und dieses auch
bearbeiten kann.

Die Asset-Rechte werden beim Import neuer Assets zugewiesen und kénnen im Nachhinein noch gedndert

werden.

Mehr...

 Kategorien-Rechte

Die Kategorien-Rechte werden direkt auf der Kategorie mit Hilfe von Vorlagen zugewiesen. Sie beziehen sich auf
das Ansehen und Bearbeiten der Kategorien und der zugewiesenen Kategorien-Rechte.
Es kann definiert werden, welche Benutzergruppe welche Rechte-Vorlage sehen und zuweisen und dieses auch

bearbeiten kann.

Mehr...

~ Derivat-Rechte

Die Derivat-Rechte werden direkt auf dem Asset mit Hilfe von Vorlagen zugewiesen. Sie beziehen sich auf das
Ansehen der Derivate verschiedener Dateitypen.

Es kann definiert werden, welche Benutzergruppe welche Rechte-Vorlage sehen und zuweisen und dieses auch
bearbeiten kann.

Die Derivat-Rechte werden beim Import neuer Assets zugewiesen und kénnen im Nachhinein noch geéndert

werden.
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Mehr...

~ Rollenwechsel

Durch einen Rollenwechsel konnen die Rechte einer Benutzergruppe oder eines speziellen Benutzers einfach
und bequem Uberprift werden. Man wechselt dabei temporér in eine andere Benutzergruppe bzw. einen
anderen Benutzer und benutzt Picturepark mit den zugewiesenen Rechten dieser Benutzergruppe / dieses

Benutzers. Die Funktion des Rollenwechsel kann im Benutzer-MenU unter Verké rpern aufgerufen werden.

7 1
o AL
4 jehni@picturepark.com
Verkérpern
Sprachen @ [
Metadaten-Sprache [
Skin 3

Nach Auswahl eines Benutzers oder einer Benutzergruppe, erscheint diese statt dem eigenem Benutzernamen
oben rechts im Menu-Bereich. Um die Funktion des Rollenwechsels aufzuheben, genlgt ein Klick auf den

Namen des Benutzers / der Benutzergruppe:

—
282
Verkirperte Gruppen ]
Sprachen @ 3
Metadaten-Sprache 3
Skin b

() Gespeicherte Sammlungen
Bei einem Rollenwechsel werden die gespeicherten Warenkérbe und Suchen des urspriinglichen Benutzers

angezeigt.

5.21  Gruppen und Rechte

Die Verwaltung der Benutzergruppen und den zugewiesenen Rechten erfolgt im Bereich Benutzergruppen und

Rechte und kann im Administrations-MenU aufgerufen werden.

“ Benutzergruppen verwalten

Uber das Menii im linken Bereich des Fensters kénnen neue Benutzergruppen erstellt, bestehende Gruppen
geldscht oder kopiert werden. Die Funktion Kopieren kann Gber den Pfeil aufgerufen werden, wobei eine

Benutzergruppe, mit ausgewéahlten Einstellungen kopiert werden kann. Benutzer-Zuweisungen (Mitglieder)
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werden dabei nicht kopiert.

Im Reiter Mitgliederwird eine Liste aller Mitglieder, die der ausgewahlten Benutzergruppe zugewiesen sind,

angezeigt. Mit einem Doppelklick auf einen Benutzer kdnnen Benutzerinformationen eingesehen und gedndert

werden.

i Benutzergruppen und Rechte

I & Hinzufligen .&Lﬁechen [zl: Einstellungen . Benutzergruppen-Rechte

§ _WIT Superadmin
@Mm]nlm&mren
,@hgentur

,@Alle Benutzer
@ Fotograf

5 Publisher

£ Kopleren

1D | Emall-Adresse «

OEEEOEOEE@EE

173
174
188
148
168
158,
147
129
188
162

& el

e R s L

LT

e LY L]
L N S

T ] e T T
o Bl

R B

RLL s Ee)

* D D e

i Varname

]
s
Iy

1 el e

|| Derivat-Rechte ||

[=}|E1f|3 |
[=] & |1-10710
Nachname Firma Letzte Anm Status
|t "1 Active
rar == 30.06.2010 Active
LRy LR 18.07.201: Active
LRLL LS Mt 18.01.201. Active
= [ 07.10.200¢ Active
[ =R P 09.09.200¢ Active
B e [ 11.03.201: Active
ramrri | m rnarri 1 26.07.201: Active
] 1, ] 20.05.201: Active
Py m 29.05.200¢ Active

+ Standard-Benutzergruppe

Unter Einstellungen kdnnen der Name, sowie Ubersetzungen eingetragen oder gedndert und auch eine

Standard-Benutzergruppe definiert werden. Jeder neue Benutzer, der sich registriert, wird automatisch dieser

Benutzergruppe zugewiesen. So kann ein schneller Zugriff zu Picturepark gewahrleistet werden. Der

Administrator kann dann anschliessend allfallige Anpassungen vornehmen und den neuen Benutzer anderen

bzw. zusatzlichen Benutzergruppen hinzufiigen.

| Einstellungen |

| Speichem 3 Abbrechen

Name der Benutzergruppe

Englisch:
Deutsch:

Franzdsisch:

Einstellungen

[7] Standard-Gruppe: Jeder neue Benutzer wird automatisch dieser

Agency
Agentur
Agency

Benutzergruppe hinzugeflgt

“ Benutzergruppen-Rechte
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Die Benutzergruppen-Rechte beziehen sich auf die Rechte der ausgewéhlten Benutzergruppe auf andere
Benutzergruppen und deren zugewiesenen Benutzern. z.B. kann die Gruppe "Agentur" (links im Screenshot

ausgewahlt) ihre eigenen Benutzer, sowie die Benutzer der Gruppe "Administratoren" sehen.

| Benutzergruppen und Rechte w || S| 36 |

&Hinzufﬁgan &Lﬁschen ¥ Einstellungen ' Benutzergruppen-Rechte || Derivat-Rechte | Benutzerrechte || Feldrechte || Mitglieder |

Q} _VIT Superadmin L—'E Speichem

g’z Administratoren

,@Men‘cur Gruppe [] Benutzer sehen [] Benutzer bearbeits [ Gruppe léschen [] Gruppenrechte
E‘LA"E Benutzer VIT Superadmin |:| |:| |:| |:|

3}? Fotograf Administratoren & E E |

&% Publisher Ageritiir D D

,33 SV Group Editor

,&3 SW Group High Res Alle:Bemutzar D D D D

53 SV Group Mitarbeiter Fatograf | = il [

i}} SV Group Super User Publisher E E E |

* Benutzer sehen: Erlaubt es der ausgewahlten Benutzergruppe die Benutzer der entsprechenden
Benutzergruppe zu sehen. Die Benutzer werden zum Beispiel im Metadaten-Feld "Verantwortlich" oder in der
Benutzerverwaltung aufgelistet.

¢ Gruppe bearbeiten: Erlaubt es der ausgewéhlten Benutzergruppe die Benutzergruppe zu bearbeiten.

e Gruppe léschen: Erlaubt es der ausgewahlten Benutzergruppe die Benutzergruppe zu |&schen.

e Gruppenrechte sehen: Erlaubt es der ausgewéhlten Benutzergruppe die Rechte der Benutzergruppen zu
sehen.

e Gruppenrechte bearbeiten: Erlaubt es der ausgewahlten Benutzergruppe die Rechte der Benutzergruppen
zu bearbeiten.

e Benutzer zuweisen: Erlaubt es der ausgewahlten Benutzergruppe der Benutzergruppe Benutzer zuzuweisen.

¢ Benutzer bearbeiten: Erlaubt es der ausgewahlten Benutzergruppe die Benutzer der entsprechenden
Benutzergruppe zu bearbeiten.

* Benutzer verkérpern: Erlaubt es der ausgewahlten Benutzergruppe einen Rollenwechsel mit einem der
Benutzergruppe zugewiesenen Benutzer auszufihren.

* Gruppe verkérpern: Erlaubt es der ausgewéhlten Benutzergruppe einen Rollenwechsel mit der

Benutzergruppe auszufihren.

~ Derivat-Rechte

In den Derivat-Rechten kann definiert werden, welche Derivate von der ausgewahlten Benutzergruppe bestellt

werden durfen.
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| Benutzergruppen und Rechte =22

&Hinzumgan .&Lﬁscﬁen » Einstellungen Benutzergruppen-Rechie | Derivat-Rechte | Benutzerrechte | Feldrechte || Mitglieder |

,§5 VIT Superadmin Eé Speicherm

53 Administratoren

£ Agentur Derlvat-Name [7] Bestellbar
,a"lAlie Benutzer Qriginal

,ﬁ} Fotograf Mpeg4

£ Publisher

Thumbnail small
Thumbnail medium
Thumbnall large
Internet format
Office format

Screen format

EEoOoEEE@EE

Square left

* Benutzerrechte

Die Benutzerrechte steuern die Verfigbarkeit von Funktionen, auf die eine Benutzergruppe Zugriff hat. Die

Benutzerrechte werden in verschiedene Gruppen unterteilt:

e Administration: Funktionen, welche die Konfiguration von Picturepark betreffen. Die Konfiguration wird
hauptsachlich in der Picturepark Management Console (Web & Client) ausgefihrt.

¢ Asset Konvertierung: Rechte auf die Nutzung der Asset-Konvertierung und die Verwaltung von Vorlagen

e Bestellungen: Rechte beziiglich persénlicher und globaler Bestellungen, sowie der Konfiguration des
Administrators fir Bestellungen

¢ Dashboard: Rechte fir den Zugriff auf das Dashboard

e Erstellen & Editieren: Rechte fir die Erstellung von Benutzergruppen und Zuweisen von Rechten, welche von
definierten Rechte-Vorlagen abweichen

¢ Import: Rechte auf die Erstellung von Assets mit einem Browser- oder Batch-Import

¢ Sharings: Rechte bezlglich persénlicher und globaler Sharings sowie Reviews

¢ Personalisierung: Rechte fir Subskriptionen und gespeicherte Warenkérbe und Suchen

e Statistiken: Rechte auf globale Statistiken und Statistik-Exporte

Mit der Checkbox neben Aktivieren, konnen alle Rechte auf einmal (de)aktiviert werden.
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| Benutzergruppen und Rechte = O |

&Hinzumgan &Lﬁechen » Einstellungen Benutzergruppen-Rechte i Derivat-Rechte Benutzerrechte I Feldrechte il Mitglieder

,§3 _VIT Superadmin EE Speichem

5]-" Administratoren

,@.&gen’cur [] Aktivieren = Rechtename Beschrelbung

n

&P Alle Benutzer ® Gruppe: Administration

,53 Fotograf

1‘5-" Publisher & Gruppe: Bestellungen
Bestellungen aufgeben Asset-Bestellungen z.B. flir nicht direkt beziehbare High-Res-Bilder aufgeben
D Alle Bestellungen verwalten Alle Bestellungen all derjenigen Benutzergruppen einsehen und bearbeiten, au
|:| Empfanger von Motifikationen de Empfanger der Notifikationen bel neuen Bestellungen oder Reglistrierungen de

= Gruppe: Erstellen & Editieren
|:| Benutzergruppe erstellen Neue Benutzergruppen erstellen und lhre rechte definieren

|:| Rechte ohne Templates editierer Spezifische Rechte fir ein Asset oder Derivat definleren ohne vordefinierte Re
# Gruppe: Import

3 Gruppe: Mailinas

~ Feldrechte

In den Feld-Rechten kann der Zugriff der ausgewahlten Benutzergruppe auf die verfligbaren Metadaten-Felder

definiert werden. Man unterscheidet zwischen drei Rechten:

e Ansehen: Das Feld wird mit seinem Wert angezeigt, kann aber nicht bearbeitet werden. Falls das Feld keinen
Wert besitzt, wird es nicht angezeigt.

e Editieren: Das Feld wird mit seinem Wert angezeigt und kann bearbeitet werden

e Vorgabewerte editieren: Die verfligbaren Optionen fir dieses Feld (Dropdown-Listen, Radio-Buttons) kénnen

editiert werden

Benutzergruppen und Rechte il =11F:4 [

&Hinzumgen &Lﬁsch&n » | Einstellungen [| Benutzergruppen-Rechte | Derivat-Rechte || Benutzerrechte || Feldrechte | Mitglieder

,55 _VIT Superadmin %Sp&i{:h&rn
53 Administrataren
£ Agentur Feld-Panels Feldname [[] Anseh.. [7] Editle.. [7] Vorgabewerte e...
A -
gmle Benutzer I alle Gl Wit
Fotograf = ;
a'JJ Fublisher El@ unassigend Fields Werantwortlich {Responsibl...
& L& Metadata Dateiname (ModifiedFileN...
%gﬂvemlew Urspriingl. Name (Qriginal...
=™ Listview
= Copyright (Copyright)
= (J#Filelnfo @ = a
] Mallings # Gruppe: Extended
# )@ orders

.- # Gruppe: File Info Image
=] ™ AssetShortListview
# Gruppe: FileInfoGeneral

H Gruppe: Listview

5.2.2 Rechte-Vorlagen
Rechte-Vorlagen sind eine Reihe von vordefinierten Benutzergruppen/Rechte-Kombinationen und stehen fir

Kategorie-, Asset- und Derivat-Rechte zur Verfligung. Sie vereinfachen die Rechte-Verwaltung und verhindern eine

schnell wachsende Anzahl verschiedenster Rechtekombinationen. Asset- und Derivat-Rechte werden direkt beim
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Import zugewiesen und kdnnen im Nachhinein Uber einen Single- oder Batch-Edit verdndert werden. Kategorien-

Rechte kénnen nach dem Erstellen der Kategorie im Rechte-Bereich der Kategorie zugewiesen werden.

(3 Rechte ohne Vorlage editieren
Wenn eine Benutzergruppe das Recht Rechte ohne Vorlagen editieren (siehe Erstellen & Editieren in

Benutzerrechte) zugewiesen hat, kann diese Rechte-Vorlage anpassen. Wenn eine Vorlage angepasst wurde
und in der Verwaltung fiir Rechtevorlagen eine Vorlage vererbt wird (siche Verwalten), werden alle Anderungen

wieder Uberschrieben.

|_?j Speichern | Vorlage: Public for all &5 | Rechte anpassen || JEE Erweiterte Rechte
Rechte

Benutzergruppen Anschauen Bearbeiten Statistiken
] Alle ] Alle ] Alle ] Alle

5}']' Administratoren J J J J

.:Q:-]' Agentur [&]

QJ Benutzer [51]

g Editoren ] ] ] ¥l

4 VIT Superusers & =] Il ]

~ Verwalten

In der Verwaltung fiir Rechte-Vorlagen konnen die Rechte-Vorlagen fir Asset, Kategorien- und Derivat-Rechte

verwaltet werden.
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| Verwaltung von Rechtevoriagen ==

| Assets || Kstegorien || Derivative

|} Abweichende Rechte-Sets priifen o

@ Hinzufigen @ Entfemnen E,;g Kopieren " %V@rﬁrban IESﬂeicth ‘f—_?;'Zurl;'lcksaI:'.Bn

Rechte-Vorlage: Id ' Einstellungen || Asset-Rechte |
Public for all 5
Name
Editors onfy B
1D 6
Superusers only 10
Mame: Editors only
Agency Material 13

Notes: o

@ Standard-Vorlage

Zugriffsrechte auf Vorlagen @

Benutzergruppe [] Anwenden [] Bearbeiten
% Administratoren
é Agentur =] 5]
£ Benutzer [l [l
é Editoren D
b VIT Superusers

1. Diese Funktion wird fir Migrations-Zwecke verwendet und sollte nur von VIT verwendet werden.

2. Menl zum Hinzufligen von neuen und Léschen oder Kopieren von bestehenden Vorlagen.

3. Wichtig: Anderungen an der Vorlage werden nur bei neuen Zuweisungen libernommen - ein Speichern der
Vorlage reicht nicht aus, um bereits zugewiesene Vorlagen zu andern. Fir bereits zugewiesene Vorlagen
kénnen die Anderungen mit Hilfe des Buttons Vererben libernommen werden.

4. Im Notiz-Feld kdnnen Beschreibungen und Erklarungen fir die jeweilige Vorlage hinterlegt werden.

5. Die Standard-Vorlage wird in der Auswahl-Liste der Rechte-Vorlagen immer zuoberst angezeigt und
automatisch ausgewahlt. Es kdnnen mehrere Standard-Vorlagen bestehen, da nicht jede Benutzergruppe
Rechte auf jede Rechte-Vorlage hat. Falls eine Gruppe mehrere Standard-Vorlagen zugewiesen hat, wird
immer die oberste Vorlage in der Liste in der Rechtevorlagen-Verwaltung als Standard-Vorlage verwendet.

6. Mit den Zugriffsrechten kann gesteuert werden, welche Benutzergruppe die ausgewahlte Vorlage sehen und
zuweisen kann. Falls die Option Bearbeiten aktiviert ist, kann die Vorlage fur einzelne Assets, Kategorien oder

Derivate individuell angepasst werden.

Die Rechte k&nnen im zweiten Reiter der ausgewahlten Rechte-Vorlage angepasst werden.
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Einstellungen & Vorlagen-Zugriff || Asset-Rechte |

o EE Erwgiterte Rechta

Benutzergruppen Anschauen Bearbeitan Rechte Statistiken
] alle 7] Alle ] alle N 2 )
£ Administratoren
3:" Agentur [l [ [
| - & ] &
Alle aktivieren O
Alle deaktlvieren ?

1. Wenn diese Funktion aktiviert ist, werden auch die Unterrechte der entsprechenden Rechte angezeigt. So wird
z.B. das Recht Bearbeitenin Metadaten editieren, L6schen etc. unterteilt.

2. Mit Hilfe dieser Checkbox kann das ausgewahlte Recht fir alle Benutzergruppen (de)aktiviert werden

3. Mit Rechtsklick auf eine Benutzergruppe kann aus dem KontextmenU die Funktion zum (de)aktivieren aller
Rechte fur diese Benutzergruppe aufgerufen werden

4. Wenn nicht alle, sondern nur einzelne Unterrechte (siehe 1.) ausgewahlt sind, wird die Checkbox ausgefullt.

Ein Hékchen in der Checkbox zeigt an, dass alle Rechte aktiviert sind.

~ Asset-Rechte

Asset-Rechte bestimmten, welche Benutzergruppen ein Asset sehen oder bearbeiten kénnen sowie die Rechte-
Zuweisungen anpassen und die Asset-Statistiken einsehen kdnnen. Um alle Rechte anzuzeigen, kann der Button
Erweiterte Rechte aktiviert werden. Wenn der Mauszeiger Uber ein Recht gesetzt wird, erscheint ein Tooltip, der

genauere Informationen zum entsprechenden Recht gibt.

Einstellungen & Vorlagen-Zugriff Asset-Rechte

== Erweiterte, Rechie

(3]

Benutzergruppen Anschauen Bearbelten Rechte Statistiken
[] Alle [] Alle [] Alle [] Alle
3:" Administratoren
gj} Agentur ] 1 1
£ Benutzer [ [l [l
gﬁ} Editaren
‘@ VIT Superusers

1. Rechte auf das Sehen eines Assets und dessen Metadaten, Kategorienzuweisungen und Versionen
2. Rechte auf das Bearbeiten von Metadaten, Vorschau, Kategorien und Versionen, sowie auf das Léschen und

Aktualisieren eines Assets
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3. Rechte auf das Sehen und Bearbeiten von Asset- und Derivat-Rechten

4. Rechte auf Statistiken und Journal eines Assets

 Kategorien-Rechte

Die Kategorien-Rechte beziehen sich auf das Ansehen und Bearbeiten der Kategorien und der zugewiesenen
Kategorien-Rechte. Um alle Rechte anzuzeigen, kann der Button Erweiterte Rechte aktiviert werden. Wenn der
Mauszeiger Uber ein Recht gesetzt wird, erscheint ein Tooltip, der genauere Informationen zum entsprechenden

Recht gibt.

Einstellungen Kategorien-Rechte Zuweisungen 9

a1

+== Erweiterta Rechte

o

Benutzergruppen Anschauen Bearbeitan Rechte
[] Alle [ Alle 7] Alle
£ Administrataren
g} Agentur [ [
s_:b Benutzer |:| D
g Editoren
g8 VIT Superusers

1. Rechte auf das Sehen von Kategorien und deren Inhalte

2. Rechte auf das Bearbeiten, Léschen und Verschieben von Kategorie, sowie auf das Zuweisen von Assets zur
entsprechenden Kategorie

3. Rechte auf das Sehen und Bearbeiten der zugewiesenen Kategorien-Rechte

4. Unter dem Tab Zuweisungen werden alle Kategorien angezeigt, welche das ausgewéhlte Rechte-Template

zugewiesen haben.

~ Derivat-Rechte

Die Derivat-Rechte beziehen sich auf das Ansehe der Derivate verschiedener Dateitypen. Jede Vorlage kann
einer Auswahl von Asset-Typen zugewiesen werden. Die Vorlage erscheint nur dann zur Auswahl, wenn es sich

beim Asset um einen zugewiesenen Asset-Typen handelt.

www.picturepark.com 126



Systemadministration

Einstellungen & Vorlagen-Zugriff

1)

Asset Types

M Birmap-Bild
@‘u’&kmrgraflk

¥ Raw-Bild

[ POF/%FS-Dakument
[IwWard-Dokument

[ ] Text-Dokument
[1oTP-Dokument

[]Spreadsheet
[ ziP-archiv
[ Audio
[videa

[ schrift

[ Unknown "

[T Prasentation .

Derivativ-Rechte

a—l Administratoren
3;‘:} Agentur
;;;3 Benutzer
g Editoren

_a;?.» VIT Superusers

(2]

[ ™e @ ™ @] T Internet [/ Office High Res [Jf] Original I
Wl ™ ] il
] il
7]
]

1. Liste aller verfligbaren Asset-Typen. Wichtig: Es kdnnen nur Asset-Typen zusammen in einer Rechte-Vorlage

verwendet werden, welche dieselben Derivate haben (z.B. Bitmap-Bild und Vektorgrafik)

2. Auswabhl aller verfigbaren Derivate der ausgewéhlten Asset-Typen

53

Sharings verwalten

Administratoren kénnen die Sharings aller Benutzer verwalten. In der Sharing-Verwaltung kénnen alle Informationen,

wie z.B. Status, Empfénger oder Anzahl Downloads der Assets, zu einem Sharing eingesehen werden.

 Sharing-Verwaltung

Beim Aufruf der Sharing-Verwaltung aus dem Administrator- oder Benutzer-Men( 6ffnet sich ein neues Fenster.

| sharipzs

Allg E-Mail 178 9 —
E-Mails w || status:| Offen || Suche: P | [¥] sharings aller Benutz\ell" & | 1-10¢10
[EgLoschen 6 =
b Datum « Von An Eetreff - Status
388 12.08.2013 11:22 e BE "B = m L] Rl Ly ™. ~
287 09.08.2013 10:20 = | e S———— mall [ = " "
386 08.08.2013 18:17  popyep g ey i s = B
383 08.08.2013 18:16 L} i F - . u il _g -
84 08.08.2013 18:16 a "B E = "1 a0 ™ e T "
370 07.08.2013 11:20 I—I-“.l'i-h—l.'.— 1L#—I = == [+ e
368 31.07.2013 17:06 e g g momEE - » . - u
359 20.07.2013 10:23 2R 5l I - . [N ! L L
358 20.07.2013 10:20 B "RE - " Enn " ']
2326 22.07.2013 15:22 u | e S——— I=bla [ "l e "
1. Ubersicht (iber alle Sharings
2. Wenn ein Sharing gedffnet wird, erscheint ein zusatzlicher Tab mit der ID des Sharings
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3. Optionen um die Ansicht der Sharing-Liste zu filtern. In der ersten Auswahl-Liste kann zwischen den beiden
Typen E-Mails und Links gewechselt werden.
4. Button zum Loschen des aktuell ausgewahlten Sharing

5. Sharing-Liste mit den wichtigsten Daten

~ Ansicht filtern

Die Liste der angezeigten Sharings kann mit verschiedenen Optionen gefiltert werden.

-.Sharings = i[=) e
Alle E-Mail 178 ' P -
E-Mails o v || Status: Offen e || Suche: e Fel | Sharings?ﬁ:rﬂenutzer ||I,% | 1-10410 g
[EgLischen
10 Datum = Von @ An Batreff Status
388 12.08.2013 11:22 [ -1 =a B P i Ly . ]

. Filter der Ansicht nach Typ (E-Mail oder Link)

. Filtern der Ansicht nach einem ausgewahlten Status

. Suchfeld um die Liste mit Stichwdrtern zu durchsuchen

. Wenn dieser Checkbox aktiviert ist, werden die Sharings aller Benutzer angezeigt und nicht nur die eigenen

. Navigieren durch die Seiten der Sharing-Liste

o Uk w N -

. Mit einem Klick auf den Titel einer Kolonne der Liste wird die Liste entweder ab- oder aufsteigend nach dem

ausgewahlten Feld sortiert

 Sharings verwalten

Mit einem Doppelklick auf ein Sharing in der Ubersicht, &ffnet sich das ausgewéhlte Sharing in einem neuen Tab.

In diesem Tab sind alle Informationen zum ausgewahlten Sharing enthalten.

Allgemeine Optionen
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Sharings
Alle E-Mail 989 *

@Li:'usu:hen & Bearbeiten o

14.08.2013 09:08 - 19.05.2013 09:08
Support VIT AG (support@picturepark.com)

_®_

To: | rf@picturepark.com= | | js@picturepark.com~ |

Fallbeispiele
- 2)

Hier die gewiinschten Daokuments zu den Fallbeispielen. |

o< Share {J)Download "S5 Aus Warenkorb entfernen | () Hinzufigen 3§ Entrernen &l Statistiken

@ KMP- - = = =
. = | e g
m ——

T—_n Case Study Mua,,ﬂ -q'-; Case Study Mac T_n Case Study Luxn_a‘-j.i) qzl__-u Case Study Che 54 @

=

E Case Study Age 25

1. Léschen und Bearbeiten des aktuell gedffneten Sharings. Es konnen alle Einstellungen fir den jeweiligen
Sharing-Typen angepasst werden, bis auf das Wechseln des Sharing-Typs, sowie das Andern der Empfanger
fur ein Mail-Sharing ist nicht verfigbar.

2. Ubersicht Uber Versand- und Ablaufdatum, Sender, Betreff und Nachricht

3. Weiterverarbeitung der versendeten Assets

4. Hinzufigen und Entfernen von Assets. In der Statistik ist ersichtlich, welche Assets entfernt oder hinzugefuigt

wurden.
5. Wechseln der Ansicht (Vorschaubilder oder Listenansicht)
6. Liste aller versendeten Assets. Per Drag & Drop kann die Sortierung der Assets verandert werden. Diese

Reihenfolge wird fir die Sharing-Seite Gbernommen.

Sharings vom Typ "E-Mail"
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Sharings
| alle || E-Mail 987 #

&) Lbschen

14.08.2013 09:08 - 159.05.2013 09:08

Support VIT AG (support@picturepark.com)

To: |[E4 rf@picturepark.com~ | IEB@pimur&park.cumIVDr einer Minute gelesen | SannIDEdSvj

BT T
| @& Link off

Fallbeispiele 124 ol it

Hier die gewlnschten Dokumente zu den FE|III:IEis.|:riEIE|'Q!‘*E Eatls Ehpieron
ED statistiken

= | @ Hi g ek

' : @ § El Gelesen: 14.08.2013 10:320 == e
i

& HMP— e == =
_— S P e

1. Liste aller Empfanger mit direkter Anzeige des Zeitpunktes, an dem der Empfanger den Link aufgerufen hat,

und ob der Empfénger bereits Downloads getatigt hat.

Uber einen Klick auf den Empfénger 6ffnet sich das Kontext-Menti in welchem weitere Optionen aufgerufen

werden kénnen:

2. Offnen des Portal-Links fiir diesen spezifischen Empfanger

3. Option zum kopieren des Links ohne diesen direkt im Browser zu 6ffnen

4. Detaillierte Download-Statistiken

5. Genauer Zeitpunkt, an dem der Empfanger den Link das erste Mal aufgerufen hat

Sharings vom Typ "Links"
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'Sharing - =] I
Alle Link 991 '*
@Lt’uschen
1&] http://demao.picturepark.com/Go/EkjsFrxv/ D o
14.08.2013 09:23 - 19.058.2013 09:23
Support VIT AG (support@picturepark.com)
Fallbeispiele
Dokumente zu Fallbeispielen
l:::Shﬂre @I}uwnluﬂd _%Aus‘a'ufﬂrenkurb entfernen Q;IHinzufﬁgen € Entfernen G Statistiken ZE JEJ'

- ' — =AY gereth o
&iﬁ.“- P — M
AT =Picturepark

E Case Study NILIE,;EE

2]

& Mpeg4 H264  https://demo.picturepark.com/Go/EkjsFnXV/D/1755/2
& Original https://demo.picturepark.com/Go/EkgsFnXV/ D/ 1755/1

Links~ <« | Embed code

1. Link zum Portal oder zur ZIP-Datei des Sharings (je nach Auswahl des Link-Types)
2. Links fiir jedes Derivat des aktuell selektierten Assets. Uber den Button "Links" kann zwischen Download-
und Vorschau-Links gewechselt werden. Falls fir ein Video das Vorschau-Derivat geshared wurde, erscheint

ein zusatzlicher Button Uber welchen der Embed Code furr das entsprechende Video angezeigt werden kann.

 Sharing-Statistik pro Asset

In der Detailansicht eines Assets kann geprift werden, in welchen Sharings das jeweilige Asset enthalten ist.
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| Everglades

|| ]
Ubersicht || Vorschau Metadaten Rechte || Versionen Statistiken Konvertierung T @ t’: u ,é 13413 4
Status Typ Erstellungsdatum ~ | Ablaufdatum Won An Betreff
Offen Mailing 24.01.2014 09:28 Support .. av@pi.. Press Release
Abgelzufen Mailing 24.01.2014 09:28 e Support .. avi@pi.. Fotos fir die Webseite

[E] 2zzet-Rechts
= perivat-Rachts
=] sharings

1. Wenn kein Sharing selektiert wird, kann das Asset durch "Entfernen" von allen Sharings entfernt werden. Falls
eines oder mehrere Sharings selektiert sind, wird das Asset nur von den selektieren Sharings entfernt. Das
Entfernen ist nur moglich, falls der Benutzer Uber die entsprechenden Rechte auf das Sharing verfugt.

2. Durch Doppelklick auf ein Sharing kann die Detailansicht des Sharings gedffnet werden

5.4 Bestellungen verwalten
In der Bestellungs-Verwaltung kénnen alle eingegangenen Bestellungen verwaltet werden.
* Bestellungsverwaltungs-Fenster

Beim Aufruf der Bestellungs-Verwaltung aus dem Administrator- oder Benutzer-Meni 6ffnet sich ein neues

Fenster.
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a1 > Y =leld]
||| Alle | Bestellung 101 *|
| I status:| Atle lv.|| Suche: ye D | 1-20/ 48/ = 3 I
|’ Léschen :JSchﬁsss&na
1D ' Datum ~ | Bestelier Betreff 4 Status !
102 . 2B8.04.2011 17:33 ol il e g =g QOffen
s e e — e
B7 18.01.2011 06:58 M. l-u";-u'w_u-:-l SEY P BT A Ausgellefert
86 23.12.2010 15:09 el oA 2= B e e, Offen
BS 24.11.2010 03:13 B T [ i B ] QOffen
B4 03.09.2010 17:08 N B e R P N Ausgeliefert
B3 27.08.2010 23:59 o gl g § e g g n e il Offen
B2 27.08.2010 23:59 - . I'rm Offen
Bl 16.07.2010 13:52 ™ il ", o e AT Offen
BO 14.06.2010 15:07 == | Offen
79 14.06.2010 15:07 AN = N ra Offen =
6 04.06.2010 16:56 T el ST T T D T e T Ausgeliefert .
1. Ubersicht iiber alle Bestellungen
2. Wenn eine Bestellung gedffnet wird, erscheint ein zusétzlicher Tab mit der ID der Bestellung
3. Optionen um die Ansicht Liste der angezeigten Bestellungen zu filtern
4. Button zum L&schen oder Schliessen der aktuell ausgewahlten Bestellung
5. Liste von Bestellungen mit den wichtigsten Daten
“ Ansicht filtern
Die Liste der angezeigten Bestellungen kann mit verschiedenen Optionen gefiltert werden.
iﬂnmliung --II:I * i
| Alle || Bestellung 101 * |
| staws: Ale @) v || Suche: 2 O 128l |
I |'g Léschen [ Schliessen
.
| 1o ‘paum > @) | Bestelier Betreff Status
102 . 2B8.04.2011 17:33 ol il e g =g Offen

1. Filtern der Ansicht nach einem ausgewéhlten Status

2. Suchfeld um die Liste mit Stichwortern zu durchsuchen

3. Navigieren durch die Seiten der Mailing-Liste

4. Mit einem Klick auf den Titel einer Kolonne der Liste wird die Liste entweder ab- oder aufsteigend nach dem

ausgewahlten Feld sortiert

 Bestellungen verwalten
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Mit einem Doppelklick auf eine Bestellung in der Ubersicht, 6ffnet sich die ausgewahlte Bestellung in einem
neuen Tab. In diesem Tab sind alle Informationen zu der ausgewahlten Bestellung enthalten, wie z.B.

Bemerkungen zur Bestellung oder die bestellten Formate.

:Bnmllung ==

| Alle | Bestellung B% *

"2l Freigeben & Senden |\ g ZurGickweisen] | Schiiessen I
Veantwortlich Status « | Geschlossen Zurlckgewlesen
£, f.flueckiger@vit.ch Offen @
Liefermethode: E-Mail |
Von: support@vit.ch, 27.07.2011 14:55 @
Betreff: Bilder
Mitteilung: Bitte senden Sie mir diese Bilder so schnell wie méglich. |
-:Share. @Duwnluad Eéln Warenkorb legen @ 9 Versionen selektieren =
Kleine Miniaturbllder Asset-Id « | Titel Farmate

4695 Everglades Mational Park [ protected

] office format
[ Screen format @
E] Print Format

[T] original

— 4700 Everglades Mational Park ™ Protected
[] Office format

™ screen format

[] Print Format
# original

. Die Bestellung mit den ausgewahlten Formaten freigeben und an den Besteller senden
. Bestellung mit Angabe eines Grundes zurlickweisen

. Bestellung schliessen

B~ w N =y

. Liste aller Benutzer, welche Uber diese Bestellung entscheiden kénnen. Je nach Konfiguration ist das nur der
Administrator oder die Verantwortlichen Benutzer fir die ausgewahlten Assets.
5. Ubersicht tiber die Angaben des Bestellers (gewiinschte Liefermethode, E-Mail Adresse, Bestell-Datum,
Betreff und Mitteilung)
6. Menl zum Weiterverarbeiten der bestellten Assets
7. Mit dieser Funktion kénnen einzelne oder alle Formate fir alle bestellten Assets (de)aktiviert werden
8. Auswahl der bestellten Formate. Diese Auswahl kann vor dem Freigeben der Bestellung noch fir jedes Asset

verédndert werden
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5.5  Duplikate

Die Duplikatsuche erméglicht es, Assets mit gleichen Eigenschaften zu finden. Die Suche kann individuell mit

Auswahl verschiedenster Kriterien angepasst werden.

Duplicate Management =]

Wahlen Sie linkerhands die Kriterien aus, welche zur Duplikatprifung angewendet werden sollen und klicken Sie Finden .

o , Suchen| 3§ Bereinigen 9

9 Fe |_.-;£‘.-'u’arenkurb ¢ Bearbeiten # Lbschen 6

= Alle Yorschau Assetld  Titel Dateigr.. Original-Dat.. Checksumme
| ShaiHash @_
@ [ Metadsta H ShalHash: CBA1EBSFCIB13293239CD33462D1501DBYEEDGFS

& L File info = shalHash: BF1155F24F9D7998619ABTC119BAEZFEC276EADG
2046 633751 picturepark_.. 8F1155F24F3D79..
£y
ur
2044 633751 picturepark_.. SF1155F24F5D75..

1. Ausfihren der Duplikatsuche mit den ausgewéhlten Kriterien

2. Bereinigen der gefundenen Duplikate: Alle alten Duplikate werden geldscht, die neueste Datei bleibt erhalten und
bekommt alle Klassen- und Kategorien-Zuweisungen der geldschten Duplikate.

3. Stichwortsuche, mit der passende Kriterien gefunden werden kénnen

4. Liste aller verfligbaren Kriterien, nach denen Duplikate unterschieden werden sollen

5. Men( zur Weiterverarbeitung von ausgewéhlten Assets

6

. Liste aller gefundenen Duplikate, welche in einzelne Gruppen zusammengefihrt werden

5.6  Metadaten Import

Mit dem Metadaten Import kdnnen anhand einer Excel- oder CSV-Datei Metadaten fir bestimmte Assets neu erfasst
oder aktualisiert werden. Zusatzlich besteht auch die Mdglichkeit Kategorien und Klassen zu erstellen oder zu
aktualisieren, Vorgabewerte fur Klassen zuzuweisen, Asset-Zuweisungen zu Kategorien und Klassen vorzunehmen
oder Benutzer Uber eine Excel- oder CSV-Datei in Picturepark zu importieren oder zu aktualisieren. Nach einem

abgeschlossenen Import/Update wird eine entsprechende Benachrichtigung angezeigt (inkl. Meldungen bei Fehlern

wahrend des Imports).
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'I'-'Ietadaten-lmp-art .
Asset-Metadaten Kategorien /klassen Benutzer
Bitte selektieren Sie die lokal vorbereitete .xlsx- oder .csv-Datei, welche zur Aktualisierung der
Asset-Metadaten verwendet werden scll, welche dem definierten Referenzschlissel entsprechen

{Gblicherwsise Dateiname). Eine VYorlage-Datei kann Gber die Report-Funktion generiert werden.

Bitte beachten Sie das Benutzerhandbuch fir weitere Hinweise zur Aufbereitung der Excel-Datei.

Import-Typ: Metadaten aktualisieren o
Datei wahlen: Duu:hsuu:hen...i
Alle Treffer

aktualizieren:

Import I Abbrechen |

Y .
L) Hinweis
Metadaten Importe sollten immer zuerst mit einem kleinen Set von Testdaten getestet werden. So kann sicher

gestellt werden, dass die Ergebnisse des Imports richtig sind und keine Daten verloren gehen.

~ Aktualisieren von Metadaten

Der Import von Metadaten ermdglicht die Verschlagwortung von Picturepark Assets mittels einer Excel- oder
CSV-Datei. Alle Metadaten eines Assets (Metadaten-Felder und Tag-Boxen) kénnen dariiber erstellt oder
aktualisiert werden. Flr den spéateren Import kann im Asset-Browser Uber die Report-Funktion eine Vorlage mit
den gewiinschten Metadaten erstellt werden, die aktualisiert werden sollen.

Wichtig: Falls ein Feld in der Datei den Wert (NULL) enthélt, wird das Feld geleert und alle aktuellen Werte in
diesem Feld geldscht. Um die aktuellen Werte beizubehalten und nicht zu verdndern kann das entsprechende
Feld leer gelassen werden.

Die Datei fir den Metadaten-Import muss in der ersten Spalte eine eineindeutige Zuweisung enthalten - bei der
Generierung einer Vorlage Uber die Report-Funktion ist dies Ublicherweise die Asset-Id von Picturepark. Diese
eineindeutige Zuweisung ist zwingend notwendig, um eine korrekt Aktualisierung der Metadaten zu

gewahrleisten.

In den weiteren Spalten kénnen die Metadaten geandert / aktualisiert werden. Fir Tags kdnnen die
entsprechenden Werte mit einem senkrechten Strich (Pipe) eingetragen werden (z.B. Speaking | Standing). Leere

Tags werden mit (NULL) dargestellt.

A B . c D E . F
1 i,ﬁ.srﬁetld Keywords AssetMame en AssetMName de AssetDescription en AssetDescription de
2 | 4535 Water | Blue Water ski Wasserski (MULL) (MULL)
3 | 4534 Flora | Green Flower Blume Garden picture (MULL)

4]

Beispiel-Datei herunterladen
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iy
‘L) Tag-Box-Werte
Tags in Picturepark reprasentieren Bereiche der Struktur. Fir den Metadaten-Import mit Tags sind folgende

Dinge zu beachten:

e Tags werden immer komplett und vollstandig Uberschrieben (bestehende Tags werden also ersetzt)
e Bei Tags wird die Gross- und Kleinschreibung ignoriert

e |eere Tag-Spalten werden ignoriert

e Es kdnnen nicht zwei Unter-Klassen / -Kategorien mit demselben Namen aktualisiert werden

z.B. Tag: "BMW" mit Unter-Tag "3 Series" und "VW" mit dem Unter-Tag "3 Series"

Da "3 Series" nicht eindeutig zugewiesen werden kann, kann es auch nicht aktualisiert werden.

(i) Alle Treffer aktualisieren
Falls ein Feldwert in der ersten Spalte mehrere Treffer erzielt (z.B. fir Felder wie AssetName oder

OriginalFileName), kann durch Aktivieren der Option "Alle Treffer aktualisieren" sichergestellt werden, dass
alle Assets, welche den entsprechenden Feldwert zugewiesen haben, aktualisiert werden. Falls diese
Option nicht aktiviert ist, wird der Eintrag in der Import-Datei Ubersprungen, falls mehrere Treffer gefunden

werden.

* Erstellen von Baum-Elementen (Tags, Klassen, Kategorien)

Fir die Erstellung der Import-Datei zur Erstellung von Baum-Elemente missen folgende Punkte beachtet

werden:

Erforderliche Spalte "FullPath"

Die erste Spalte mit dem Titel "FullPath" enthalt den Pfad des neuen Baum-Elementes jeweils vom Root-

Channel ("All", "Admin Channel") aus inklusive neuem Baum-Element.

Beispiel: "Al\Tags\Aktivitat\Denken". Zu beachten:

e Diese Spalte muss zwingend in der Import-Datei enthalten sein. Alle anderen Spalten sind optional. Falls kein
Name fur eine bestimme Sprache gesetzt wird, wird automatisch der Wert aus dem FullPath verwendet.

e Der Pfad muss nicht zwingend mit einem Schragstrich enden, der Import kann mit und auch ohne

abschliessenden Schragstrich ausgefihrt werden.

iy
) Name aus FullPath
Im folgenden Beispiel wird der Default-Wert fir den Namen fur alle Sprachen ausser Deutsch aus dem

FullPath ausgelesen:

A B
1 _.FuIIPath MameDE
2 |AlNTags\Activities\Think Denken
3 l,ﬂ.IIlTagz‘\ActivitiEE‘\Sit Sitzen
4
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Da der Wert in er Spalte "NameDE" fir Deutsch Uberschrieben wird, werden die Namen fir ein System mit
den Baum-Sprachen Deutsch, Englisch und Franzésisch wie folgt importiert:

e Englisch: Think, Sit

¢ Deutsch: Denken, Sitzen

e Franzdsisch: Think, Sit

(@ Erstellen von Oberelementen

Falls ein Oberelement, auf welches im FullPath referenziert wird, noch nicht existiert, wird dieses
automatisch erstellt. Aus dem Beispiel oben resultiert also folgende Struktur, auch wenn der Container
" Activities" noch nicht existiert:

= Al =NEEA
|=5] Tags =25 Tags
+ = Activities
|28l Think
| sit
Optionale Spalten

e Die Spalte mit dem Titel "Name" + ISO Sprachcode (z.B. NameEN oder NameDE) enthélt den Namen des zu
erstellenden Baum-Elementes in der entsprechenden Sprache. Beispiel: "Denken". Falls in dieser Spalte ein
Wert oder die gesamte Spalte fehlt wird automatisch der Wert aus dem FullPath verwendet. Falls der Titel der
Spalte nicht "Name" enthalt wird der Import fehlschlagen.

o Wichtig: Es kénnen nicht mehrere Baum-Elemente mit dem selben Pfad und Namen erstellt werden
o Wichtig: Gleich wie bei der Erstellung im Browser missen gewisse Sonderzeichen vermieden werden (\ / :
2 <>)

e Alle weiteren Spalten kdnnten zum Setzen von Namen (z.b. NameDE) und Beschreibung (z.b. DescriptionDE)
in den gewlinschten Sprachen gewahlt werden. Die Reihenfolge ist nicht vorgegeben. Falls eine Zelle in einer
"Name"-Spalte leer ist, wird der Wert aus dem FullPath fir diese Sprache eingesetzt. Dasselbe gilt, falls eine
Sprache nicht in der Datei aufgefihrt wird.

e Falls zwei Spalten den selben Titel aufweisen wird der Import fehlschlagen.

e Fir die Spaltentitel wird Gross-/Kleinschreibung jeweils nicht beachtet.

Beispiel einer Import-Datei
A

1 |FullPath

2 AlN\Tags\Activities\Think
3 |All\Tags\Activities\Sit

4 |AllN\Tags\Activities\Go

5 |All\Tags\Activities\Work

i}
Beispiel-Datei herunterladen
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Die importierte Struktur in Picturepark sieht nach erfolgreichem Import folgendermassen aus:

= All
=2 Tags
=] Activities
Think
Sit
Go
Work

(@) spitere Ubersetzungen

Die Ubersetzungen von Name und Beschreibung kénnen zu einem spéteren Zeitpunkt mit der Methode "

Aktualisieren von Ubersetzungen von Baum-Elementen" noch aktualisiert werden.

() Performance

Es sollten nicht mehr als 5000 Elemente pro Level erstellt werden, da es ansonsten zu Einbussen der
Performance kommen kann. Strukturen mit einer grossen Menge an Elementen sollten generell nicht fiir den
Endbenutzer im Baum sichtbar sein, sondern nur als Tags fir die jeweiligen Tagbox-Felder verwendet
werden. Sollten mehr als 5000 Elemente auf einem Level nétig sein, sollte die Struktur angepasst werden.
Beispielsweise kdnnen die Elemente nach Anfangsbuchstaben unterteilt werden:

= Products

= Segment
A

B
C

= Family
A
B
L

“ Aktualisieren von Ubersetzungen von Baum-Elementen

Fir die Erstellung der Import-Datei zum Aktualisieren von Ubersetzungen von Baum-Elemente miissen folgende

Punkte beachtet werden:

e Die erste Spalte mit dem Titel "AssetContainerld" enthalt die Id eines bereits existierenden Baum-Elementes.

e Alle weiteren Spalten kdnnten zum Setzen von Namen und Beschreibung in den gewlinschten Sprachen
gewahlt werden. Die Reihenfolge ist nicht vorgegeben und es missen auch nicht alle im System vorhandenen
Sprachen in der Import-Datei aufgefihrt werden. Die Benennung erfolgt jeweils mit "Name" oder
"Description” mit anschliessendem ISO Sprachcode. Beispiel: NameEN, Description EN, NameDE,
Description DE.

e Fiir das Aktualisieren von Ubersetzung gibt es drei Méglichkeiten:
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o Zelle enthalt einen Wert: Der bereits existierende Wert in Picturepark wird mit dem Wert aus der Import-
Datei Uberschrieben
o Zelleistleer: Der bereits existierende Wert in Picturepark bleibt bestehen
o Zelle enthalt "(NULL)": Bereits existierende Werte in Picturepark werden geldscht. Diese Option ist fur
"Namen"-Spalten nicht zulassig, da der Name eines Baum-Elementes ein Pflichtfeld ist.
e Falls zwei Spalten den selben Titel aufweisen wird der Import fehlschlagen.
e Es kdnnen nicht mehrere Baum-Elemente mit dem selben Pfad und Namen erstellt werden
e Gleich wie bei der Erstellung im Browser missen gewisse Sonderzeichen vermieden werden (\/:*? " <> |)

e Fir die Spaltentitel wird Gross-/Kleinschreibung jeweils nicht beachtet.

Beispiel einer Import-Datei:

A B 5 O
1 |AssetContainerld NameFR DescriptionFR DescriptionDE
2 255 Activité
3 256 Penser R&fléchir Gribeln, Gberlegen, nachdenken
4 257 Percher S'asseogir (MULL)
5 258 Marcher Bouger, aller Marschieren, bewegen, laufen
3] 259 Travailler  Faire

Beis_piel—Datei herunterladen

@ Kategorie/Klassen-Namen exportieren
Um Ubersetzungen fir Baum-Elemente vorzunehmen empfiehlt es sich, erst einen Export der

Ubersetzungen vorzunehmen. Das dadurch generierte Excel kann dann einfach angepasst und die

Anderungen iiber den Metadaten-Import in Picturepark tbernommen werden.

+ Einfligen von Vorgabewerten fiir Asset-Klassen

Mit diesem Import-Typ kénnen Vorgabewerte fir Felder definiert werden, welche der entsprechenden Klasse
noch nicht zugewiesen werden. Mit diesem Import wird der Klasse also sowohl das Feld als auch der
Vorgabewert zugewiesen. Fir das Erstellen der Import-Datei zum Einfligen von Vorgabewerten fir Asset-
Klassen-Felder missen folgende Punkte beachtet werden:

e Die erste Spalte mit dem Titel "AssetContainerld" enthalt die Id einer bereits existierenden Klasse. Falls eine
Zelle in dieser Spalte leer ist oder der Wert keine ganze Zahl (z.B. Text, oder Kommazahl statt 1234) wird der
Import fehlschlagen.

e Die zweite Spalte mit dem Titel "Fieldld" enthalt die |d des Metadaten-Felder, welchem die Vorgabewerte
zugewiesen werden sollen. Falls eine Zelle in dieser Spalte leer ist oder der Wert keine ganze Zahl (z.B. Text,
oder Kommazahl statt 1234) wird der Import fehlschlagen. Es ist moglich fir das gleiche Feld mehrfach
Vorgabewerte zu vergeben, falls dieses in mehreren Klassen vorkommt.

e Die dritte Spalte mit dem Titel "DefaultValue" enthalt die Vorgabewerte, welche fir das entsprechende Feld

fur die jeweilige Klasse gesetzt werden soll. Es gilt:
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o Die Zellen in dieser Spalte dirfen nicht leer sein

o Die Werte missen dem jeweiligen Datentyp des Metadaten-Feldes entsprechen. So darf z.B. fiir ein Feld
vom Typ Integer kein Text eingegeben werden. Falls der Wert nicht dem Datentyp entspricht, wird der
Import fehlschlagen.

e Fir Felder vom Typ "Tagbox" gelten folgende Spezielle Regelungen fiir die Angabe von Vorgabewerten:

o Nur Tagbox-Felder mit einem "Base Asset Container" kdnnen Uber den Import mit Vorgabewerten
versehen werden

o Die Angabe der zuzuweisenden Baum-Elemente erfolgt per Name und nicht tber eine Id

o Es muss sichergestellt werden, dass alle Subelemente des "Base Asset Containers" einen eindeutigen

Namen haben, da es bei mehrfacher Verwendung desselben Namens zu fehlerhaften Zuweisungen

kommen kann
o Mehrere Baum-Elemente kdnnen mit einem senkrechten Strich (Pipe) voneinander getrennt (z.B. Blue | Red ).
Wichtig: Zwischen Werten und Strich muss ein Leerschlag sein!
e Falls zwei Spalten den selben Titel aufweisen wird der Import fehlschlagen.

e Mit diesem Import kdnnen Vorgabewerte nur initial gesetzt werden und keine bereits gesetzten Vorgabewerte

Uberschrieben werden!

e Firdie Spaltentitel wird Gross-/Kleinschreibung jeweils nicht beachtet.

Beispiel einer Import-Datei:

A B C
1 |AssetContainerld Fieldid DefaultValue
2 -I 253 120 Water | Blue
3 | 196 120 Flora | Green

4|
Beispiel-Datei herunterladen

“ Benutzer-Import und Update

Mit dieser Methode kdnnen sowohl neue Benutzer erstellt, als auch bestehende Benutzer aktualisiert werden.

Bei der Erstellung der Import-Datei missen folgende Punkte beachtet werden:

¢ Die folgende Felder sind zwingend notwendig - falls eine dieser Spalten bzw. Werte fur diese Felder fehlen,
wird der Import fehlschlagen: EmailAddress (string), Password (string - Klartext), FirstName (string), LastName
(string), UserGroups (Ids)

@ Plichtfelder
e Zwingend notwendig sind: EmailAddress (string), Password (string - Klartext), FirstName (string),

LastName (string), UserGroups (Ids)
e Es wird ausser bei den oben genannten Feldem nicht geprift, ob ein Wert abgefillt ist oder nicht. Es
kann daher sein, dass Benutzer importiert werden, ohne dass Felder abgefillt werden, welche als

Pflichtfelder definiert wurden.
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e Die Werte fur die Spalte "Password" sind nur zwingend notwendig, wenn der Benutzer noch nicht
existiert. Falls ein Benutzer bereits existiert, missen keine Werte in dieser Spalte abgefllt werden und
falls die Import-Datei nur Benutzer enthalt, die bereits Existieren, kann die Spalte komplett entfernt

werden.

e Mehrere Benutzergruppen werden mit einem senkrechten Strich (Pipe) voneinander getrennt. Beispiel: 123]
2341345

e Fir Passworter sollten die pro Picturepark konfigurierbaren Anforderungen berlcksichtigt werden.
Standardmassig muss ein Passwort 6 Zeichen lang sein, wobei 2 davon numerisch sind.

e Falls eine angegebene E-Mail Adresse bereits im System registriert ist wird der entsprechende Benutzer
aktualisiert

¢ Die Reihenfolge der Spalten ist nicht vorgegeben

e Falls zwei Spalten den selben Titel aufweisen wird der Import fehlschlagen

e Fir kundenspezifische Felder vom Typ "Combobox" kénnen die Werte als Text abgefillt werden und nicht
mit einer Id. Dabei kdnnen alle verfligbaren Ubersetzungen fiir einen Wert verwendet werden (z.B. Blue oder
Blau).

e Firdas Feld "Countryld" kénnen die Werte als Text abgefillt werden und nicht mit einer Id. Dabei kénnen alle
verfiigbaren Ubersetzungen fiir einen Wert verwendet werden (z.B. Switzerland oder Schweiz).

e Fir die Spaltentitel wird Gross-/Kleinschreibung jeweils nicht beachtet

e Es empfiehlt sich eine UTF-8 Formatierung zu wahlen, damit z.B. Werte mit Apostroph oder Umlauten richtig

interpretiert werden kénnen

Beispiel einer Import-Datei:

A B C B E F G
1 |EmailAddress Password FirstMame LastMame UserGrouplds Languageld Birthday
2 j]nhn@pic‘curepark.mm ub20WEKSt John Doe 19]3 1 27.10.1976
3 {]ane@picturepark.mm M3CeF2o07 lane Doe 23|25 2 10.05.1981
4

Beispiel-Datei herunterladen

(© Weitere Systemfelder

Folgende weiteren Systemfelder kénnen in die Import-Datei miteinbezogen werden und sind

standardmassig in Picturepark verfiigbar (teilweise abhangig von gewissen Konfigurationen):

e | anguageld: Systemsprache, die als Zahl angegeben wird - 1 fir Deutsch, 2 fir Englisch, 3 fur
Franzdsisch. Falls die Systemsprache nicht gesetzt wird, wird automatisch der Standard-Wert verwendet.

® | anguage4Contentld: Kombination aus Systemsprache, Metadatensprache und Kategoriensprache. Wie
viele dieser Kombinationen verfligbar sind ist abhangig vom System.

e CanChangeOwnProfile: Option, die es dem Benutzer erlaubt sein Profil in Picturepark zu bearbeiten. Der
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Wert O steht fir "Nein", der Wert 1 fir "Ja".

* LoginOnlyWithSecurityToken: Wird fiir PAS SSO Benutzer verwendet, welche mit dem Wert 1 (fir Ja)
definiert werden kénnen. Fir regulare Picturepark Benutzer kann der Wert O gesetzt werden.

e ExpirationDate: Ablaufdatum des Benutzers - zu diesem Datum wird der Zugriff auf Picturepark gesperrt.

e | ockDate: Sperrdatum des Benutzers - zu diesem Datum wird der Zugriff auf Picturepark gesperrt.

e RenewalUntilDate: Angabe eines Datum fur eine Erneuerung der Registration, um inaktive Benutzer
einfacher zu identifizieren. HierfUr ist eine entsprechende Konfiguration eines Erneuerung-Prozesses
notwendig.

e CanBelnternalContact: Angabe ob ein Benutzer ein interner Kontakt fiir eine Registrierung sein kann,
wobei 0 fir "Nein" und 1 fur "Ja" steht. Hierfir ist eine entsprechende Konfiguration notwendig.

e UseldapAuthentication: Fir LDAP Benutzer muss eine 1 fir "Ja" oder eine O fiir "Nein" angegeben
werden.

* LoginOnlyWithClaimsldentity: Fir ADFS Benutzer muss eine 1 fiir Ja oder eine O fiir Nein angegeben
werden.

e ExcludeFromTraffic: Benutzer-Aktionen konnen aus den Statistiken exkludiert werden, dafir muss eine 1

fur Ja oder eine 0 fiir Nein angegeben werden.

() 1/0 oder True/False

Statt 1 und 0 kann fir den Import auch "True" oder "False" verwendet werden, wobei 1 fir "True" steht und

0 fur "False". Beim Benutzer-Export werden die Werte standardmassig mit "True" und "False" exportiert.

5.7 Management-Konsole

In diesem Bereich konnen diverse Konfigurationen fir Picturepark vorgenommen werden.

(i) Hilfe-Bereiche

In gewissen Bereichen ist die Hilfe direkt kontextbezogen verflgbar. Durch einen Klick auf das Fragezeichen
kann die Hilfe fiir den jeweiligen Bereich gedffnet werden. Der Hilfebereich erscheint auf der rechten Seite und ist

wahlweise auch wieder einklappbar.
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Login & registration
Ly save £
— Login ,_
: L‘

Legin required: v]

Remember credentials: IE]

Auto login: L]

Security token login: ]

Session validity peried (minutes): | &0 $ minutes

Grund-Konfiguration

e Grundeinstellungen: Grundlegende Konfigurationen flr das gesamte System wie beispielsweise Name,
Datumsformat, FTP-Zugang, Such-Optionen oder verfligbare Module

® Download-Einstellungen: Zusammenstellen der Dateinamen fir Einzel-Downloads und gesammelte Downloads
in einem ZIP-Archiv

e Channel: Konfiguration von Channeln (als Tabs im Ul dargestellt) in Picturepark, zur Erstellung unabhangiger
Strukturen

* Globale Skripte: Méglichkeit Javascript fur Picturepark einzufligen z.B. zur Darstellung von Thumb Overlays

e Piktogramme: Verwaltung der in Picturepark verwendeten Icons (fur Klassen, Kategorien 0.4.)

Authentifizierung

* Login und Registrierung: Einstellungen von Passwort-, Registrierungs- und Ermneuerungs-Optionen

e |dentity Providers: Konfiguration von ADFS 2.0 Servern fir Single-Sign-On mittels claims-based Authentifizierung
e | DAP: Konfiguration der LDAP-Verbindungen

Felder
e |ndexierung: Status Anzeige des fur die Suche notwendigen Asset Index (aktuell, nicht aktuell) und die M&glichkeit

diesen anzustossen
e |ndexierungsbatches: Bereich um die Indexierung fir Assets stapelweise zu starten. Die automatische Indexierung
wird ab einer bestimmter Anzahl Assets, die durch eine Aktion betroffen sind, deaktiviert.

o Exklusive Zuweisungen: Verwaltung von Exklusivitats-Gruppen fir Kategorien und Klassen

Asset-Handhabung

e Bestellungen: Definieren der Empféanger von Notifikationen von Bestellungen

Rendering
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e Output: Verwalten der Derivate, welche aus importierten Original-Dateien erstellt werden
e Dokument-Einstellungen: Einstellungen fiir Grésse und Pfad zum Rendering von Dokument-Vorschauen

e Rendering-Status: Ubersicht aller Rendering-Stati einzelner Derivate

Benutzeroberflache
e Ul Elemente: Bearbeiten von Header, Startseiten, Loginseiten, Nutzungsbedingungen, Vorlagen fur Sharing-
Portale, individuellen Hilfe-Seiten und Seiten zur Authentifizierung

e Ports: Erstellen und Bearbeiten von Ports

e Vorlagen: Verwaltung von Standard-Vorlagen, mit denen Sharing-Portale und Ports generiert werden kénnen

e Skins: Bearbeiten von HTML- und CSS-Vorlagen, welche auf einzelne Ul Elemente und Ports hinterlegt werden
kénnen

e Dateiverwaltung: Verwaltung von Bildern, Logos oder anderer Elemente, die fir Ul Elemente und Ports verwendet
werden kénnen

e Ul Panels: Anpassung der Panels fiir die Ubersicht im Detailfenster

e Facetten-Konfiguration: Verwalten und Konfigurieren von Einstellungen und Design flr Facetten

Traces & Administration
e Cache: Anzeige der in Picturepark gecachten Elemente (zur Performance Optimierung) und die M&glichkeit den

Cache hier zu entfernen

571  Konfiguration

Channel sind die in der Benutzeroberflache angezeigten Tabs zur Abbildung unabhéngiger Strukturen, die
voneinander unabhadngig verwaltet werden z.b. verschiedene Abteilungen, Regionen, Kunden kurz Tenants. Die

Anzahl der méglichen Channel wird durch die Lizenz geregelt.

# Benutzer-Rechte

Die Channel kénnen in der Web Management Console unter Grund-Konfiguration bearbeitet werden. Dazu
muss die Gruppe des Benutzers in den Benutzer-Rechten berechtigt sein Channel zu verwalten und Header- und
Startseiten zu verwalten.

| Benutzergruppen und Rechte =] E

& Hinzufligen & Loschen » Einstellungen Benutzergruppen-Rechte Derivat-Rechte Benutzer-Rechte Feld-Rechte Mitglieder

g:aAdministrato ren L‘l_é Speichern
a’:’Agentur
‘}I]'Angestellte D Aktivieren Rechtename Beschreibung
,§Benutzer 0 Rechte-Vorlagen erstellen Rechte-vorlagen erstellen und verwalten, welche sin Set von Rechten..
&aDossier D Sprachen vervalten Fir die Benutzer verfigbare Sprachen verwalten
@FotograF r Channels verwalten Channels des Systems erstellen und verwalten
@‘JIT Superusers D Login B Registriesrung verwalten Opticnen fir Anmeldung und Registrierung wie starke Passwirter etc..
D System-Icons editieren Ausgewshlte Standard-Icons der Benutzercberfléche vervalten
= Lizenzinformationen verwalten Lizenzinformationen ansehen und Lizenzschlissel aktualisieren
" Startseite & Header verwalten Verzeichnis der Startseite & Header-Dateien verwalten
D Wartungstasks durchfihren Reparieren von Derivaten und Definieren der Ablaufzeit fir Downloads
D Rendering-5tatus ansehen Stati der Asset-Konvertierungen ansshen
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Die Konfiguration der Channel wird Uber das Men links (Channels) in Benutzeroberflache aufgerufen und gliedert

sich in zwei Bereiche:

e |inker Bereich: Hinzufligen von neuen Channels (sofern die Lizenz dies erlaubt), Entfernen von bestehenden
Channels und Anderung der Sortierung durch Drag&Drop

® Rechter Bereich: Konfiguration des im linken Bereich ausgewahlten Channels wie bspw. der Asset Container, der

gewlnschte Header 0.4.

* Verwalten von Channels

= 3 Entfemen

Asset-Browser

URL

1. Hinzufligen eines Channels vom Typ:
1.1.Asset Browser fur die Darstellung von Tree und Assets innerhalb des neuen Channels. Bei der Erstellung
muss ein Element aus dem Tree aus Basis ausgewahlt werden.
1.2.URL fir die Einbindung einer externen URL als Iframe innerhalb des neuen Channels (bitte prifen Sie ob
die URL innerhalb eines lframes eingebunden werden kann und achten Sie auf das Zertifikat (https://) um
Meldungen von unsicherem Content innerhalb des Channels zu vermeiden)

2. Entfernen eines bestehenden Channels

Sortierung
Die Reihenfolge der Channel kann durch Drag & Drop angepasst werden. Dazu kann ein Channel ausgewahlt

und einfach an die richtige Position gezogen werden.

. 2

| Admin Channel Port

i Management Console

Channels

& Hinzufagen ~ 3§ Delete

£ Admin Channel (1} 1.

= Port 2 o 2.

Fat Port [2)

() Baum-Elemente
Ein Channel ist an ein Baum-Element gebunden (Kategorie / Klasse). Demzufolge muss bei
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der Erstellung eines Channels ein Baum-Element vorhanden sein. Der Baum wird nicht
verschoben oder kopiert, sondern lediglich im neuen Channel referenziert. Samtliche
Anderungen am Baum im neuen Channel werden auch im Baum des "All"-Channels

Ubernommen und umgekehrt ebenso.

(1) Channel-ld

Die Nummer in Klammermn hinter dem Channel-Namen entspricht der Channel-Id

* Konfiguration von Channels

Durch Auswahl des Channels wird die Konfiguration aktiv und der Name des gewahlten Channels wird in der
Titelleiste angezeigt. Die an der Konfiguration gemachten Anderungen miissen abschliessend gespeichert

werden. Die Nummer in Klammern hinter dem Channel-Namen entspricht der Channel-Id.

Grundeinstellungen

‘ Grundeinstellungen

ol Asset-Container: | Medialibrary {2} |P|
|

9| lcon: | |V|

:el Header: | |V|
el Logout URL: | |

1. Auswahl des Baum-Elementes, welches als Basis flr den Channel benutzt wird

2. Auswahl des Icons, welches vor den Namen des Channels platziert werden soll. Die verfligbaren Icons
kdnnen im lcon Manager konfiguriert werden

3. Auswahl des Headers, wobei im Dropdown alle verfligbaren Ul Elemente vom Typ Header angezeigt werden.
Falls kein Header gewahlt wird, wird der Standard-Header verwendet.

4. Pro Channel kann eine Logout URL definiert werden, sofern nicht die allgemeine Logout URL von Picturepark

(meist: customer.picturepark.com) genutzt werden soll

(1) URL Channel

Bei einem URL Channel erscheint ein weiteres Feld fir die Eingabe der externen URL, die im [Frame
angezeigt wird. Bitte beachten Sie, dass eine URL mit http:// in einem Picturepark mit https:// zu Browser

Warnungen fihrt, die auf unsicheren Content hinweisen.
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— Basic
Asset container: | Status F
lcan: | v
Header: | [v|
Logout URL: | |
URL: httpi// |

Konfiguration (nur Asset Browser)
Hier werden die Standard-Einstellungen fir den Channel konfiguriert, die der Benutzer im Ul seinen Beddirfnissen

anpassen kann (View Toolbar)

| |— Konfiguration

Standardansicht! | ThumbnailSmall |V |

:@ ;:r_:,;::;:::s Sub-Containern Ia
6 Gedffnete Baum-Ebenen: |2 |$|
I@ Dashboard: |'-.."erﬁ'.lgbar |V|
| Erste Sortierreihenfolge: Assetld DESC |V|
Zweite Sortierreihenfolge: | AssetMame ASC |V|

5. Auswahl der Standard-Ansicht in Picturepark wie bspw. Liste oder kleine Vorschaubilder

6. Mit der Checkbox "Show all items" kann definiert werden, ob auch die Assets aus den Subelementen des
ausgewahlten Baum-Elements anzeigt werden sollen oder nur die des ausgewahlten Baum-Elements. Falls
diese Option deaktiviert ist, werden die Subelemente im Asset Browser mit Ordner-Icons dargestellt.

7. Angabe der Anzahl der gedffneten Ebenen im Baum

8. Einstellungen fir die Anzeige des Dashboards (Verfligbar (=standardméssig geschlossen), standardmassig
gedffnet, nicht verfligbar)

9. Definition der Sortierreihenfolge. Die zweite Sortierreihenfolge tritt erst ein, wenn die erste Sortierreihenfolge
gleiche Werte aufweist. Anwendung: Wenn die neuesten Assets jeweils zuerst erscheinen soll empfiehlt sich
fur die erste Sortierreihenfolge "AssetlD DESC" auszuwéhlen, wenn Asset mit "A" im Titel zuerst erscheinen

sollen empfiehlt sich fir die erste Sortierreihenfolge "AssetName ASC" auszuwahlen.

Erweitert
Im Textbereich Advanced kann Javascript eingeben werden, dass jeweils beim Aufruf des Channels ausgefihrt

wird. Hier kann bspw. mit Javascript ein Overlay fir die Thumbs konfiguriert werden. Das im Channel definierte

Javascript hat Vorrang vor den Globalen Skripten (bitte finden Sie dort auch Javascript Code Beispiele)

Favoriten (nur Asset Browser)
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In diesem Bereich konnen Tree-Elemente aus anderen Channels referenziert werden. Wenn z.B. ein Tag-Tree aus
dem "All" Channel (0.8.) im neuen Channel angezeigt werden soll. So kann eine allgemein glltige Struktur
definiert werden (z.b. Tags fur Jahr, Farbe, Land) und diese Struktur kann als Favorite in verschiedenen Channeln
angezeigt werden. So werden Anderungen an der Struktur (z.B. Hinzufligen eines neuen Jahres) direkt in allen
Channel Ubernommen. Bitte beachten Sie, dass die Assets innerhalb von Favorites nur angezeigt werden, wenn

Sie auch dem Basis-Elementes des Channel (Top Level) zugewiesen sind.

Im Falle, dass gewisse Skripts fiir alle Channel ausgefihrt werden sollen, konnen diese direkt in der Management-
Konsole eingetragen werden. Skripts, welche nur auf einzelnen Channels ausgefihrt werden sollen, kdnnen ebenfalls
in der Management-Konsole konfiguriert werden. Globale Skripte kénnen im Gegensatz zu einzelnen Skripten pro
Channel einfacher gewartet werden und bringen ausserdem auch eine Performance-Optimierung. Falls sowohl ein
globales Skript als auch einzelne Skripts auf Channels definiert wurden, wird das globale Skript jeweils vom Skript auf

dem Channel Gberschrieben.

() Hinweis

Skripts kdnnen zu fehlerhaftem Verhalten im System fihren.

Globale Skripts
Globale Skripts bestehen aus JavaScript und C55 und werden beim Laden der Applikation ausgefahrt. Vorsicht: Scripts kinnen
zu fehlerhaftem Yerhalten des Systems fahren.
@Speichern ¥} Rickgangig (M Wiederherstellen
1 vwar style = "<style> .ux-explorerview-custom-medium, .ux-explorerview-custom-small, .ux
2 var divEnd = "<fspan></fdive";
3
4 ~ PP.common. Tpl.setCustomRenderer(functioni{values, thumbSize) {
5 var custBglColor = "";
6
7~ if({values.IsAssetRightTemplatedverridden == *1") {
8 custBglolar = "background:rgbal2e4,8,8,8.68) ;filter:progid:DXImageTransform.Micro
9 custBorderColor = "aalfla”;
ile custFontColor = "FFHFFe"
11 1
12 - else {
13 custBgfolor = "background:rgbal(227,227,227,8.6);filter:progid: DXImageTransform. M
14 custBorderColor = "999993",
15 custFontColor = "GEE888";
15 1
17
18 var divstart = "<div style='position:absolute;width:188%;height:15px;border-bottom:l
19
28 - if(values.AppliedAssetRightTemplateld == "Archived") [{
21 return style + divstart + 'Archived' + divEnd;
22

Beispiel-Skripts
“ Mittelung fiir Sharing und Bestellungen als Pflichtfeld definieren
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controller. mailingMessageRequired = true;

“ Text anhand der zugewiesenen Rechte-Vorlage auf Vorschauen setzen

Im unten stehenden Beispiel wird ein Text auf die Vorschauen gesetzt, falls dem Asset eine definierte Rechte-

Vorlage zugewiesen ist. Der Hintergrund wird zusatzlich rot hinterlegt, falls die Vorlage manuell modifiziert

wurde. Der Code kann erweitert werden, in dem der Code kopiert, eingefligt und angepasst

wird.

var style = "<style> .ux-explorerview-custom-medium, .ux-explorerview-custom-small, .ux-explc
var divEnd = "</span></div>";

PP. common. Tpl. setCustomRenderer( function( values, thumbSize) {

var custBgColor = "";
if(values. IsAssetRightTemplateOverridden == "1") {
custBgColor = "background: rgba(204,0,0,0.6);filter: progid: DXImageTransform. Microsoft. ¢
custBorderColor = "aal%919";
custFontColor = "ffffff";
}
else {
custBgColor = "background: rgba(227,227,227,0.6);filter: progid: DXImageTransform. Microsc
custBorderColor = "999999";
custFontColor = "000000";
}
var divStart = "<div style='position: absolute; width: 100%; height: 15px; border-bottom: 1px so!
else {
return '';

}
}) i

* Icon anhand der zugewiesenen Rechte-Vorlage auf Vorschauen hinzufiigen

PP. common. Tpl. setCustomRenderer( function( values, thumbSize) {

if(values. AppliedAssetRightTemplateId == "Archived"
return style + '<div style="position: absolute; width: 100%; background: #e9e9e9; opacity: 0. ¢
else
return '';

)i

Dieses Skript Uberschreibt den Text, welcher im Asset Browser angezeigt wird, falls ein Container leer ist
(NoResults) oder eine Suchabfrage keine Resultate liefert (NoSearchResults). Der Text kann jeweils fur jede Ul
Sprache Uberschrieben werden. Im untenstehenden Beispiel wird der Text fir Deutsch (1), Englisch (2) und

Franzosisch (3) Uberschrieben.

* Text andern, falls Container leer oder keine Such-Resultate

switch( controller. getConfiguration().getUserLanguageId()) {
case 1:
Locale. AssetBrowserStore. NoResults = "No Results de";
Locale. AssetBrowserStore. NoSearchResults = "No Search Results de";
break;
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case 2:
Locale. AssetBrowserStore. NoResults = "No Results en";
Locale. AssetBrowserStore. NoSearchResults = "No Search Results en";
break;

case 3:
Locale. AsssetBrowserStore. NoResults = "No Results fr";
Locale. AssetBrowserStore. NoSearchResults = "No Search Results fr";
break;

In der Piktogramm-Verwaltung kénnen die in Picturepark verwendeten Piktogramme angepasst und zusatzliche
hinzugeflgt werden. Piktogramme missen immer zuerst hier erstellt werden, damit Sie anschliessend auf

Kategorien / Klassen angewendet werden kdnnen. Die verschiedenen Piktogramme werden in folgende Gruppen

unterteilt:
B personal Areas || @ Software o e = Qi'n g &
Search 9Bl H D = @@ @ 1200 e
Search assets... P | & Editr |=| Report | €3import
Options ~ Extended - __| Software~ 6 Iﬂ Z | \Ej L.{] o

g7 25~ |Filter categor 7
[Z5] Undefined
= e&, Myfszets

H L Workflow searches
= Classes

# Add to Partner Shars
[H Audience
[# Content e

[H Life Cycle
=[] Seftware

0. B -

Title: Grand Cany - |!'j DC Title: Headlin =} |ET] _DSC2255.jpg: _['=5

= Taxonomy
E2] & Customer
£‘@Cﬂuntr}'
6 ez ] Keywards
H % Industry
# %> Target

. Tab: Piktogramme zur Verwendung fir Channels
. Version Type: Piktogramme zur Verwendung fUr Filter von verschiedenen Versionstypen

1

2

3. Media Type: Piktogramme zur Verwendung fir das Filtern von Medientypen

4. File Format: Piktogramme, welche die verschiedenen Dateiformate auf Vorschaubildern klassifizieren
5

. Asset Container: Piktogramme zur Verwendung bei Kategorien und Klassen

(@ Hinweise
Bei der Verwaltung von Piktogrammen sind folgende Punkte zu beachten:
e Je nach Piktogramm-Typ mussen Piktogramme eine entsprechende Grosse aufweisen (siehe " Piktogramm-

Grosse")

e Falls ein Piktogramm den Status "true" bei "Statisch" aufweist, kann der Name nicht veréndert werden
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5.7.2  Authentifizierung

Picturepark unterstitzt claims-basierte Authentifizierung mittels ADFS 2.0 (Active Directory Federation Services). Dies
ermdglicht Single-Sign-On fir Benutzer, die sich direkt mit lhrem Active-Directory Account in Picturepark einloggen
mochten. Claims kdnnen im Allgemeinen als Mappings von Active Directory Feldern in Claims bezeichnet werden,

welche Ublicherweise in Form einer URI dargestellt werden z.B. http://schemas.xmlsoap.org/ws/2005/05/identity/

claims/emailaddress). Weiter Informationen konnen Sie hier finden: http://technet.microsoft.com/en-us/library/

ee%13589.aspx

Sobald ein ADFS 2.0 entsprechend konfiguriert wurde, kann in Picturepark ein Identitiy Provider eingerichtet werden.
Dies wird auf der Startseite (Konfiguration notwendig) oder auf dem Login-Formular in einem neuen Bereich

angezeigt, in welchem man sich an dem gewéhlten Identity Provider authentifizieren kann (rechts).

. Login

=Picturepark ??5

E-mail: js@picturepark.com o Or please sign-on using:

Password: [TTITTTYT T YT YTy | f5_'l.fit_ Ch | b :

|#| Remember lagin

Lost password? = Pi ctu rE pa rk

Fegister as a3 new user

Login Sign in |
Picturapark Varsion: B.6.0.79

Identity Provider kdnnen im linken Bereich der Konfiguration tber "Add" ("Hinzufligen") einfach erstellt und
bestehende Uber "Delete" ("Entfernen") geldscht werden. Die Einstellungen fir den jeweils ausgewahlten Identity
Provider kénnen im rechten Bereich vorgenommen werden und missen abschliessend mit "Save" gespeichert

werden.
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Identity provider configuration
@ Add @ Delete [y save
=
MName | Set as defauo T |f5.vit.ch |
fs.vit.ch false ]
Image (max. 220x 75 px: jpg/png): | || Browse... |
=Picturepark
e Link to FederationMetadata.xml; https://vit.picturepark.com/Website/FederationMetadata.aspxTldentityProviderld=1
” W5 federation:
o Set as default: ]
6 Audience Uri*: |ht'tr.]s:_f,-'\rit.picture;:lark.cor'mr |
Q Realm URI™: |http:,l‘_a'\rit.picturepark.com |
o Trusted lssuer Name: | hittp: /s vit.ch/adfs/services/trust |
@ lzsuer LRI |http5:;’;’f5.vit.ch,fadfs,l’|s,a‘ |
@ Trusted |ssuer Thumb Print™ | 6b85498afe 160691432657 0aact3 18a2v0av30f |
Group Mapping Settings:
@ Claims User Group Mapping Enabled: [
(D JoinDefaultUserGroups: ]
? User Groups Claim UR: | http://schemas.microsoft.com/ws/2008/06/identity/claims/grot
Ir
@ User Field Mapping
%Import caims () Add @) Delete "’}Reload
Claim Picturepark Field
http://schemas.xmlsoap.org/ws/2005/05//identity/claims/emailaddress EmailAddress
http://schemas.xmlsoap.org/ws/2005/05/identity/claims/surname LastMame
http://schemas.xmlsoap.org/ws/2005/05/identity/claims/givenname FirstMame
Caution: A wrong mapping can cause errors and make Picturepark temporarily unusable,

1. Name des Identity Provider (z.B. "fs.vit.ch")

2. Importieren eines Bildes, welches dem Benutzer auf dem Login-Formular (siehe Screenshot oben) angezeigt wird.
Das Bild darf die Grosse von 220 x 75 Pixel nicht Gberschreiten.

3. Link to the FederationMetadata.xml: Unter diesem Link kann das FederationMetadata.xml gefunden werden,
welches in diesem Fall die Claims enthélt, die Picturepark erfordert. Dies erleichtert die Konfiguration der Relying
Party (in ADFS).

WS Federation:

4. Set as Default: Hier kann ein Identitiy Provider als Default eingestellt werden, so dass dieser zuerst ausgewahlt
wird im Falle von mehreren Identity Providern.

5. Audience URI: Setzen der Picturepark URL, um der Applikation zu sagen, dass fir diese URL die Token valid sind.
Diese URL wird in den Token eingerechnet.

6. Realm URI: Wenn fur Picturepark Subdomains verwendet werden, muss hier die Top Domain (Realm URI) definiert
sein.

7. TrusedlssuerName: Name des ADFS Server zu Darstellungszwecken.

8. Issuer URI: Die URL des ADFS Server, der den Token erstellt.

9. Trustedlssuer Thumb Print: Dieser Fingerabdruck wird fur die Authentifizierung von ADFS Server und Picturepark

Server verwendet und wird vom ADFS Server als Token Singing certificate ausgestellt.
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Group Mapping Settings - kdnnen pro Identity Provider definiert werden:
10.Claims User Group Mapping Enabled: Hiermit kann das Mapping auf Benutzergruppen aktiviert werden, somit
mussen die Picturepark Benutzergruppen nicht mehr als zuséatzliche, separate Claims konfiguriert werden. In der

Picturepark Benutzerverwaltung kénnen die Mappings nun eingestellt werden:

Settings | User group rights Derivative rights User rights Field rights Members
L_E] Save 24 Cancel

User group name

User group ID: 2
English: Administrators
Settings

I:‘ Default Group: Every new user is automatically assigned to this group

Mapped Claim Groups

& Add -
Identity provider Group Sid =
f=.vit.ch 5-12345-67890

11.Join Default User Group: Mit dieser Einstellung wird jeder Benutzer automatisch der definierten Default User
Group hinzugefugt.

12.User Group Claim URI: Die URL mit der auf die Claims fir das Benutzergruppenmapping zugegriffen werden
kann z.B. http://schemas.microsoft.com/ws/2008/06/identity/claims/groupsid . Die kann je nach Konfiguration bei
lhnen eine andere URL sein.

13.User Field Mapping: Hier werden die Mappings von Feldem hinterlegt. Bitte nehmen Sie die Claims aus der Claim

Description auf dem ADFS server.

5.73 Felder

Der Asset Index wird zur Optimierung der Such-Abfragen erstellt. Sobald ein Neuaufbau nétig ist, wird in diesem
Bereich ein entsprechende Meldung angezeigt. Ein Neuaufbau des Indexes wird durch die Bearbeitung von

Metadaten-Feldern notwendig.
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Such-Indizierung Status

Alktueller Assets/Search 2014-01-
Indexname: 30T15:04:32.309805%+01.00

Eine Meu-Indexierung ist erforderlich. Wahrend Meuer

dieser sind Suchabfragen weiterhin moglich, es kann Indexname:

aber die Leistung des Servers beeintrachtigt werden. o

Bitte klicken Sie "Meu-Indexierung starten’, . 562
Datenzétze:

e Index ist altuell: false
e@ Index-Definitionen neu Gbernehmen
I

9 @ Assets indexieren

GD Mur fehlende Assets indexieren

‘ ‘ Neu-Indexierung starten

. Aktueller Status des Index. Falls kein Neuaufbau notwendig ist, wird die Status-Box nicht angezeigt.

2. Index-Definitionen sind Dokumente, welche in der Such-Datenbank gespeichert werden. In ihnen wird
beispielsweise definiert, welche Felder mit welchem Analyzer durchsucht werden. Das Neuerstellen von Index-
Definitionen ist beispielsweise notig, falls in der PPMC fir ein Metadaten-Feld die Option "Analisiert" aktiviert
wird. Sobald ein Neuaufbau des Indexes nétig ist, erscheint in der PPMC ein entsprechender Link zu dieser Seite
"Indexierung" in der Web-Management Console.

3. Sucht nach Assets in der SQL-Datenbank, liest deren Metadaten aus und speichert diese in den Such Asset-
Dokumenten. Mit dieser Option werden im Index nicht nur neue, sondern auch alle bearbeiteten Dokumente
angepasst.

4. Vergleicht Dokumente in der Suche mit denen auf dem SQL-Server. Mit dieser Option werden nur fehlende Assets
zum Index hinzugefiigt und keine bestehenden aktualisiert. Diese Option kann z.B. nach einem Time-Out o0.A.

natzlich sein.

Diese Optionen kénnen gesondert aktiviert werden, da jede dieser Aktionen je nach Datenbankgrosse lange dauemn

kann. Oftist es auch nicht nétig Index-Definitionen neu zu erstellen und gleichzeitig Assets hinzuzufligen.

(@) Hinweis

Die PPMC und Management-Konsole zeigen jeweils an, ob ein Neuaufbau des Indexes aufgrund von
Anderungen von Feldern notwendig ist.

Nach Starten des Neuaufbaus des Indexes muss erst die Beendigung desselben abgewartet werden, bevor
dieser erneut gestartet werden kann. Diese Beschrankung wurde eingebaut um mehrere Neuaufbauten zu
verhindern, da dies die Indexe beschadigen kénnte.

Obwohl die Performance beim Neuaufbau der Asset Index verbessert wurde, empfiehlt es sich fur Pictureparks
mit grossen Datenmengen diese Aktionen ausserhalb der Geschaftszeiten auszufiihren um keine Benutzer

einzuschranken.

In diesem Bereich kann die Indexierung fir grosse Mengen von Assets manuell angestossen werden. Der
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Schwellenwert, ab welchem die automatische Indexierung deaktiviert wird, wird im Global Manager im Bereich

"Customer Settings" festgelegt. Standardmassig sind folgende Werte gesetzt:

® Maximale Anzahl von Dateien (wird dieser Wert Uberschritten, muss die Indexierung manuell gestartet werden):
100'000

e Grosse der Batches: 50'000

# Rechte

Um auf diesen Bereich in der Management-Konsole zuzugreifen ist das Recht "Wartungstasks durchfihren"

notig.

Die Dateien werden immer in Stapeln auf die verfligbaren Services verteilt und indexiert, um einen verbesserten
Lastenausgleich bei mehreren Batch Jobs zu erreichen. Durch diese Art der Indexierung, werden bei vielen

Indexierungen die kleineren Indexierungen nicht mehr von den grésseren behindert.

Diese Indexierungs-Logik wird berlcksichtigt, sobald eine der folgenden Aktionen ausgefihrt wird:

e | 5schen von Elementen im Baum

¢ Anderungen von Namen, Ubersetzungen oder Synonymen im Baum

e Speichern von Feld-Anderungen bei Asset Klassen

e \erschieben von Elementen im Baum

® Speichern von Metadaten

® Ersetzen von Rechte-Templates

e Entfernen von Benutzern
e Speichern von Derivat-Rechten

¢ Speichern von Anderungen an bestehenden Rechte-Templates

e Kopieren von Benutzergruppen

Die Logik wird bei folgenden Aktionen nicht berlcksichtigt:

e Hinzufligen oder Entfernen von Versionen
e Metadaten-Import mit Excel oder CSV

* Metadaten-Aktualisierungen durch Workflows (Max. Anzahl von Dateien muss im Workflow beriicksichtigt werden)

e APl Methoden zur Aktualisierung von Metadaten oder Elementen im Baum (Max. Anzahl von Dateien muss in der
Integration bertcksichtigt werden)

e Hinzufligen von Dateien zu Elementen im Baum

e Aktualisierung des Originals

¢ Importieren von Dateien

e Aktualisierung von Video Cue Punkten
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¥ Grund-Konfiguration Indexierungsbatches
k- Mimentinsicnmg &) Indexierung starten | {
4 Felder
Indexierung D of2 | b M| &
Indexierungsbatches Batch | Erstellungsdatum Anzahl Assets Zugewiesener Service Status
Exlusive Zuwsisurgen #2608 18.11.2015 1237 500 SPRWEBWFO1 Processing
b Asset-Handhabung #2685 18.11.2015 1337 500 SPPWEEWFDT Pracessing
b Rendering #2604 18.11.2015 1337 500
¥ -denutzerofermachs #2603 18.11.2015 1337 500
k- Traces imd Admiristgtion #2682 18.11.2015 1337 500
#2691 18.11.2015 1337 500
#2690 18,11.2015 1337 500
22689 18.11.2015 1337 500
#2686 18.11.2015 1337 509
#2687 18.11.2015 1337 500
22686 18.11.2013 1337 500

Durch Exklusive Zuweisungen kann sichergestellt werden, dass ein Benutzer ein Assets nur jeweils einer Kategorie
oder Klasse aus einer solchen Gruppe zuweisen kann z.B. kann ein Standort eines Geb&udes nur eine Standort-
Zuweisung haben, da es dasselbe Geb&ude nicht gleichzeitig in Deutschland und der Schweiz stehen kann. Das
Asset kann aber zuséatzlich noch anderen Kategorien oder Klassen im Baum zugewiesen werden, welche nicht als
Exklusive Zuweisungen definiert sind.

Exklusive Zuwelsungen ermoglichen es Ihnen zu erzwingen, dass jedes Asset nur einer Kategorie oder Klasse der Gruppe auf
einmal zugewlesen werden kann.

Hinzufligen Loschen o L-_é] Speichem 4§ Ahhrechane

Gruppen Gruppen-Name: Customer

il Beschreloung: An asset can only be assigned to one item of the customer list.
Countries

Exkiusive Kategorien/Klassen

@' Hinzufigen @ Entfernen 9

Kategor... Pfad Name

1697 All\Taxonomie\kKunde\aargaulsche Gebdudeversicherun... Aargaulsche Ge..
1695 All\Taxonomie\Kunde\ABE Historisches Archivh, ABB Historlsche...
1704 AllTaxonomigiKunde\Actelion Pharmaceuticalsh, Actelion Pharm...
1700 AlhTaxonomig\Kunde\AGRANAY AGRAMNA

1696 All\TaxonomieiKunde\ALPINE Bau GmbH?, ALPIME Bau G...
1698 AlTaxonomie\kKunde\alpigh Alolg
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. Hinzufigen X||
Al | Taxonomy Root categories Asset Class

o™ afT | Kategorien filtern *
H Asset Class
== Al
2% [ Taxonomy
i+ & [Ef_‘,l.rsmmer
= '-QJ.'_ICuuntw
= [ || Keywards

3% ] Industry
# % [_|Target
||| root categorles

OK || Abbrechen |

1. Hinzufiigen und Entfernen von Exklusiven Zuweisungen
2. Speichern von vorgenommenen Anpassungen
3. Hinzufigen und Entfernen von Kategorien oder Klassen aus den Exklusiven Zuweisungen. Um neue Eintrage

hinzuzufliigen kdnnen im Fenster "Hinzufligen" die Checkboxen vor den entsprechenden Kategorien / Klassen
aktiviert werden.

5.7.4 Asset-Handhabung

In diesem Bereich lassen sich die Empfanger fir Bestellungen, welche direkt im System weiterverarbeitet werden
kénnen, verwalten. Uber das Menii kdnnen Benutzer, welche aus einer Liste ausgewahlt werden kdnnen, als "To"-
oder "CC"-Kontakt eingetragen werden.

Originale bestellen
& To hinzufigen &g CC hinzufiigen ‘53 Entfernen

E-Mail Typ
support@picturepark.com To

5.7.5 Rendering

Fur jedes Derivat eines Assets wird ein separater Rendering-Status hinterlegt.
Die Liste kann nach verschiedenen Kriterien durchsucht werden:

e Angabe einer Asset-Id
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e Auswahl eines Derivat-Typs

* Angabe eines Zeitraumes (Von/Bis)

e Filter nach Rendering-Status

Rendering-Status

EHES Alle
E Hingig
- Abgeschlossen
E Fehlgeschlagen

Asset-IDn Derivat-Typ: | |V| Von: | |E” |V| »
Page ofiS | B M | 43 1 - 100 von 1475
Anderungsdatum | Rendering-Status | Asset-ID | Derivat-Typ | Derivative-ID
31.07.2013 11:49 Abgeschlossen 1615 Criginal 4382 A
31.07.2013 11:49 Abgeschlossen 1615 Mpegd 4890
31.07.2013 11:48 Fehlgeschlagen 1615 Thumbnail small
31.07.2013 11:49 Fehlgeschlagen 1615 Thumbnail medium
31.07.2013 11:43 Fehlgeschlagen 1615 Thumbnail large
31072013 11:10 Abgeschlossen 1618 Criginal 4885
31.07.2013-11:10 Abgeschlossen 1616 Mpegd 4286
31.07.2013 11:10 Abgeschlossen 1616 Thumbnail small 4337
31.07.2013 11:10 Abgeschlossen 1616 Thumbnail medium 4388
¥
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(@) Hinweise

e Bei Anderung der Konfiguration eines Derivates (Abmessungen, Name etc.) wird der Rendering-Status fiir

diese Derivate automatisch auf "Hangig" gesetzt.

e Derzeit kann noch kein Report generiert werden, dennoch kénnen die Asset-Id's von hier aus per Copy&Paste

in den Repair-Manager im PPMC-Client eingefligt werden.

5.7.6

Benutzeroberflache

In diesem Bereich kénnen diverse Elemente der Benutzeroberflache (z.B. Startseiten, Header, Loginseiten), sowie

Picturepark Ports verwaltet und kundenspezifisch angepasst werden.

~ Grundsatzicher Aufbau

Die Anordnung der Button, Tabs und Fenster ist fir Ul Elemente, Ports, Vorlagen und Skins ist im Grundsatz

derselbe:
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Ports

@ Hinzufagen @ Loschen

Einstellungen | Vorschau | Skin Script | Code | Journal

0

Header
Press Center Sharing

Start

@ Speichern

— Allgemein
Typ: |Humepage |v|
Marne: |Start |
Titel: | Start |
Core-Konfiguration laden

[ | Suchmaschinen dirfen diese Seite indexieren

— Design / Layout
Skin: | start v
Color: | White vl

— Benutzerdaten fur déffentlichen Zugang

E-Mail: | |
Passwort: | |
— Rechte
- | Verwenden | Administrieren
@Administratoren |z|
£Editor (] []
ﬁ-User |:| |:|

1. Liste aller vorhandenen Elemente (Seiten, Vorlagen, Skins) in Picturepark

2. Konfigurationen fur die links selektierte Seite oder Skin

2.1.Einstellungen: Festlegen von Bezeichnung, Design und Rechten

2.2 Vorschau/Edit: Vorschau der aktuellen Seite mit weiteren Bearbeitungs-Funktionen, je nach Seitentyp

(Bearbeitungsoptionen nur fir Startseiten, Sharings oder Ports)

2.3.Skin Script: Editor zum direkten Bearbeiten von HTML und CSS, die als Skin gespeichert werden kénnen
2.4 Code: Editor zum Bearbeiten von Code (JavaScript oder bei Seiten ohne Skin auch direkt HTML oder CSS)

2.5.Journal/Archiv: Historie (iber alle Anderungen an der ausgewahlten Seite

(1) Seiten &ffnen

Uber einen Rechtsklick kénnen Ul Elemente und Ports aus der Ubersicht heraus direkt gedffnet werden.
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@ Hinzuflgen @ Loschen

Header
Header

Login

i@ seite offnen: “Start’

() Speichern beim Wechsel zwischen Skin- und Code-Tab

Beim Wechsel zwischen dem Skin- und Code-Tab (verfigbar fir Ul Elemente und Ports) missen die Daten

@

rst gespeichert werden, da diese sonst verloren gehen.

* Einstellungen

Allgemein

e Typ: Es kénnen verschiedene Seiten-Typen fir Picturepark angelegt werden.

o

(e]

o

(e]

Kopfbereich (Header): Bereich, welcher in Picturepark oberhalb der Channels angezeigt wird

Homepage: Startseiten fur Picturepark, Ports usw.

Nutzungsbedingungen: Nutzungsbedingungen kénnen direkt in Startseiten und Ports, aber auch an
anderen Stellen integriert werden

Sharing: Es kénnen verschiedene Vorlagen fir Sharings erstellt und unterschiedlichen Benutzergruppen
zuganglich gemacht werden

Hilfe: Integration kundenspezifischer Hilfe-Seiten fur unterschiedliche Benutzergruppen, die anstelle oder
zusatzlich zu der Picturepark Hilfe angezeigt werden kénnen.

Authentifizierung: Seiten fUr Scripts zur Authentifizierung, z.B. fir die Integration in Dritt-Systeme, die dann
innerhalb eines Channels in Picturepark angezeigt werden kénnen

Anmeldung: Bereich in dem Standard Login-Window von Picturepark, welches bei Aufruf der URL mit
"\Website" erscheint z.B. vit.picturepark.com/Website.

Port: Portale, die den lesenden Zugriff auf Dateien aus Picturepark ermdglichen mit einer reduzierten
Version der Picturepark-Komponenten (Browser, Tree). Ports konnen kundenspezifisch angepasst werden
hinsichtlich Design.

Template Sharing: Vorlagen inklusive Konfigurationen und Design fir Seiten vom Typ Sharing, die bei der
Erstellung von E-Mail und Link Sharing ausgewahlt werden kdnnen.

Template Port: Vorlagen inklusive Konfigurationen und Design fir Seiten vom Typ Port

e Name: Name der Seite, die fir den Aufruf Uber die URL verwendet wird z.B. https://vit.picturepark.com/Site/

PictureparkPort. Glltige Zeichen: a-z/A-Z, 0-9 (es durfen keine Leerschldge oder Sonderzeichen verwendet

werden)

e Titel: Titel, welcher in Listen und in der Titel-Zeile des Browsers fir diese Seite angezeigt wird

e Core-Konfiguration laden: Falls diese Option aktiviert ist, werden im Code referenzierte Picturepark-

Komponenten geladen. Das Deaktivieren dieser Option kann sich positiv auf die Performance der Seite
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auswirken, verhindert aber z.B. in Startseiten und Ports das Laden der Picturepark-Komponenten.
e Suchmaschinen dirfen diese Seite indexieren: Falls diese Option nicht aktiviert ist, kann die entsprechende

Seite Uber Suchmaschinen wie z.B. Google nicht gefunden werden.

Design / Layout
e Skin: Zuweisung einer spezifischen Skins (HTML und CSS). Es besteht die Moglichkeit, keinen Skin zuzuweisen.

e Color: Auswahl eines Farbschemas fir das Erscheinungsbild (welches fir Fenster und Ladebalken verwendet
wird)

Benutzerdaten fiir 6ffentlichen Zugang

Falls Besucher einer Seite automatisch mit einem speziellen Picturepark-Benutzer-Account eingeloggt werden
sollen, kann dieser hier angegeben werden. Die Besucher der Seite lbernehmen dann automatisch die Rechte
des definierten Benutzers und miissen sich nicht speziell einloggen. Offentliche Zugange sind nur bei Ports und
nicht fir Ul Elemente moglich. Falls fir einen Port ein 6ffentlicher Zugang konfiguriert ist, werden fir die
Vorschau im Editor trotzdem die Berechtigungen des aktuell eingeloggten Benutzers verwendet. Fir eine
Vorschau mit dem 6ffentlichen Zugang empfiehlt es sich, den Port in einem Browser zu &ffnen, in welchem noch

keine Session besteht.

Rechte
Pro Seite kénnen flr jede Benutzergruppe spezielle Rechte vergeben werden:
e Verwenden: Der Benutzer kann den Eintrag sehen, aber nicht bearbeiten. Beispiele:
o Falls ein Benutzer "Verwenden"-Rechte auf ein Skin hat, kann er diesen fir Ul Elemente und Skins, auf die er
" Administrieren"-Rechte hat anwenden
o Falls ein Benutzer "Verwenden"-Rechte auf eine Sharing-Vorlage hat, kann er diese im Sharing-Prozess
auswahlen

e Administrieren: Der Benutzer kann den Eintrag bearbeiten.

(1) Skins

Fir Skins konnen jeweils nur Name und Rechte-Zuweisungen konfiguriert werden.

(2 Benutzerrechte
Zur Verwaltung von Ul Elementen und Ports bendtigen Benutzer auch spezifisches Benutzerrechte.

(2 Core-Konfiguration

Falls diese Option aktiviert ist, wird im Tab "Code" automatisch der folgende Code eingefligt, welcher zur
weiteren Bearbeitung der Seite Uber den Editor bendtigt wird.

window. publisher = new PP. publisher. StandardPublisher({ controller: controller });

Je nach manueller Erstellung oder Erweiterung des Codes muss darauf geachtet werden, dass dieser
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Default-Code vorhanden und korrekt positioniert ist.

~ Vorschau/Edit

Falls die ausgewahlte Seite integrierte Picturepark-Komponenten enthélt, wird die Vorschau im Tab "Edit"
angezeigt (nicht fir das MenU Skins verfligbar). In diesem Bereich kénnen die Konfigurationen fir die
ausgewahlte Seite bearbeitet werden lber das Konfigurations-Dropdown. Die Konfigurations-Optionen

unterscheiden sich fur Startseite, Port und Sharing.

Einstellungen | Edit | Code | Journal |
%Speichern
| v
& Baum
& Warenkorb
= P o Asset-Browser @
& Suche
& Benutzerprofil
o Aszset-Details
| & Asset-Vorschau
= All Grundkonfiguration p

Falls keine Picturepark-Komponenten verfligbar sind, wird eine einfache Vorschau in diesem Tab angezeigt.

® Konfigurierte Komponenten
Das Bleistift-lcon vor den Komponenten in der Liste zeigt an, dass fur die entsprechende Komponente

bereits Konfigurationen vorgenommen wurden.

(© Speichern

Damit vorgenommene Anderungen (ibernommen werden, ist ein Klick auf Speichern ndtig. Mit einem Klick

auf Zuriicksetzen kdnnen alle Anderungen seit dem letzten Speicher-Vorgang wieder zuriickgesetzt werden.

“ Code

In diesem Bereich kann eigener Javascript Code (bei Ul Elementen, Ports, Templates) oder HTML und CSS (bei
Skins) eingeflgt werden. Es besteht die Moglichkeit die letzten Aktionen riickgédngig zu machen oder
wiederherzustellen. Uber den Button "Dateilink einfligen" (1) kann der Pfad zu einer selektierten Datei (2) einfach
in den Code an der aktuellen Stelle des Cursors eingefligt werden (3). Der eingefligte Pfad der Datei im Beispiel

lautet "/File/Start/Logo/logo.png”

www.picturepark.com 163



Systemadministration

@ Speichern

¥) Rickgdngig 0 Wiederherstellen @ Dateilink einfigen m Css

1= <div id="stripe">»

2 £div id="logo"»<img src="1" f></dive
3 <div id="border"><{/div:
OxX
Dateiverwalitung
@ Hinzuflgen @ Lischen @ Hinzufiigen ﬁ Lischen
L Picturepark | Mame & | RElEti'I.I'4 ﬁa.ndernugsdatum| Typ | Grosse
4 ) start E] logo.png fFile... 02052013 1%:55 Portable M. 1.15KB 9
B Logo
Slideshaow
9 Einfdgen || Abbrechen

aa @ lamllne mEXaaddw Cowl G il Bl e i LLS9E® e mAai e Lan Pl DIl aea L aeaiite T

() Pfadsnderungen

Beim Verschieben und Umbenennen von Ordnern oder Dateien werden allféllige Referenzen in den Seiten

nicht automatisch aktualisiert.

(i) Leerzeichen in Pfaden

Leerzeichen in Pfaden werden mit der Funktion "Dateilink einfligen" automatisch mit der Zeichenkette "%
20" ersetzt. Falls Pfade manuell eingetragen werden, muss darauf geachtet werden, dass Leerzeichen

berlcksichtigt werden.

~ Journal/Archiv

In diesem Bereich sind alle Code-Anderungen an einem Eintrag einsehbar. Pro Eintrag wird der veranderte
Code angezeigt, welcher falls nétig einfach kopiert und im entsprechenden Bereich wieder eingefligt werden

kann.
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Einstellungen | Code | Archiv |
% Speichern
Page |1 of 1 © 1-6von 6 || Code
Diatum | Benutzer
08.07.2013 14:51 Support VIT AG (support@picturepark.comj 1~ kdiv id="stripz">
08.07.2013 1451 Support VIT AG [suppart@picturepark.com) 2 <div id="logo"»</div>
= 3 <div id="border"»¢{/div>
08.07.2013 14:50 Support VIT AG [support@picturepark.com} 4
08.07.2013 14:48 Support VIT AG [support@picturepark.com) 5w <div id="welcome">
& €l--title-->»
08.07.2013 14:48 Support VIT AG (support@picturepark.comj 7 <h1>Picturepark DAM</R1>
08.07.2013 14:47 Support VIT AG [support@picturepark.com) 8 <br />
= <l--welcome text--»
14 <div class="hidden" pplanguageid="1">Bitte geben
11 <div class="hidden" pplanguageid="2">Please enter
12 <div class="hidden" pplanguageid="3">5'il wous pl
13 o el
SR >

In diesem Bereich kénnen Seiten vom Typ Startseite, Header, Login, Hilfe, Sharing, Authentifizierung und

Nutzungsbedingungen verwaltet werden.

(@ Lizenz-Hinweis
Die Anzahl der Seiten vom Typ Startseite, Header, Hilfe und Authentifizierung ist auf die Anzahl lizenzierter

Channel beschrankt. Seiten vom Typ Sharing sind unlimitiert verfigbar.

(2 Core-Konfiguration
Die Checkbox "Core-Konfiguration laden" definiert, ob der komplette Picturepark-Code beim Aufruf der

entsprechenden Seite geladen werden soll oder nicht. Dies ist beispielsweise fir Startseiten ndtig um das
Picturepark Login-Formular zu platzieren. Das Deaktivieren dieser Checkbox kann sich positiv auf die
Performance der Seite auswirken. Diese Checkbox sollte also nur aktiviert werden, sofern Picturepark-
Komponenten in die Seite integriert werden sollen.

Fir Seiten vom Typ Header, Login und Nutzungsbedingungen kénnen keine Core-Konfigurationen geladen

werden und die entsprechende Checkbox ist daher nicht verfligbar.

Falls diese Option aktiviert ist, wird im Tab "Code" automatisch der folgende Code eingefligt, welcher zur
weiteren Bearbeitung der Seite tUber den Editor bendtigt wird.

window. publisher = new PP. publisher. StandardPublisher({ controller: controller });

Je nach manueller Erstellung oder Erweiterung des Codes muss darauf geachtet werden, dass dieser Code

vorhanden und korrekt positioniert ist.

~ Startseiten

Startseiten konnen sowohl fir Picturepark selbst, als auch fir einzelne Ports erstellt werden. Fir eine Startseite ist

sowohl eine Seite, als auch eine Skin notwendig.
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Code
Beim Erstellen einer neuen Startseite wird durch Aktivieren der Option "Core-Konfiguration laden" automatisch

ein Standard-Code eingefligt, welcher fir die Bearbeitung im Editor benétigt wird.

Skin

Im Skin kénnen je nach gewlinschter Konfiguration Bereiche fir folgende Inhalte definiert werden:
e Login-Formular (gesamthaft)

e Einzelne Funktionen innerhalb des Login-Formulars (Registrierung, Passwort vergessen, ToU)

e System-Nachrichten

e Versions-Angabe

Mit der Angabe 'target="picturepark"' wird festgelegt, dass ein solcher Bereich spéater in der Konfiguration

ausgewahlt werden kann. Beispiel:

<div id="login form" target="picturepark"></div>
<div id="system message" target="picturepark" style="display: none;"></div>
<div id="version" target="picturepark"></div>

Konfiguration
Es kénnen pro Startseite folgende Konfigurationen vorgenommen werden:
|;’°L“"‘Vl““ [ fae L11. Bei "Target area" kann der im Skin mit target="picturepark" definierte Bereich
Target area login_form . . . . . .
0|E, — o g ausgewahlt werden, in welchen die einzelnen Inhalte eingefligt werden sollen
|Reg|5trahun enabled true . . . .
@ reasation tetre reitr e (Login-Formular als Block, einzelne Funktionen des Login-Formulars, System-
Passwaord reset enabled true
T Nachrichten, Versions-Angabe). Es kédnnen nur Bereiche ausgewahlt werden,
oAl logi bled t
2 show e comnsd e welche im Skin die Option 'target="picturepark"' enthalten.
O Login handling e
2 FifeeaR 2. Zusammenstellen der einzelnen Optionen, welche im Login-Formular verfligbar
= sind. Falls keine dieser Optionen aktiviert ist erscheinen nur die Standard-Felder
B system messages ) . . .
omagmah.m e "E-Mail", "Passwort", "Sprache" (falls mehrere Sprachen in Picturepark
Target area system_message
|- verfigbar sind) und der Login-Button. Die einzelnen Funktionen kénnen jeweils
| Terms of use enabled true
Terms and conditions target area  register @ .. . . . . .
O 5 separat Uber die Angabe einer Target Area platziert werden. Falls eine Login-
Target Pop Up
e Funktion aktiviert, aber keine Target Area angegeben wird, wird die Funktion
Link name English | accept the terms of use . . . ..
= automatisch in die Target Area, welche unter "Layout" (1) gewahlt wurde,
Url English http://terms picturepark.com
8 @ eingeflgt. Falls fur einen Picturepark der Zugang tber ADFS konfiguriert ist,
Version display enabled true
OFEEE kann wahlweise das normale Login-Formular und/oder das ADFS Login

aktiviert werden. Falls kein Zugang per ADFS konfiguriert ist, haben diese
Optionen keinen Effekt.

3. Fur jede Startseite kann definiert werden, auf welche Seite der Benutzer nach
einem erfolgreichen Login weitergeleitet werden soll. Mégliche Optionen sind:
3.1.Picturepark: Der Benutzer wird standardmassig auf den Picturepark

weitergeleitet (URL: kunde.picturepark.com/Website)
3.2.Port: Auswahl einer Seite vom Typ Port
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@ Mehrsprachigkeit

3.3.Channel: Auswahl eines speziellen Channels in Picturepark
3.4.Custom URL: Angabe einer speziellen URL, auf welche weitergeleitet

werden soll

. Die System-Nachrichten enthalten Informationen Uber bevorstehende Releases

oder andere Einschrankungen der Benutzung von Picturepark.

. Es kann wahlweise eine externe URL oder eine Seite vom Typ

"Nutzungsbedingungen" hinterlegt werden. Durch weitere Optionen lassen

sich die Nutzungsbedingungen individuell konfigurieren und alle Texte lassen

sich pro verfligbarer Sprache fir die Benutzeroberflache definieren.

5.1.Content source: Angabe einer externen URL oder einer Seite vom Typ
"Nutzungsbedingungen" (pro Sprache). Es stehen nur Seiten vom Typ
Nutzungsbedingungen zur Auswahl, auf welche der aktuell eingeloggte
Benutzer berechtigt ist.

5.2.Target: Wahlweise kénnen Nutzungsbedingungen in einem Pop-Up direkt
auf der Startseite, oder als neues Fenster gedffnet werden.

5.3.Height/Width: Angabe von Héhe und Breite fir Pop-Ups in Pixel

5.4 Link name: Text, welcher nach der Checkbox angezeigt wird und mit den
Nutzungsbedingungen verlinkt ist (poro Sprache) z.B. "Ich akzeptiere..."

5.5.Ul Element/URL: Angabe der URL bei extern verlinkten
Nutzungsbedingungen (pro Sprache).

. Die Picturepark Versions-Nummer kann angezeigt werden und ist vor allem fur

Support-Anfragen hilfreich

. Die Optionen "Anmeldung merken" und "Das nachste Mal automatisch

einloggen" kénnen nicht separat plaziert werden und werden automatisch in
der Target Area, welche unter "Layout gewahlt wurde, eingeflgt, sobald diese
Optionen aktiviert sind. Ein Auto-Login ist ausserdem nur mdglich, wenn zuerst

die "Anmeldung merken"-Option aktiviert wurde.

. Falls fir einen Picturepark ein oder mehrere Identity Providers konfiguriert

wurden, erscheint neben dem Standard Login-Formular automatisch ein
zusétzliches Connect-Panel. Falls gewlinscht, kann dieses auf der Startseite

ausgeblendet werden.

Texte konnen fir mehrere Sprachen im Skin hinterlegt werden. Mit der Angabe

'pplanguageid="1"" (Beispiel fir Deutsch) kdnnen sprach-spezifische Inhalte definiert werden. Die Inhalte

mussen dann jeweils noch per CSS ausgeblendet werden - sobald beim Laden der Seite die Sprache

ausgelesen wird, werden dann die entsprechende Inhalte wieder eingeblendet. Beispiel:

<div style="display:
<div style="display:
<div style="display:
<div style="display:

none; " pplanguageid="1">Deutscher Text</div>
none; " pplanguageid="2">Englischer Text</div>
none; " pplanguageid="3">Franzosischer Text</div>
none; " pplanguageid="78">Spanischer Text</div>
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<div style="display: none;" pplanguageid="198">Portugiesischer Text</div>

arn .
i) Standard Startseite
Die Seite mit dem Namen "Start" wird als Standard-Startseite verwendet, welche beim Aufruf der

Picturepark URL (kunde.picturepark.com) erscheint.

(@ Links im Fliesstext
Das Aufrufen der Registrierungs- und Passwort Vergessen-Funktion kann auch direkt im HTML platziert

werden, mit folgendem Code:

<a onclick="javascript: window. publisher. loginPanel. showRegistrationWindow()" href="javasc
<a onclick="javascript: window. publisher. loginPanel. showLostPasswordWindow()" href="javasc
£

L) Logout URL

Um Sicherzustellen, dass der Benutzer nach einem Logout wieder auf die korrekte (Start)Seite weitergeleitet
wird, kann global fir den gesamten Picturepark, fir einzelne Channels und auch fir einzelne Ports eine
Logout URL festgelegt werden. Diese Logout URL global und pro Channel kann in der Picturepark

Management Console gemacht werden und fir Ports direkt in der Port-Verwaltung.

® Logout URL

Falls sich ein Benutzer Uber eine spezielle Startseite registriert, wird diese in seinem Benutzerprofil
gespeichert. Die URL zu dieser Seite wird dann in Zukunft als Referenz in Mails verwendet z.B. beim

Erneuerungs-Prozess.

 Kopfbereich (Header)

Mit Seiten vom Typ Header kann der Bereich, welcher in Picturepark oberhalb der Channels angezeigt wird,

verandert werden.

Il D:; Website Picturepark
=Pictu repa rk Website VIT AG
| Assets || publishing || Mediafiow || Archive || al support | @~ i B 0
et 2« 3 3 AH | gl - @ & 82 & | 1-313 «
Search assefs... 2 o Editw [=| Report | €3 Upload
Options~ Extended - Assets~ [ Picturepark~ [-2 Marketing & Sales~ [~ Brochures T = r-
4™ 458 | Filter categories i Thumbnail Title Description Copyright
[El Undefined - 4, Compara Products Picturepark products in VIT
;:']&M',u‘-‘«ssets e cemparison. This product

Es ist moglich, mehrere Seiten vom Typ Header anzulegen. In der Picturepark Management Console kann

definiert werden, welcher Header in welchem Channel angezeigt werden soll.

“ Anmeldung (Login)

Mit Seiten vom Typ Anmeldung kann der Bereich, welcher oberhalb des Picturepark Login-Fensters angezeigt
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wird, verandert werden. Damit das Ul Element oberhalb des Login-Formulars angezeigt wird, muss als Name

zwingend "Login" gewahlt werden.

: Login

2

™ Picturepark s

E-mail: support@picturepark.com et
Password: [T TTTT TSI T YT
Languags: English 2

¥| Remember login

| Next time login automatically
Lost password?

Register as a new user

Picturepark Wersion: B.6.0.83

Die Masse fur den Bereich betragen 416 x 73 Pixel. Falls ein ADFS-Login aktiviert ist, verbreitert sich das Login-
Formular automatisch und der Bereich wird auf eine Breite von 696 Pixel erweitert. Die Nutzung eines Ul

Elementes fir diesen Bereich muss erst in der Picturepark Management Console aktiviert werden.

 Sharing-Vorlagen

Sharing-Vorlagen kénnen wahrend dem Erstellen von Sharings von berechtigten Benutzern ausgewéhlt werden.
Die ausgewéhlten Assets sind dann im entsprechenden Design verfigbar. Um das Erstellen von Sharing-
Vorlagen zu vereinfachen, sind im System bereits einige vordefinierte Vorlagen verfligbar, aus welchen mit

wenigen Klicks neue Sharing-Vorlagen erstellt werden kénnen.

Mindest-Anforderungen Code/Konfiguration

Beim Erstellen einer neuen Sharing-Vorlage wird durch Aktivieren der Option " Core-Konfiguration laden”
automatisch ein Standard-Code eingefligt, welcher fur die Bearbeitung im Editor bendtigt wird. Der Code muss
jeweils unter dem View Port platziert werden, damit zuerst das ViewPort Layout geladen und erst danach mit den

Konfigurationen befllt wird.

Im Code missen mindestens folgende Bereiche definiert werden:
e PictureparkMailing

e Ein Bereich mit einer Id, in welchem der Asset-Browser geladen werden kann. Dieser Bereich benétigt die
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Angabe 'target="picturepark"' (HTML) bzw. 'target: 'picturepark" (Script).

Im Tab "Edit" kann dann fir den Asset-Browser der entsprechende Bereich fur die Option "Render to"

ausgewahlt werden.

Properties O X

Mame | Value | | {

El Layout G

Render To | |v|

Bl ssset grid AssetBrowser

[Frr
Show formats column true U

6) Standard-Vorlage

Sollte noch keine kundenspezifische Sharing-Vorlage im System vorhanden sind, wird eine Standard-Vorlage
verwendet. Der Skin "Sharing" ist standardmaéssig im System enthalten und wird fir Sharings verwendet. Fir

neue Sharing-Vorlagen kann entweder kein oder ein neuer Skin zugewiesen werden.

() Beispiel-Code
Nachfolgend ein einfacher Code:

var viewPort = new Ext. Viewport({
layout: 'border',
items: [

{region:'center', layout:'border', items: [
{region: 'north', autoHeight: true, bodyCfg: {id: 'PictureparkMailing'}},
{region: 'center', bodyCfg: { id: 'AssetBrowser', target: 'picturepark'}}

1}
}) i

window. publisher = new PP. publisher. StandardPublisher( {
controller: controller

}) i

viewPort. doLayout() ;

Als weitere Beispiele konnen die Codes der Vorlagen eingesehen werden.

(0 Rechte

Alle Benutzergruppen, welche auf eine Sharing-Vorlage das Recht "Verwenden" haben, kénnen diese Vorlage
wahrend des Erstellen eines Sharings auswahlen.
Falls mehrere Sharing-Vorlagen pro Benutzergruppe verfligbar sind, wird die Reihenfolge aus der Verwaltung

der Ul Elemente Ubernommen, in welcher die Eintrédge alphabetisch sortiert werden.

(@ Mittelung fiir Sharing und Bestellungen als Pflichtfeld definieren

Damit die Mitteilung fir Sharings und Bestellungen zwingend ausgefllt werden muss, kann folgender Code im

Tab "Code" eingefligt werden:
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controller. mailingMessageRequired = true;

(© Open Graph Support

Sharings enthalten OpenGraph (OG) Metatags, welche fir das Teilen auf sozialen Netzwerken eine Rolle
spielen. So wird standardmassig der Betreff als "OG Title" und die Nachricht vom Sender als "OG
Description" verwendet. Als "OG Key Visual" wird jeweils das Vorschaubild des ersten Assets im Sharing
verwendet. Das erstplazierte Asset kann durch eine Umstellung der Reihenfolge (Drag & Drop) in der Sharing-
Verwaltung gedndert werden. Die Verwendung von Open Graph wird von Picturepark offiziell fir Facebook,
Twitter und LinkedIn unterstitzt. Hinweis: Fir Facebook ist das Vorschaubild wahrend des Teilen-Vorgangs
nicht sichtbar, wird spater jedoch trotzdem auf Facebook angezeigt.

Wichtig: Soziale Netzwerke speichern die Werte fir diese Metatags sobald ein Link das erste mal geteilt wird.
Dadurch werden nachtrigliche Anderungen an Betreff, Titel und erstplatziertem Asset moglicherweise nicht
aktualisiert, falls ein Link erneut geteilt wird. Falls ein Sharing also geteilt werden soll, sollten diese Angaben vor

dem Teilen nochmal geprift werden.

(© World Port Sharing Template for Use in Picturepark

Sie kénnen die World Port Sharing Vorlage auch Benutzern im Picturepark Backend zur Verfliigung stellen. Dazu
kénnen Sie ein neues Ul Element vom Typ "Share" erstellen, welches es neu erlaubt die World Port Facetten-
Konfiguration auszuwahlen. Geben Sie dann einfach einen eindeutigen Namen, Browser Titel und definieren Sie
im unteren Bereich welche Benutzergruppen die World Port Sharing Vorlage nutzen dirfen. Beachten Sie, dass
keine weiteren Einstellungen bertcksichtigt werden und so auch die Bereiche "Skin Script" und "Code" leer
bleiben missen. Nach erfolgreicher Erstellung kénnen Sie die World Port Sharing Vorlage im Sharing als

Template auswahlen - allerdings nur fir den Typ " Share Email".

~ Hilfe-Seite

Standardméssig wird die Picturepark-eigene Hilfe beim Aufruf der Hilfe-Funktion angezeigt.
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0 I
P& s
1 john@picturepark.com
Verkarpern
Sprachen [
Metadaten-Sprache [
Skin [
Sharings

Bestellungen
Reviews

Subskriptionan
Hilfe

Uber @

Applikation zuricksetzen

Sitzung beenden und abmelden

Sobald mind. eine Seite vom Typ Hilfe als Ul Element erstellt wird, wird automatisch diese Seite fur die
entsprechenden Benutzergruppen angezeigt. Es ist moglich, Gber das Recht "Verwenden" verschiedenen

Benutzergruppen unterschiedliche Hilfe-Seiten zur Verfiigung zu stellen.

Ports sind Portale, die den lesenden Zugriff auf Dateien aus Picturepark erm&glichen mit einer reduzierten Version
der Picturepark-Komponenten (Browser, Tree). Ports kénnen kundenspezifisch angepasst werden hinsichtlich

Design.

@ Lizenz
Die Anzahl der Seiten vom Typ Ports wird Uber die Lizenz gesteuert.

(© Benutzer-Einstellungen
Falls sich ein Benutzer Uber ein Port registriert, wird dies in seinem Benutzerprofil gespeichert. Die URL zu dieser

Seite wird dann in Zukunft als Referenz in Mails verwendet z.B. beim Emeuerungs-Prozess.

(© Core-Konfiguration

Durch Aktivieren dieser Konfiguration wird im Tab "Code" automatisch der folgende Code eingeflgt, welcher
zur weiteren Bearbeitung der Seite Uber den Editor bendtigt wird.

window. publisher = new PP. publisher. StandardPublisher({ controller: controller });
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Je nach manueller Erstellung oder Erweiterung des Codes muss darauf geachtet werden, dass dieser Code

vorhanden und korrekt positioniert ist (z.B. erst viewport, dann standard code).

“ Port erstellen

Um das Erstellen von Ports zu vereinfachen, sind im System bereits einige vordefinierte Vorlagen verfligbar, aus
welchen mit wenigen Klicks neue Ports erstellt werden kénnen. Es konnen aber auch kundenspezifische Scripts
direkt im Tab "Code" eingefligt werden. Fir Ports, die neu erstellt werden, sind die folgenden Mindest-
Anforderungen zu beachten:

» Es muss folgender Code enthalten sein, welcher durch Aktivieren der Option " Core-Konfiguration laden”
automatisch eingefligt werden kann. Der Code wird fir die Bearbeitung im Editor bendtigt und muss jeweils
unter dem View Port platziert werden. (window. publisher = new PP. publisher.StandardPublisher
({ controller: controller });)

® Im Code muss fur alle gewiinschten Komponenten ein Bereich mit einer Id, in welchem die Komponente
geladen werden kann, definiert werden. Diese Bereiche bendtigt die Angabe 'target="picturepark"' (HTML)
bzw. 'target: 'picturepark' (Script), damit diese spéater in der Komponenten-Konfiguration ausgewahlt werden

kann.

(@) Beispiel-Code
Nachfolgend ein einfacher Code:

var viewPort = new Ext. Viewport({
layout: ' border',
items: [
{ region: 'center', layout: 'border', items: |
{ region: 'center', DbodyCfg: { id: 'AssetBrowser', target: 'picturepark'} }

1}
}) i
window. publisher = new PP. publisher. StandardPublisher( {

controller: controller
}) i

Als weitere Beispiele konnen die Codes der Vorlagen eingesehen werden.

~ Komponenten konfigurieren

Um eine Komponente zu integrieren, muss diese in der Auswahl-Liste im Tab "Edit" ausgewahlt werden und fur
das Feld "Renderto" der entsprechende Bereich (z.B. HTML Div mit ID und Target="Picturepark") ausgewahlt

werden, in dem die Komponente angezeigt werden soll.
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Properties O X
Mame | Value | | <
El Layout
Render To | |v|
Bl ssset grid _AssetE FOWSEF i
Show formats column true N

Fir alle Komponenten stehen verschiedene Konfigurationen zur Auswahl:

e Baum (1): Definition der anzuzeigenden Kategorien und dazu gehérende Optionen

Warenkorb (2): Definition der Optionen fiir den Warenkorb

Suche (4): Definition von Such-Optionen

Benutzerprofil (5): Aktivieren des Benutzerprofils und Logout-Links

Asset-Details: Optionen fir eine Asset-Vorschau z.B. oberhalb des Baskets

Asset-Browser (3): Definition der verfligbaren Funktionen und Anzeige im Asset-Browser

e Asset-Vorschau: Optionen fir das Fenster fir vergrosserte Vorschau und Metadaten fur einzelne Assets

™ Picturepark

Grundkonfiguration: Definition von Logout-URL und Disclaimer

i

1 Corporate (1]

£ Partner Program

Assefs suchen...

= Picturepark
o Binaries
E2 Documentation
= Marketing & Sales
Brochures
Case Studies.
Presentation
E Visuals
Ed Price & Conditions.
E3 Release Notes
B3 Webservices & SDK

ervices.

ublishing

&2 Press Releases

£ Teambeam
Themes

E3 Sales Team

E3 Archive

5] Pramium Bosx

5] office Connacter

H =Pitturepsq,

s
w.—

5] picturapark Logo

¥ office Connacter

= Picturepark

;| 120027

] picturepark Basic Festurs Scre

=Picturepark

6] Myassats

2 Support VITAG [[% Logout

FY
<

Warenkorb

= Picturepark Basic Feature Scresnshots
Digital Asset Management & Veb-to-Print
Compare products

== Case Stugy Wussum

== Case Study Wachine Industry / Rieter

*m  Case Study Luxury Goods

== Case Study Chemical Industry / Siegfrisd

&= Case Study Agencies

Auswahl der entsprechenden Bereiche, wie z.B. HTML divs mit ID und target="picturepark":

<divid="PictureparkTree" target="picturepark" ></div>
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Properties =, -
Mame | Walue | | >
; -
= fendenig The div defined in the htm
Render to |F‘ict|_|reparkEiasket |v| document to render this
— component, Add attribute

B Functions | rnenu-top target="picturepark” to the div,
Show ContexiMent PictureparkTree otherwise it will not be shown.

2 syl PictureparkSearch Exampple:

ik = o JJTJ’] L < div id="PictureparkCat"
Show border | PictureparkFreview target="picturepark’ > </div>
Auto height PictureparkBasket
Ry -PictureparkCEnter

“ Komponenten entfernen

Um eine Komponente komplett aus einem Port zu entfernen, gentigt ein Klick auf Remove am unteren Bereich
des Fenster der Komponenten-Konfiguration. Die Komponente wird dann samt aller vorgenommenen

Konfigurationen aus der ausgewahlten Seite entfernt.

Show arrows true
Show paging slider false
W
| Remove | | OK | | Cancel

* Mittelung fiir Sharing und Bestellungen als Pflichtfeld definieren

Damit die Mitteilung fur Sharings und Bestellungen zwingend ausgefiillt werden muss, kann folgender Code im
Tab "Code" eingefligt werden:

controller. mailingMessageRequired = true;
* Import-Link platzieren

Die Import-Funktion kann unabhangig von der Toolbar des Asset Browsers als Link im HTML-Code mit
folgendem Code eingebunden werden:

<a onclick="javascript: publisher. assetBrowserPanel. showUpload()" href="javascript: void(0);">]

(©) Stamm-Container
Falls fir den Baum kein Channel konfiguriert ist, ist der Import auf dem Stamm-Container nicht méglich. Es

muss dafir jeweils eine bestimmte Klasse/Kategorie im Baum ausgewahlt werden (manuell oder direkt mit

der Option "Selektierter Container (Id)" fir die Komponente "Baum").

Vorlagen dienen der vereinfachten Erstellung von Sharing-Seiten und Ports. Neben Standard-Vorlagen kénnen auch

weitere kundenspezifische Vorlagen angelegt werden.

www.picturepark.com 175



Systemadministration

“ Vorlagen verwalten

Zusatzlich zu den Standard-Vorlagen kénnen weitere kundenspezifische Vorlagen angelegt werden. Dabei wird

zwischen zwei Typen unterschieden:

e Port-Vorlage: Alle Vorlagen mit diesem Typ werden Benutzern mit entsprechender Berechtigung bei der
Erstellung neuer Ports im Feld "Vorlagen" als Option angezeigt.

e Sharing-Vorlage: Alle Vorlagen mit diesem Typ werden Benutzern mit entsprechender Berechtigung bei der

Erstellung neuer Seiten vom Typ Sharing im Feld "Vorlagen" als Option angezeigt.

 Seiten aus Vorlagen erstellen

Sobald beim Erstellen einer neuen Seite in den Einstellungen der Typ "Sharing" oder "Port" ausgewahlt wird,

erscheint ein Feld zur Auswahl eines Templates:

Einstellungen | Vorschau | Edit | Code | Journal

.} Speichern

— Allgemein “
Typ: | Sharing v |
wne | |
Titel: | |
Skin: | [v|
Color: | [v|
v/ Core-Konfiguration laden

— Vaorlagen
Vorlagen: |v|

List H

rEE””U“fdatE”f“r"'Epresscenter @ i

Bei einem Klick auf Speichern wird der Code und allfallige Konfigurationen aus der Vorlage direkt in die neu
erstellte Seite kopiert.
Wichtig: Nachdem eine Seite aus einer Vorlage erstellt wurde, besteht keine Verknipfung mehr zwischen Seite

und Vorlage - Anderungen an der Vorlage haben keinen Einfluss auf bestehende Seiten.

(@ Wichtig

e Nachdem eine Seite aus einer Vorlage erstellt wurde, besteht keine Verknlipfung mehr zwischen Seite und
Vorlage - Anderungen an der Vorlage haben keinen Einfluss auf bestehende Seiten.
® Vorlagen kénnen nur beim Erstellen von neuen Seiten zugewiesen werden und nicht fiir bereits

bestehende Seiten.
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® Updates

Standard-Vorlagen werden bei jedem Release automatisch aktualisiert und samtliche Anderungen daran
werden damit Uberschrieben. Neu erstellte Vorlagen werden nicht Gberschrieben. Somit sollte firr eigene

Vorlagen jeweils eine neue Vorlage erstellt werden.

~ Standard-Vorlagen

Aktuell sind im System folgende Vorlagen verfligbar:

Liste

= Picturepark

v| @ Dbownload
Thumbnail
s -
G (-
=
o i
o iy

Titel -

Project Kick-
Off Preparation
(English}

Premium Box

Picturepark
v8.3 Tentative
Release
Announce

Picturepark
WA 3 Tantative

Beschreibung  Copyright

Project Kick- VIT
Off Preparation
English version
abvailable only

Premium Box  VIT
(blank)

Picturepark VIT
v8.3 Tentative
Releaze

Announce for
Customers,

Partners &
Integrators

This document  VIT

nrovideg

Dateigrd...

204.5 KB

6.3 MB

2.2 MB

107.8 KB

Dateiname

pp_kick-off-
prepare_en_.

Premium.psd

picturepark_
announce_e...

picturepark_...
APT Rranke-

Asset-Id

3789

3770

5939

5937

1-20/73

Download

&% Englisch

[af] InternetFormat

[as] Office-Format

% Presse-Format

(% Original

(™ Englisch

T Deutsch

&% Endlisch
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™ Picturepark

Case Studies

From: support@picturepark.com
Sent: 13.08.2013 13:10
Expires: 18.08.2013 13:10

Picturepark digital asset management software is use by hundreds of organizations around the world, across many industries. Learn about how some
customers are using Picturepark in the case studies on this page. The Picturepark customer tesimaonials page offers additonal references.

ownload 1-8/8
Thumbnail Titel - Copyright Asset-Id Download
~
= — Case Study Chemical Industy / VIT 5954 a ;
L % Siegfried ™ Englisch
&% Deutsch
n’-’
by Picturepark Basic Feature VIT 6120 % Englisch
3 . Screenshots
wiemB
T — Case Study Museumn VIT 6259 @ Englisch
h &% Deutsch
W

Picturepark® - Digitzl Assets Managed by Picturepark
vit-stageBnext. picturepark.com/Website/#

e Einfache Liste zur Darstellung von Assets mit Fokus auf Metadaten und Download-Mdglichkeit
e Verfugbare Komponenten: Header, Asset-Browser, Asset-Vorschau mit Vorschau und Metadaten

e Verflgbar fir Ports und Sharing-Vorlagen

Press Center
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EEGrid view BH Detail view ,Cf | #1-80/73 7 4 )
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[

Ut Marvd Peturepart 83

== — | Digital Aszets Managed
sEm

=4
L e

BB end User Manual for Picturepa % bropbox Cannector: Deploym: ) Digital Asset Managemant & V T bevelaper Program Brisfing fa

=Ficmpark [ T ) &=

e °¢ Y
Ej] Creative Connector @ Creative Connector Ei] Creative Connector "ﬁ Core Graphic
v
Case Studies S Grid view 2 Detail view 1-8/8
Picturepark digital asset management software is use by hundreds of %
organizations around the world, across many industries. Learn about how [En— Fr—
some customers are using Picturepark in the case studies on this page.
The Picturepark customer testimonials page offers additional references.
Digital Assets Managed
ﬁ Compare products ':E Digital Asset Management & W ﬁ Case Study Agencies
e A=

From: support@picuresank. com

Sent: 13.08.2013 13:11

Expires: 18.08.2013 13:11 se Study Luxury Goods B Case Study Machine Industry / B Case Study Chemical Industry / s

e Gallerie von Assets mit Fokus auf die Vorschau von Assets
e Verfligbare Komponenten: Asset-Browser, Asset-Vorschau mit Vorschau ohne Metadaten

e Verfugbar fir Ports und Sharing-Vorlagen

Port
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™ Picturepark

Assets suchen...

= Al
[ Corporate H S
E2 Partner Program
B Picturepark
2 Binaries m
E3 Documentation
£ Marketing & Sales
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Case Studies. '
Freacnition @ Premium Box [E] Picturepark Lege
H Visuals
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B Services = '
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i
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E Teambeam

Themes.
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=Picturepark

A Support VT AG & Logout

;| 1-20027 3 Warenkorb

< Picturepark Basic Feature Screenshots

Digtal Asset Management & Web-to-Print

B Compare products
aame - = Case Study Museum
s
L] .
= == Case Study Machine Industry / Rieter

=m Case Study Luxury Goods

== Case Study Chemical Industry / Siegfried

“ picturepark Basic Feature Scra
S Case Study Agencies

=Picturepark

6 mymssets

e Verfugbare Komponenten: Suche, Kategorienbaum, Asset-Browser, Asset-Vorschau mit Vorschau und

Metadaten, Warenkorb, Benutzer-Profil

e Verfugbar fir Ports

(© Updates

Vorlagen, fir welche die Standard-Benennung nicht gedndert wurde, kénnen bei einem Update

automatisch aktualisiert werden.

In Skins kann das Design (HTML und CSS) einzelner Ul Elemente und Ports definiert werden. Nicht fir jedes Ul

Element oder jeden Port wird ein Skin bendtigt, speziell wenn eine Vorlage verwendet wird. Es kénnen sowohl

HTML-, wie auch CSS-Definitionen in einem Skin festgehalten werden.

(& Wichtig

Fir Nutzungsbedingungen muss immer zwingend ein Skin angelegt und dem entsprechenden Ul Element

zugewiesen werden. Im Skin wird dann der Inhalt festgelegt.

“ Bearbeitung liber Ul Elemente/Ports

Skins kdnnen im Bereich "Skins" verwaltet werden, die Bearbeitung ist jedoch auch direkt im entsprechenden Ul

Element oder Port moglich. Im Tab " Skin Script" wird jeweils die zugewiesene Skin zur Bearbeitung angezeigt.
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Seitings | Edit | SkinScript | Code | Journal |

[y save |[2ysavess | ) Undo 4 Redo @ Insertsiletink ([0 css | | Attention: This skin is mapped in 2 sites (Start, StartPress)
Fry Y

1~ <div icWPlogin_form™ target="picturepark"”: <
2 <hlrLogin«</hl> <br /»<br />

3 </div>

4  «¢div id="system message" target="picturepark" class="hidden"»</div>

5 «<div id="version" target="picturepark™»></div>

B

1. Uber "Save as" kann eine neue Skin erstellt werden, die automatisch dem Ul Element oder Port zugewiesen
wird. Die neue Skin enthalt den aktuellen HTML und CSS Code aus dem Editor. Dies ist vor allem nitzlich,
falls noch keine Skin zugewiesen ist oder der aktuell eingeloggte Benutzer keine Bearbeitungs-Rechte auf die
zugewiesene Skin besitzt.

2. Die Information Uber die Zuweisungen der aktuellen Skins zeigt auf, ob die Anderungen des Skins auch

Auswirkungen auf andre Ul Elemente oder Ports hat.

(3) Mehrsprachigkeit

Texte konnen fir mehrere Sprachen in der Skin hinterlegt werden. Mit der Angabe 'pplanguageid="1"" (Beispiel
fur Deutsch) kdnnen sprach-spezifische Inhalte definiert werden. Die Inhalte missen dann jeweils noch per CSS
ausgeblendet werden - sobald beim Laden der Seite die Sprache ausgelesen wird, werden dann die
entsprechende Inhalte wieder eingeblendet. Beispiel:

<div style="display: none;" pplanguageid="1">Deutscher Text</div>
<div style="display: none;" pplanguageid="2">Englischer Text</div>
<div style="display: none;
<div style="display: none;" pplanguageid="78">Spanischer Text</div>

<div style="display: none;" pplanguageid="198">Portugiesischer Text</div>

pplanguageid="3">Franzosischer Text</div>

(® Inhalte in Pop-up &ffnen

Uber folgenden Code kann eine URL direkt im jeweiligen Ul Element oder Port in einem Picturepark Pop-up
gedffnet werden.

<a onclick="window. publisher. openUrlInWindow("'http: //www. URL. com', { title: 'Title', width: °

Parameter

e URL: die URL muss mit http:// oder https:// beginnen. Falls eine Seite die Einbindung in iFrames unterbindet,
wird diese nicht korrekt angezeigt.

e Title: Angabe eines Fenster-Titels fir das Pop-up

e Width/Height: Angabe von Breite und Hohe in Pixel

e Maximizable: True oder False - falls diese Option aktiviert ist, kann das Pop-up auf die gesamte

Fenstergrosse maximiert werden

@ Seiten-Zuweisung
In den Einstellungen einer Skins werden alle Zuweisungen zu Ports oder Ul Elementen aufgelistet. Die Liste

enthalt jeweils nur Seiten, auf welche der aktuell eingeloggte Benutzer berechtigt ist.
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Einstellungen |Co-de |Archi\r |
@Speichern

— Allgemein

Mame: Design

—Verwendung

Dieser skin wird in 4 Ul Elementen / Ports verwendet,

- Media Center
- Press Center
- Sharing

Mit dem Dateimanager kdnnen die Dateien (Logos, Hintergrundbilder), welche in den Elementen der
Benutzeroberflache verwendet werden, verwaltet werden. Alle Benutzer mit dem entsprechenden Benutzerrecht

kénnen den Dateimanager aufrufen.

Dateiverwaltuna

@ Hinzufugen @ Loschen @ Hinzufdgen @ Loschen

E Picturepark | Mame & | Relative| Andernugsdatum | Typ Grosse
4 2 Start &l logo.png fFilef... 02052013 1%:55. Portable Met... 1.15KB
3 Logo
3 slideshaow

Es kénnen einfach Ordner-Strukturen (1) hinzugefligt werden - durch Doppelklick auf den neuen Ordner kann man
den Namen bearbeiten. Durch Auswahl eines Ordners werden die darin enthaltenen Dateien (2) angezeigt und
kénnen verwaltet werden. Einige Funktionen des Dateimanagers:

 Anderung von Zuweisungen und Position per Drag&Drop

e Batch-Import von Dateien

e \orschau einzelner Dateien direkt im Browser

() Hinweis

Bei der Verwaltung von Ordner und Dateien sind folgende Punkte zu beachten:

e Ordner und Dateien auf derselben Stufe kdnnen nicht denselben Namen haben.

e Um eine Datei zu aktualisieren muss erst die bestehende Datei geldscht/umbenannt und dann die neue
Version importiert werden.

e Es kdnnen keine Dateien in den Root-Ordner importiert werden.
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e Die Datei-Grosse ist auf 5MB begrenzt. Beim Versuch gréssere Dateien zu importieren erscheint eine
entsprechende Meldung.
e Beim Verschieben und Umbenennen von Ordnern oder Dateien werden allfallige Referenzen in Elementen

der Benutzeroberfldche nicht automatisch aktualisiert.

Der World Port bietet eine vereinfachte Oberflache fir Endbenutzer und ist durch das Responsive Design sowohl auf
Desktop-Browsern als auch auf mobilen Gerédten nutzbar. Das hinzufiigen des ersten World Ports ist ein Standard-

Modul, es sind daher keine zusatzlichen Lizenzen dafir nétig.

Die Suche im World Port baut auf die Facettierung von Resultaten basierend auf kontrolliertem Vokabular und/oder
unkontrollierten Metadaten. Pro World Port kénnen die angezeigten Facetten individuell konfiguriert werden. Details

und Code-Beispiele zur Konfiguration finden Sie nachfolgend.

Bitte Beachten Sie:

® Nach dem Aktivieren des World Ports ein neues Icon im Standard Picturepark Interface (dem "Backend" erscheint,
welches zum World Port weiterleitet. Der direkte Zugang zum World Port ist ebenfalls via URL méglich.

e Internet Explorer 9 und tiefer wird fir den World Port nicht unterstitzt.

* Das World Port Sharing Template kann auch fir mail Sharings in Picturepark verwendet werden. Fiir weitere

Informationen beachten Sie bitte den Bereich Ul Elemente.

“ JSON-Konfiguration aus gewahlter Listenansicht generieren

Uber diese Funktion kann eine einfache Konfiguration erstellt werden, welche nachtréglich noch weiter

bearbeitet und verfeinert werden kann. Fir die Konfiguration werden dabei nur die Felder bertcksichtigt, welche

sich im Listenansichts-Panel befinden, welches fir den World Port selektiert wurde. Es gilt dabei Folgendes zu

beachten:

e Die Konfiguration kann nur erstellt werden, wenn die aktuelle Konfiguration leer ist. Falls der Button nicht aktiv
ist, bedeutet das, dass bereits eine Konfiguration vorhanden ist, welche erst geldscht werden muss. Bitte
bemerken Sie, dass Sie in der jetzigen Version den folgenden Code im leeren JSON Configuration Tab

bendtigen werden, um den Button wieder benutzen zu kénnen:

"Elements": null,
"Groups": null
}
® Es wird eine Konfiguration fir jedes Feld aus dem Feld-Panel erstellt.

e Nummern-Felder werden nur in die Konfiguration aufgenommen, falls es sich dabei um DPI/Auflésung oder
Dateigrosse handelt.

e Die Reihenfolge der Felder entspricht jeweils der Reihenfolge im Feld-Panel
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e Es werden keine Gruppierungen erstellt

e Datums-Felder werden standardmassig in folgende Bereiche unterteilt: Letzte 7 Tage, letzte 365 Tage, Seit
Anbeginn der Zeit

e Das Feld DPI/Aufldsung wird standardmassig in folgende Bereiche unterteilt: Niedrig (Auflosung < 72 dpi),
Mittel (Auflésung 72 dpi - 300 dpi), Hoch (Auflésung > 300 dpi)

e Das Feld Dateigrésse wird standardmassig in folgende Bereiche unterteilt: Klein (Grésse < 1 MB), Mittel
(Grosse 1 MB - 10 MB), Gross (Grosse > 10 MB). Beachten Sie, dass die Resultate fir eine Suche nach
Dateigrosse nicht 100% exakt sind, da die numerischen Suchen auf Byte-Ebene abgesetzt werden, welche in
grossen Bereichen eine Unscharfe aufweisen.

¢ Ubersetzungen fiir Bereiche werden automatisch fiir Deutsch, Englisch und Franzésisch (sofern diese

Benutzeroberflachen-Sprachen vorhanden sind) abgefullt

~ Generelle Struktur

Die generelle Struktur der JSON-Konfiguration fir einen World Port sieht wie folgt aus:
{

“Elements”: [
{Facet 1}
{Facet 2}

]

“Groups”: [
{Group 1}
{Group 2}

Bereich "Elements"
In diesem Bereich werden alle Metadaten-Felder definiert, welche als Facetten verwendet werden sollen. Die

Felder werden jeweils Uber ihre Id angesprochen. Weitere Informationen dazu finden Sie im Bereich "Felder".

Bereich "Groups"

Facetten ("Elements") kénnen wo sinnvoll gruppiert werden, damit sich deren Zusammenhang fur den Benutzer
einfacher erschliesst. So kdnnen beispielsweise die Felder "Produkt Nummer", "Farbe" und "Grésse" in einer
Gruppe "Produkt-Details" zusammengefihrt werden.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Bereich "Gruppierungen".

~ Felder

Felder werden im Bereich "Elements" definiert. Die generelle Struktur fir Felder sieht wie folgt aus:

{
"FieldId": 1109,
"IsInitiallyOpen": false,
"Ranges": [1],
"SelectionBehavior": 1,
"SortOrder": 6

}I

® Fieldld: Id des Metadaten-Feldes, welches fir diese Facette verwendet werden soll. Die Id ist im Global
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Manager oder in der PPMC (erste Spalte in "Asset Fields") ersichtlich.

e IsInitiallyOpen: Status der Facette, nach dem initialen Laden des World Ports nach der Anmeldung. Die
wichtigsten Facetten kdnnen so direkt von Anfang an durch true gedffnet werden um den Benutzer zu leiten,
wogegen weniger wichtige Facetten durch false geschlossen bleiben. Dieser Wert wird durch Anderungen
durch den Benutzer nicht tberschrieben und wird bei jedem Laden des World Ports geméss dieser
Konfiguration gesetzt.

e Ranges: Mit Bereichen konnen Werte eines Datum- oder Nummern-Feldes aggregiert werden um die Suche
fir den Benutzer einfacher zu gestalten. Weite Informationen dazu finden Sie im Bereich "Bereiche
definieren”.

e SelectionBehaviour: Pro Feld kann definiert werden, wie die Auswahl mehrerer Werte kombiniert werden soll.
Es stehen folgende Optionen zur Auswahl: ODER (1), UND (2), Exklusiv (3).

e SortOrder: Definition der Reihenfolge der Facetten. Wenn dies nicht korrekt eingestellt ist, springen die

Facets, wenn sie angewahlt werden.

~ Bereiche definieren (Nummern/Datum)

Mit Bereichen kénnen Werte eines Datum- oder Nummern-Feldes aggregiert werden um die Suche fir den
Benutzer einfacher zu gestalten. Die generelle Struktur von Bereichen sieht wie folgt aus:

Ranges": [
{

"Caption": null,

"DateRange": {
"From": "now-7D",
"To": null

}I

"FromNumeric": null,

"Name": "LastWeek",

"SortOrder": 1,

"ToNumeric": null,

"Translations": [

{
"Caption": "Previous 7 days",
"LanguageId": 2

"Caption": "Letzte 7 Tage",
"LanguageId": 1

® Caption: Hier ist kein spezifischer Wert notig, es kann daher der Wertnul1 eingetragen werden.

e Name: Dieser Name erscheint nicht in der Benutzeroberflache, sondern dient lediglich der einfacheren
Identifikation eines Bereiches innerhalb des Codes.

e SortOrder: Definition der Reihenfolge von Bereichen, welche fir dasselbe Feld gelten. Diese Funktion ist
aktuell in den Bereichen nicht verfligbar und wir in einer zuklnftigen Version implementiert.

e Translations: Pro Kategorien-Sprache kann eine Ubersetzung fiir den Bereich gesetzt werden. Es wird jeweils

der Text (caption) und die dazugehdrige Sprach-Id (Language1d) der Kategorien-Sprache angegeben. Die
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meist verwendeten Sprachen und deren Id sind Deutsch (1), Englisch (2) und Franzésisch (3).

Relevant fir Datums-Felder:

e DateRange: Es wird jeweils ein From und To angegeben, wobei die Werte entweder exakt (z.b. "From":
01.01.2016, "To": 31.01.2016")oderdynamisch eingeben werden kdnnen (z.B."From": now-74,
"To": null)angegeben werden. null definiert jeweils einen unlimitierten Wert in die Vergangenheit/in die
Zukunft.

Fir Datums-Felder kdnnen die Werte flr FromNumeric und ToNumeric aufnull gesetzt werden, da diese

Optionen fur diesen Feldtypen nicht relevant sind.

Relevant fir Nummern-Felder

e FromNumeric: Zahl, ab welcher der Bereich starten soll.

e ToNumeric: Zahl, an welcher der Bereich enden soll. Mitnu11 kann ein Unlimitierter Wert nach oben gesetzt
werden.

Fir Nummern-Felder kann der Wert flir bateRange aufnull gesetzt werden, da diese Optionen fur diesen

Feldtypen nicht relevant sind.

* Gruppierungen

Facetten ("Elements") kénnen wo sinnvoll gruppiert werden, damit sich deren Zusammenhang fir den Benutzer
einfacher erschliesst. So kdnnen beispielsweise die Felder "Produkt Nummer", "Farbe" und "Grésse" in einer
Gruppe "Produkt-Details" zusammengefiihrt werden. Die generelle Struktur sieht wie folgt aus. Bitte beachten

Sie, dass die Felder, auf welche in Gruppen referenziert wird, auch im Bereich "Elements" konfiguriert werden

mussen.
"Groups": [
{
"FieldId": [
5,
30

] ’

"IsInitiallyOpen": true,
"SortOrder": O,
"Translations": [

{
"Caption": "Geandert Gruppe",
"LanguageId": 1

"Caption": "Modified Group",
"LanguageId": 2

* Fieldld: Liste aller Felder, welche die Gruppe enthalten soll. Die Reihenfolge spielt dabei keine Rolle, da die

Reihenfolge innerhalb der Gruppe Uber die sortorder auf dem jeweiligen Feld im Bereich "Elements”
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definiert wird.

e IsInitiallyOpen: Status der Gruppe, nach dem initialen Laden des World Ports nach der Anmeldung. Die
wichtigsten Gruppen kénnen so direkt von Anfang an durch true gedffnet werden um den Benutzer zu leiten,
wogegen weniger wichtige Gruppen durch false geschlossen bleiben. Dieser Wert wird durch Anderungen
durch den Benutzer nicht tberschrieben und wird bei jedem Laden des World Ports geméss dieser
Konfiguration gesetzt.

e SortOrder: Definition der Reihenfolge mehrere Gruppen untereinander. Bitte beachten Sie, dass jeweils immer
erst alle Gruppen und danach alle Facetten, welche keiner Gruppe zugewiesen wurden, angezeigt werden.

e Translations: Pro Kategorien-Sprache kann eine Ubersetzung fiir die Gruppe gesetzt werden. Es wird jeweils
der Text (caption) und die dazugehdrige Sprach-Id (Language1d) der Kategorien-Sprache angegeben. Die

meist verwendeten Sprachen und deren Id sind Deutsch (1), Englisch (2) und Franzésisch (3).

~ CSS Skin

Hier kann direkt mittels CSS das Design des World Ports angepasst werden.
Das Logo kann beispielsweise mit folgendem Code angepasst werden (Logo kann Uber den Dateimanager
importiert werden):

. port toolbar .port logo {
background: url(/File/Start/logo. png);
height: 35px;
width: 100px;

}

Untenstehend ein Beispiel der bendtigten CSS Anderungen fiir Branding:

/*SEM Main color: color: #5a7c88; */
/* REQUIRED CSS CHANGES FOR BRANDING */

/* LOGO */

. port toolbar .port logo {
background: url(/File/WorldPort/PPLogo. png) ;
background-size: 142px 23. 5px;

/*SIDEBAR */

/* Sidbar tab active */

. port _sidenav .nav-tabs 1li.active a {
color: #cccccec;

}

/* Sidebar checkboxes */
.port sidenav .filters wrap .panel-content .filter-group label.checkbox. active: before {
color: #cccecec;

/* Sidebar show more or show all */
. port sidenav .pp-collapse-wrap. pp-collapse-active .panel-content .show-more-link span ({
color: #ccccec;

/*Closed sidebar icon active*/
.sidenav _closed .port sidenav .nav-tabs 1li a i.active {
color: #cccccce;
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/*port selector*/
. port sidenav .channel-selector.child-selector 1 {
color: #cccccec;

. port sidenav .sidenav footer.filters footer .filters reset: hover, .port sidenav .sidenav foc
color: #ccccccy
border-color: #cccccc;
text-decoration: none;

. port sidenav .filters wrap .pp-collapse-wrap .filter-star {
color: #5a7c88;

}

.port sidenav .filters wrap .pp-collapse-wrap. pp-has-checkboxes: before f{
background-color: #5a7c88;

. port sidenav .filters wrap .panel-content .filter-group {
color: #£f3£f3£f3;

}

. port sidenav .filters wrap .panel-content .filter-group. hasnew label {
background-color: #5a7c88;

}

.port sidenav .filters wrap .panel-content .filter-group label.checkbox. active: before {
color: #5a7c88;

}

. port sidenav .pp-collapse-wrap. pp-collapse-active .panel-content .show-more-link span ({
color: #5a7c88;

}

. port sidenav .pp-collapse-wrap. pp-collapse-active .pp-collapse-wrap. pp-has-checkboxes: before
background-color: #5a7c88;

}

. port sidenav .cart wrap .add-item-widget .widget: hover . plus-icon {
border-color: #5a7c88;

}

. port _sidenav .cart wrap .add-item-widget .widget: hover: before, .port sidenav .cart wrap .adc
background: #5a7c88;

/*SEARCH* /

/* loading circle in search button */

.right header .search wrap .search submit. loading {
background: #5a7c88;
color: #cccccc;

/* thumb overlay in highlight color */
.asset_item .item overlay {
background: #5a7c88;

/* thumb overlay asset type abbreviation in highlight color */
.asset item .item overlay .overlay inner .meta format ({
color: #5a7c88;

/*USER PROFILE*/
/* user profile bubble */

.profile widget a .profile initials {
background: #5a7c88;
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/*user profile email color */
.profile modal . modal-sm .modal-content .profile email {
color: #5a7c88;

.profile modal .modal-sm .modal-content .profile log out:active {
background: #5a7c88;

/*Tabs in profile - not used currently*/

.profile tabs md-toolbar.md-accent > md-tabs. md-default-theme, .profile tabs md-tabs > md-tal
color: #5a7c88;
background: #5a7c88;

/*pw in profile - not used currently*/

.profile tabs .change pass wrap .renew pass:active {
background: #5a7c88;
text-decoration: none;

/*LOGIN*/
.login _screens . btn-success: hover {
background: #5a7c88;

/*Scrollbars*/
. modal content .modal scroll wrap .mCustomScrollBox .mCSB scrollTools .mCSB buttonDown: hover,
color: #5a7c88;

.mCSB 1 dragger vertical .mCSB scrollTools .mCSB dragger .mCSB dragger bar, .mCSB scrollTools
background-color: #5a7c88;

}

.mCSB _scrollTools .mCSB dragger .mCSB dragger bar: hover ({
background-color: #5a7c88;

.mCSB 1 dragger vertical .mCSB scrollTools .mCSB dragger .mCSB dragger bar {
background-color: #5a7c88;

. mCSB _scrollTools .mCSB dragger: hover .mCSB dragger bar,

.mCSB_scrollTools .mCSB dragger: active .mCSB_dragger bar,

.mCSB_scrollTools .mCSB dragger. mCSB_dragger onDrag .mCSB dragger bar f{
background-color: #5a7c88;

.mCSB_scrollTools .mCustomScrollBox:active . mCSB _dragger bar {
background-color: #5a7c88;

/*BASKET*/
/*Checkbox on thumb for assets in basket*/
.asset _item . basket check {

color: #5a7c88;

/*Remove from basket overlay*/
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. port sidenav .cart wrap .img-list-wrap .img-list .single-item .img-wrap .remove-overlay {

background: #5a7c88;

/*basket count in tabs*/

. port sidenav .nav-tabs 1li a span
background: #cccccc;
color: #5a7c88;

. port sidenav .saved basket wrap
color: #5a7c88;

}

. port sidenav .saved basket wrap
color: #5a7c88;

}

. port sidenav .saved basket wrap
background: #5a7c88;

/*ASSET DETAIL*/
/*right template*/

basket cnt {

.top .info .close-btn: hover, .port sidenav .saved basket wr:

.sb-1list . pp-collapse-wrap .panel-content .link-1list a: focus

. bottom-notif {

. modal content .default-modal .modal-body .info-table .status .value {

color: #5a7c88;

. modal content .default-modal .modal-body .modal-arrows .arrow: hover {

color: #5a7c88;

/*Download selection checkboxes*/

.modal content .default-modal .modal-body .download-table .single-line .info-table.download-s

color: #5a7c88;

.modal content .default-modal .modal-body .info-table .checkbox.active: before {

color: #5a7c88;

/*Button to change menu in asset detail footer - background */
. modal content .default-modal .modal-footer .controls .modal-btn .btn-label.state-3,.modal c«

{color: #fff; background: #5a7c88}

.modal content .default-modal .modal-footer .controls .modal-btn .btn-label. active: focus{

background: #5a7c88

.modal content .default-modal .modal-body .download-table .single-line .info-table.download-:

color: #5a7c88;

.modal content .default-modal .modal-body .download-table .single-line .info-table.download-s

color: #5a7c88;

.modal content .default-modal .modal-body .download-table .single-line .img-usage .text text:

border: 1lpx solid #5a7c88;

.modal content .default-modal .modal-body .download-table .single-line .img-usage .buttons b1

border-color: #5a7c88;
background: #5a7c88;
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color: #fff;

/*SHARE FORM*/
/*border for input boxes in share form*/
.modal content .share-form .form-body .text textarea: focus{border: lpx solid #5a7c88}

/*NOT WORKING - border for input boxes in share form*/
.modal content .share-form .form-header .input text: focus{border:1lpx solid #5a7c88;}

/*NOT WORKING - border for input boxes in share form*/
.modal content .share-modal .md input-container textarea: focus{border:1px solid #5a7c88}

md-chips . md-chips: focus, md-chips .md-chips.md-focused {
border: lpx solid #5a7c88;

/*DATE PICKER*/

. md-datepicker-calendar-pane .md-calendar-date. md-calendar-selected-date .md-calendar-date-s¢
background: #5a7c88;
color: #fff;

. dropdown-menu[ uib-datepicker-popup-wrap=""] table thead button.pull-left: hover: before {
color: #5a7c88;

. dropdown-menu[ uib-datepicker-popup-wrap=""] table thead button. pull-right: hover: before {
color: #5a7c88;

. dropdown-menu[ uib-datepicker-popup-wrap=""] table tbody .btn.active span {
background: #5a7c88;
color: #fff;

.time-input .input-group .dropdown-menu .btn-group .btn: focus {
border-color: #5a7c88;
background: #5a7c88;
color: #fff;

. time-input .input-group .dropdown-menu table tr:first-child td: first-child . btn: hover: before
color: #5a7c88;

. time-input . input-group .dropdown-menu table tr:last-child td: first-child . btn: hover: before,
color: #5a7c88;

/*Time input default buttons*/
button. small-btn: focus {
border-color: #5a7c88;
background: #5a7c88;
color: #fff;
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5.8

Desktop-Programme

In diesem Bereich kénnen alle verfiigbaren Desktop-Applikationen fur Picturepark heruntergeladen werden. Die

verfigbaren Download sind abhdngig von Lizenzen und den jeweiligen Rechten eines Benutzers.

| Downloads der Desktop-Applikationen

(Jli(€)

4

Q-
©-)

Applikations-Name

Management Conscle (PEPMC)
Picturepark Desk
Picturepark Creative Extensions

Office Connector (PPOC)

Installer/ZIP

Click once

Beschreibung

Konfiguration des Kunden-Pictureparks (Windows)
Integration fir Imports B Checkout (Windows/Mac)
Adobe Plugins

Plug-Ins fir Micresoft Office (Windows)

Schliessen
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6 Browser-Kompatibilitat

Picturepark kann mit fast allen aktuellen Web-Browsern geméss der untenstehenden Browser-Kompatibilitats-Matrix

verwendet werden.

e Administration bedeutet, dass administrative Benutzer diese Browser-Version verwenden konnen, ohne dass

signifikante Unregelméssigkeiten bei administrativen Arbeiten, wie z.B. im Global Manager, in der Management-

Konsole oder im Administrations-Men( im Picturepark Core-Ul auftreten.

e Standard bedeutet, dass generelle Benutzer diese Browser-Version verwenden kénnen, ohne dass signifikante

Unregelmassigkeiten bei Standard-Funktionen im Picturepark Core-Ul und in Ports auftreten. Bitte beachten Sie,

dass es auch fur Editoren von Vorteil ist einen Browser zu verwenden, welche fir administrative Zwecke empfohlen

wird.

Generelle Voraussetzung ist die Aktivierung und das Erlauben von Javascript.

Browser-Version

Window  Firefox

S
Internet Explorer 7
und 8

Internet Explorer 9,
10 und 11

Safari

Chrome
Mac OS  Firefox
Safari

Chrome

v = kompatibel, (\/) = limitierte Kompatibilitdt, X = nicht unterstitzt

Administratio
n

v
X

)

AN NN

Standard

S N N S

Notizen

Einzel-Upload-Limite: 2 GB

Unterstltzung eingestellt

Einzel-Upload-Limite: 2 GB
Unregelmassigkeiten in Ul und Performance
moglich

Internet Explorer Kompatibilitdtsmodus
wird nicht unterstitzt

World Port in Internet Explorer 9 wird nicht

unterstitzt

Unterstitzung eingestellt
Einzel-Upload-Limite: 2 GB
Einzel-Upload-Limite: 2 GB

Einzel-Upload-Limite: 2 GB

Falls keine spezielle Version angegeben wird, ist immer die aktuellste Version gemeint.
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() Wichtig

Bitte beachten Sie, dass auch fur als kompatibel markierte Browser geringfligige Unregelmassigkeiten in
gewissen Browser-Versionen und/oder Plattformen nicht ausgeschlossen werden kdnnen und nicht unter die
Gewéhrleistung fallen. Bitte beachten Sie auch, dass gewisse IT-Policen und neue Minor-Versionen von
Browsern bestimmte Features in der korrekten Ausfiihrung beschrénken kénnen.

Wir empfehlen, vor dem Kauf von Picturepark ein Test-System zu verwenden um die Kompatibilitat mit lhrer

spezifischen Browser-Version und lhren Netzwerk-Einstellungen zu validieren.

ey
i) World Port
Bitte beachten Sie, dass der World Port in Internet Explorer 9 nicht unterstitzt wird.
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File 143,182
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Formatierung 27

Frame 49

Freigeben 132

FTP 59
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Gruppe 157
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] I ]

lcon 143,151

iFrame 49

lllustrator 96
Impersonate 116
Import  43,59,110, 135
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InDesign 96
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Kategorisieren 59
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Klasse 104, 157
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Lock 110
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News 49
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Profil 15
Public 36

-Q-

Qualitat 35
Qualitdten 80

Rahmen 37

Rechte 17,59,66,72,75,110,116,118
Rechte-Vorlagen 110
Registrierung 158
Registrierungsanfragen 143
Renewal 110

Reparieren 66

Report 20

Review Manager 92
Rollenwechsel 116
Rotieren 87

-S-

Sammlungen 20
Seitenvorschau 37
Senden 132
Serien 59
Sidebar 49

Skin 15
Sortieren 20
Speichen 20, 143
Sperrdatum 110
Sperren 110
Sprache 15
Sprachen 59
Sprachversionen 80
Standard 118, 122
Startseite 143
Statistiken 20
Status 110
Subscription 45
Suche 13,20, 36
Systemsprache 13

Taskleiste 6,8

To 143
Toolbar 26

Value 104
Vererben 122
Verfalldatum 110
Verfallen 110
Verfigbar 27
Verkdrpern 116
Verlauf 110
Versand 127
Verschieben 75
Versenden 20,27,127
Version 59,80
Versionen 13,59, 80
Video 12

View 6
Vorgabewert 104
Vorgabewerte 118
Vorlage 59,87,110
Vorschau 6,49
Vorschaubild 66

-W -

Warenkorb 6, 8, 26, 36, 49
Weiterleiten 127

Widget 49

Word 12

Workflow 36

-7 -

Zulassen 110

Zurlckgewiesen 110
ZurlUckweisen 110, 132
Zusammenfihren 39
Zuweisung 143,157
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